


Willkommen zu MainActor v5

- Linux Video Editing -




MainActor v5.2 Linux

Prinzipiell sind die Optionen und Funktionen in MainActor v5 flir Linux die gleichen wie in
der Windows Version. Es kann jedoch durchaus vorkommen, dass einige davon auf-
grund des anderen Betriebssystems in der fertigen Linuxversion nicht bzw. noch nicht
verfugbar sind.
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Einfuhrung
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Herzlichen Gluckwunsch!

Willkommen zu MainActor v5! MainActor v5 ist ein leistungsstarkes Videobearbeitungs-
programm fur Windows. Es erlaubt Ihnen, Videos auf Ihren Computer zu importieren, zu
bearbeiten und anschlieRend in professioneller Qualitat zu exportieren. Die neue einzig-
artige MainConcept Software vereint Videobearbeitung mit Compositing.

Mit dem neuen MainActor v5 kénnen Sie Videos von einem analogen oder digitalen Cam-
corder, Videorecorder (VCR), einer TV-Karte und sogar einem DVD-Spieler aufnehmen
(engl. capture). Anschlielend kénnen Sie diese schneiden sowie nach Herzenslust wei-
ter bearbeiten. Das Programm ermdglicht sowohl die Arbeit im DV- als auch im MPEG-
Format. DV (Digitales Video) wird von digitalen Camcordern verwendet. MPEG braucht
man dagegen fur DVDs (Digital Versatile Discs), SVCDs (Super Video CDs), VCDs
(Video CDs) oder flr andere gangige Formate. Es gibt zwei verschiedene MPEG-Typen:
da ist zum einen MPEG-1, das eine geringere, aber immer noch gute Qualitat bietet sowie
zum anderen das MPEG-2 Format, das eine exzellente Qualitat liefern kann. Die beiden
Formate DV und MPEG erlauben es dem Anwender, professionelle Videobearbeitung auf
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qualitativ hochstem Niveau zu betreiben. Daflr stehen Ihnen unzahlige Spezialeffekte,
Filter und Ubergénge zur Verfligung. Importieren Sie Ihre Video- und Audioclips, um Sie
in einem Projekt auf der trackbasierenden Oberflache zu verwalten und zu editieren. Die
Arbeit auf mehreren Timelines ermdglicht die gleichzeitige Bearbeitung unterschiedlicher
Projekte. Die verschiedenen Module der Software kdnnen nach dem Wunsch des
Anwenders angeordnet werden, sodass sich eine individuelle Benutzeroberflache schaf-
fen lasst. Mit MainActor v5 produzieren Sie lhre eigenen spektakularen Filme ganz ein-
fach!

Am Ende konnen Sie |hr Projekt fur die gangigsten Formate exportieren. Eine Vielzahl
von Renderoptionen ermdglicht eine Ausgabe auf hochstem Niveau. Die Grundeinstel-
lungen des integrierten MainConcept MPEG Encoders fur Video CD, Super Video CD
und DVD liefern bereits Ergebnisse von auRergewdhnlicher Qualitat. Und die erweiterten
Einstellungen des Encoders bieten auch dem Experten unzahlige Moglichkeiten zur Aus-
gabe in professioneller Qualitat.

Das Handbuch soll einen ersten Uberblick (iber die vielféltigen Funktionen des neuen
MainConcept Programms geben. Es ist parallel zur eigentlichen Software entstanden,
sodass manche Screenshot durchaus abweichen kdnnen. AuRerdem wird es wie auch
das Programm immer weiter wachsen. Also seien Sie gespannt...!

Wie winschen lhnen nun viel Spal mit unserem Programm und dem Lesen dieses Hand-
buchs. Sollten Sie Vorschlage haben, wie man den MainActor v5 noch verbessern kann,
dann schicken Sie lhre Anregungen und Ideen bitte an folgende Email Adresse:
info@mainconcept.de.

Sie werden durch das MainActor v5 Handbuch von einer neuen Figur geleitet. Der kleine
Kerl zeigt an, wann Sie aufpassen missen oder gibt lhnen hilfreiche Tipps. Er flihrt Sie
aulerdem in die zahlreichen Tutorials ein. Hier sind nun die verschiedenen Charaktere
und ihre Bedeutungen:

Wenn Sie den kleinen Kerl mit der Flustertlite sehen, dann heil’t es
aufgepasst. Er gibt Ihnen in den verschiedenen Bereichen Ratschlage
sowie nutzliche Tipps und Tricks zur Arbeit mit MainActor v5. Aber
O - manchmal signalisiert er dem Anwender auch Vorsicht oder Warnung,

. beispielsweise wenn er Ihnen empfiehlt, dass bestimmte Einstellun-
h‘n" ~gen nur von Profis verandert werden sollten.
¥
by

2

Dies ist unser Lehrer im MainActor v5 Handbuch. Das Kerlchen mit
dem Zeigestock fuhrt Sie in die Tutorials ein, die Sie an vielen Stellen
der Dokumentation finden. Wiederholen Sie einfach die Schritte, die
Ihnen in diesen Beispielen gezeigt werden und im Handumdrehen wer-
den Sie ein wahrer MainActor Experte. Sie werden sehen: Videobear-
beitung kann ganz einfach sein!

Handbuch MainActor v5 Linux * Einfiihrung * Seite 6



Leider erscheint der kleine Kerl mit dem Fragezeichen hier rechts nur
einmal. Eigentlich sollte man besser sagen: zum Gluck! Denn wir hof-
fen, dass Sie ihn nie brauchen werden. Er gibt Ihnen Informationen dar-
ﬂ Uber, wie Sie unser kompetentes MainConcept Support-Team er-
reichen kdnnen, das Ilhnen bei Fragen oder Problemen gerne mit Rat

g TR =
@-’éﬂ' h und Tat zur Seite steht.

Aber nun genug der Vorrede, lassen Sie uns beginnen. Wir winschen lhnen bei der Pro-
duktion lhrer Videos mit MainActor v5 viel Vergntgen und tolle Filme!
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Installation

Von Zeit zu Zeit wird MainConcept neue Versionen von MainActor v5
Linux veroffentlichen, die Verbesserungen und zusatzliche Funktionen
enthalten werden. Bevor Sie MainActor installieren, empfehlen wir Ihnen
auf der MainConcept Webseite nachzuschauen, ob bereits eine aktuel-

\rl i;} lere Version des Programms zum Download vorliegt.
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Wenn MainActor v5 aus dem Internet heruntergeladen wurde, starten Sie bitte unter
SuSe aus YAST oder K-Package die Installationsdatei. Sie kdnnen MainActor v5 auf die
gleiche Weise installieren, wie Sie es auch von anderen Programmen kennen. Folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

IE:'F'Inll.ﬂ;ll'nl'- st ovestia Rechrmabigh
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MainActor v5 kann alternativ auch tUber eine Kommandozeile im Shell installiert werden.
Geben Sie in der Konsole einfach ,rpm -i (Name der Datei)” ein und driicken Sie Return.

Es kann einen Augenblick dauern, bis dieser Teil der Installation startet, weil das Installa-
tionsprogramm groRe Datenmengen dekomprimiert. MainActor v5 wird dann auf lhrer
Linuxdistribution installiert.

Je nach verwendeter Linuxdistribution auf lhrem System, kann die
Installation sowie der Start der Software variieren. Bitte lesen Sie die
Dokumentation lhrer Linuxdistribution, wie man darauf Software kor-
: -y, rekt installiert und wie Programme auf lhrem Rechner richtig gestartet
Q /. }-#~ werden.
- [
w n‘

MainActor v5 ist jetzt auf lhrem Computer installiert. Sie starten das Programm durch
einen Doppelklick auf das MainActor-Icon (je nach verwendeter Linuxdistribution nicht
verfugbar), das auf lnrem Desktop generiert wurde. Sie kdnnen die Applikation auch aus
der Shell 6ffnen, indem Sie in der Kommandozeile mactor eingeben und Return dri-
cken.
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Uberblick

Was ist MainActor v57?

MainActor v5 ist der Nachfolger des popularen MainActor 3.65! Die neue Version der Vi-
deoschnittsoftware Uberzeugt durch stark verbesserte Features der alten Version sowie
zahlreiche neue Funktionen, die es Ihnen einfach machen, lhre Videos in professioneller
Qualitat zu bearbeiten.

Mit dem leistungsstarken MainActor v5 kénnen Sie Videos auf Ihren Computer importie-
ren, bearbeiten und wieder exportieren. Unsere neue Software bietet eine unbegrenzte
Zahl an Audio- und Videotracks, um an lhrem Projekt zu arbeiten. lhre Clips lassen sich
mit Effekten und Transitionen versehen, damit Sie Videos in professioneller Qualitat er-
stellen kdnnen. Das MainConcept Produkt enthalt sowohl das zeitsparende Hintergrund-
Rendern als auch Fast Rendering (Schnelles Rendern) und Smart Rendering (Intelligen-
tes Rendern) zur deutlichen Steigerung der Produktivitat. Durch die fensterbasierende
Oberflache sind alle wichtigen Funktionen leicht und schnell zu erreichen. Man kann die
einzelnen Fenster nach den eigenen Winschen anordnen, d.h. Sie kdnnen lhr eigenes,
individuelles Interface kreieren.

Handbuch MainActor v5 Linux « Uberblick « Seite 10



Mit den verschiedenen Modulen kénnen Sie lhre Clips leicht bearbeiten und verwalten.
Die einfache Drag-and-Drop Benutzeroberflache erlaubt es Ihnen, Clips direkt in ein Pro-
jekt auf der Timeline zu platzieren. Es ist mdglich, sich die Clips im Media Player anzu-
schauen, bevor man Sie in einem Projekt verwendet. Mit dem neuen MainActor kénnen
Sie Clips auf die gewiunschte Lange schneiden, bevor Sie auf die Timeline gelegt werden.
Man macht die grundlegenden Arbeiten in einem speziellen Media Player und spater die
Feinarbeit in der Timeline.

Die Timeline bietet drei verschiedene Modi, um Clips einzufiigen. Der Fiillen Modus flgt
einfach einen Clip in die Timeline ein, wobei aber nur die Licke zwischen zwei Clips
gefillt wird. Der Uberschreiben Modus dagegen iiberschreibt das Video, das sich auf der
aktuellen Position der Timeline befindet. Wenn man beim Einfiigen Modus ein Video zwi-
schen zwei Clips auf die Timeline zieht, dann wird es zwischen den beiden abgelegt und
die komplette Lange automatisch angepasst, sodass der zweite Clip nach rechts ver-
schoben wird.

MainActor v5 beinhaltet zahlreiche Spezialeffekte und Transitionen zur Erstellung ein-
drucksvoller Videos. Um einen Effekt oder einen Ubergang zu verwenden, ziehen Sie ihn
einfach auf den gewunschten Clip in der Timeline oder auf einen separaten Track unter
den Clip.

Sie konnen weitere Einstellungen bei einem Effekt oder einer Transition vornehmen,
indem Sie ihn doppelklicken. Die Parameter werden dann in das Effekte Fenster kopiert,
wo man Einstellungen, z.B. zur Intensitat, Dauer, Frequenz, Durchsichtigkeit usw. veran-
dern kann. Dieses neue Feature macht es Ihnen einfach, in kurzer Zeit eindrucksvolle
Effekte zu kreieren.

MainActor v5 bietet aullerdem diverse Mdéglichkeiten, den Ton eines Videos zu bearbei-
ten. Der Anwender kann verschiedene Einstellungen zur Lautstarke vornehmen sowie
neue Audiotracks einem Clip oder Projekt hinzufigen. Das Programm enthalt zudem
Audioeffekte, um lhre Videos lebhafter zu gestalten.

Im Folgenden werden wir Ihnen zeigen, wie Sie mit dem neuen MainActor v5 arbeiten,
indem wir Ihnen die wichtigsten Komponenten dieser Software vorstellen, sodass Sie
damit vertraut werden.

Die verschiedenen Komponenten des MainActor v5 sind:

* Das Timeline Fenster
» Das Browser Fenster
» Das Effekte Fenster
» Das Vorschaufenster
* Der Media Player

* Die Menus

Wir wollen Ihnen im folgenden nur einen Uberblick tiber die neuste MainConcept Applika-
tion geben. Wir erlautern die unterschiedlichen Komponenten des Interface erst spaterim
Detail.
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Das Timeline Fenster

Das Timeline Fenster gibt einen Uberblick iiber das gesamte Projekt. In einem Projekt
importieren und bearbeiten Sie lhre Clips, figen sowohl Effekte als auch Transitionen
hinzu und exportieren Ihr fertiges Video am Ende in zahlreiche Formate.

Im Timeline Fenster lassen sich importierte Clips auf mehreren Video- (V1) und Audio-
spuren (A1) bearbeiten. Es ist ebenfalls méglich, verschiedene Timelines gleichzeitig zu
verwalten und auf ihnen zu arbeiten. Klicken Sie einfach auf den entsprechenden Time-
line Reiter, um in eine andere zu wechseln. Es gibt verschiedene Fenster bzw. Bereiche,
um mit Video- und Audiodateien zu arbeiten. Der obere Teil der Timeline ist fir den Vide-
ostrom vorgesehen, der untere Teil flr den Audiostrom. Naturlich kdnnen Sie die Gréle
der Bereiche verandern, sodass Sie einen Teil verkleinern kbnnen, wenn er gerade nicht
gebraucht wird. Man kann natirlich auch die oben/unten sowie links/rechts Kontrollinstru-
mente verwenden, um sich in einem Projekt zu bewegen.

Das Timeline Fenster zeigt sowohl die Video- als auch die Audioclips, die im aktuellen
Projekt verwendet werden. Man kann hier zudem die Lange der einzelnen Clips sowie
des gesamten Projekts spezifizieren. Videoclips werden auf den Tracks V1, V2, V3... plat-
ziert. Jeder Effekt oder jede Transition wird als eigener Clip direkt unter dem Video oder
auf einem separaten Track angezeigt. Sie kdnnen anhand ihres Namens identifiziert wer-
den. Es ist ebenfalls méglich, die Dauer von Effekten und Ubergéngen zu verandern. Ein
neues Feature von MainActor v5 ist, dass Sie Effekte, Filter und Ubergénge durch zahl-
reiche zusatzliche Einstellungen editieren kdnnen. In einem Polydiagramm lassen sie
sich aulderdem Uber die Zeit durch Keyframeanimationen verandern. Je nach Spezialef-
fekt oder Ubergang gibt es eine Vielzahl von Parametern.

Wie wir oben bereits erwahnt haben, werden die Audiostréome auf eigenen Audiotracks
abgelegt (A1, A2, A3...). Audioeffekte werden ebenfalls direkt auf eine Audiospur gezo-
gen. Man kann eigenstandige Audiodateien importieren und sie mit Audioeffekten auf der
Timeline versehen. Die Lautstarke der Audiostrome lasst sich auch einstellen. Dabei hat
man die Moéglichkeit die Gesamtlautstarke, den Linken und Rechten Kanal unabhangig
voneinander zu regeln. Mit MainActor verandern Sie die Lautstarke sogar Uber die Zeit
durch Keyframeanimationen in einem Polydiagramm. Wenn Sie einen besseren Uber-
blick Uber die Timeline haben wollen, kdnnen Sie die Kurven in den Video- und Audio-
tracks verstecken.
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Buttonleiste:

1. Einfiigen Modus

2. Uberschreiben Modus

3. Fiillen Modus

4. Schneiden

5. Zum vorherigen/néchsten Clip oder Schnitt
6. Clipenden aktivieren/deaktivieren

7. Timeline-Anzeige wechseln

9. Ton an/aus

10. Timeline Einstellungen

11. Timeline exportieren/rendern

12. Audioanzeige (linker und rechter Kanal)

In der Timeline:

13. Zu rendernder Bereich

14.Transition zwischen zwei Clips

15. Effekt/Filter auf kompletten Clip

16. Effekt/Filter auf Clip iiber eine bestimmte Zeit
17. Regler zur Bewegung durch ein Projekt

18. Timelineansicht verkleinern/vergrofiern

19. Audioclip/-strom

20. Griffe zur Verldngerung/Verkiirzung von Clips
21. Audiospur

22. Trackfunktionen aktivieren/deaktivieren

23. 2D Text auf Clip iiber eine bestimmte Zeit

24. Videospur

25. Videoclip/-strom

26. Timeline Reiter

Die zahlreichen Buttons, Reiter und das Drop-down Menu Uber der Timeline besitzen die
folgenden Funktionen:

Die drei Buttons ganz links aktivieren verschiedene Modi, um Clips in die Timeline einzu-
fugen.

Der Einfligen Modus erlaubt es Ihnen, den Clip irgendwo auf der Timeline zu
positionieren. Wenn Sie einen Clip zwischen zwei Videos einfligen wollen, dann
wird die Lange automatisch berechnet. Der Clip rechts wird dann genau die
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bendtigte Zeit verschoben, sodass keine Lucken oder Freiraume in der Timeline entste-

hen.

| L

Der Uberschreiben Modus arbeitet wie ein Radiergummi. Wenn Sie einen Clip
in die Timeline einfigen, Uberschreibt MainActor den Raum, den er bendtigt, d.h.
das Video- und Audiomaterial, was darunter liegt bzw. sich an der aktuellen
Position befindet, wird geldscht.

Beim Fiillen Modus legen Sie einen Clip genau in die Licke zwischen zwei
Clips. Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird nur der Freiraum mit dem Clip ge-
fullt. Dies bedeutet, dass Licken durchaus vorkommen kdénnen. Das ist letztlich
abhangig von der Lange des eingefigten Materials und des Zwischenraums.

Die nachsten vier Buttons haben die folgenden Funktionen:

| i

85 Sekunden
|E Timecode

Dieser Button ermoglicht das Schneiden von Clips direkt auf der Timeline. Mar-
kieren Sie den entsprechenden Clip und bewegen Sie den griinen Slider an die
Position, wo der Schnitt gesetzt werden soll. Wenn Sie die linke Maustaste
betatigen, wird der Clip geteilt. Der Clip sollte vor dem Schnitt markiert werden.

Wenn Sie diesen Knopf anklicken, springt der Slider zum nachsten Schnitt oder
zum Anfang bzw. Ende des néchsten Clips in der Timeline. Mit dem Button kann
man auch von Clip zu Clip springen.

Wenn Sie diesen Knopf anklicken, springt der Slider zum vorherigen Schnitt oder
zum Anfang bzw. Ende des vorherigen Clips in der Timeline. Mit dem Button
kann man auch zuruck von Clip zu Clip springen.

Dieser Button schaltet die ,Griffe“ fur die Clipenden ein und aus. Wenn Sie
diese Funktion aktivieren, kénnen Sie Clips, Transitionen und Effekte auf der
Timeline verkirzen und verlangern. Klicken Sie einfach auf den kleinen Kasten
am Anfang oder das Ende des Clips, sodass er markiert ist, und ziehen Sie ihn
auf die gewinschte Lange.

Das Drop-down Mentu in der Funktionsleiste erlaubt Ihnen, die Zeitan-
zeige der Timeline zu wechseln. Wenn man auf den Button klickt, kon-
nen Sie folgende Optionen wahlen: Frames (F), Sekunden (S) und
Timecode (Tc).

-

Der Button mit dem Lautsprecher schaltet den Ton bei der Wiedergabe der
Timeline an bzw. aus.
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Der Hintergrund Rendern ein-/ausschalten Button aktiviert und deaktiviert
den Hintergrund Renderer in MainActor v5. Dieses Feature rendert Verande-
rungen in der Timeline, wahrend Sie lhr Projekt bearbeiten. Diese Option kann
die Zeit deutlich verringern, die Sie bendtigen, um ein Projekt zu beenden bzw.
zu produzieren. Wenn Sie den Button bei gehaltener Shift-Taste anklicken,
wird der Hintergrund Renderer alle Timelines deaktiviert.

Der Timeline Einstellungen verandern Button 6ffnet ein Fenster, in dem man
viele Parameterveranderungen fur das akutelle Projekt auf der Timeline vor-
nehmen kann. Im Kapitel Die Mentis erhalten Sie ausfuhrliche Informationen
zu diesem Thema.

Der Timeline exportieren (oder Render) Button 6ffnet ein Fenster, in dem Sie
zahlreiche Parameter fur die Ausgabedatei einstellen kénnen. Im Kapitel Die
Mendis und Export eines Projekts erhalten Sie ausfihrliche Informationen zu
diesem Thema.

| Die Audioanzeige zeigt die Lautstarke des Audio-
| Fa stroms, d.h. sie visualisiert die Lautstarke des linken
und rechten Kanals.

Die Reiter oben an der Timeline erlauben es Ihnen, zwischen den einzelnen Timelines hin
und her zu schalten, wenn Sie an mehreren davon parallel arbeiten. Klicken Sie einfach
auf den gewlnschten Reiter, um zu einem anderen Projekt zu springen. Man generiert
eine neue Timeline im gleichnamigen Menl und wahlt dort die Option Neu erstellen.
AnschlieRend konnen Sie jeder Timeline einen eigenen Namen geben. Wir werden Ihnen
dies spater noch genauer erklaren.

Die gelbe Linie uber den Tracks zeigt Innen den Teil des Projektes an, der gerendert wird
bzw. werden soll.
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Wenn Sie die rechte Maustaste in der Timeline betatigen, erscheint eine Liste mit ver-
schiedenen Optionen.

Alle Clips auswabhlen ist selbsterklarend. Diese

Option markiert alle Clips in der aktuellen Time- Alle Clips auswahlen
line. keinen auswahlen
Keine auswahlen hebt die Selektion der mar- Auschneiden el
kierten Clips auf. Kapieren Chrle
Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen und Einfiigen el
Léschen sind die bekannten Funktionen, um mit ,

L . . . . . Lischen Del
Clips in der Timeline und zwischen den Timeli-
nes zu arbeiten. Wideatrack hinzufigen
Videotrack hinzufiigen erweitert das aktuelle Audictrack finzufdgen
Projekt auf der Timeline um eine zuséatzliche Markierte Tracks lGschen
Videospur.

P Resynchronisierung der Clips
Audiotrack hinzufiigen erweitert das elllktgelle Budio won Yideo trennen
Projekt auf der Timeline um eine zusatzliche
Audiospur. Parareter anzeigen

. ) . ) Teon Madus Fiir Cl b
Markierte Tracks lI6schen ist selbsterklarend. Leon FodUs TUrSlips

Kurven verstecken

Mit der Option Resynchronisierung der Clips
macht das Audio und Video eines Clips, die vor-
her getrennt und verschoben wurden, wieder zeitlich synchron.

Mit Audio von Video trennen werden die beiden Datenstrome voneinander getrennt.

Mit Parameter anzeigen kopieren Sie die aktuellen Einstellungen eines ausgewahlten
Clips, Effekts, Ubergangs usw. in das Effekte Fenster.

Icon Modus fiir Clips gibt die Anzahl der Icons eines Clips in der Timeline an, sodass Sie
die Videos in Inrem Projekt einfacher identifizieren kdnnen. Die Funktion bietet drei Opti-
onen: Keine Icons, Zwei Icons und Viele Icons.

Kurve anzeigen/verstecken aktiviert Kurven bzw. Wellen fur den Audiostrom.
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Das Browser Fenster

Das Projekt Fenster ist der Browser von MainActor v5, der zur Verwaltung von Multime-
diadateien und Effekten, Transitionen sowie einem 2D-Textgenerator nétig ist. Durch
Anklicken der verschiedenen Reiter gelangen Sie zu den unterschiedlichen Kategorien
Projekt, Effekte und Stichwortsuche. Das Drag-and-drop Interface erlaubt es dem
Anwender, Video- und Audioclips direkt auf die Timeline zu ziehen. Die Spezialeffekte
und Ubergénge werden in gleicher Weise verwendet.

u s e e
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1. Aktiver Projektreiter 8. Aktiver Detailansicht Button, Iconansicht
2. Effektereiter und Symbolansicht Button
3. Stichwortsuche Reiter 9. Detaillierte Clipinformationen an/aus
4. Informationen (ber die Mediendateien in den 10. Einen Ordner nach oben
Ordnern (Typ, InlAus-Punkte, Dauer...) 11. Mediendateien hinzufiigen Button
5. Thumbnails der Multimediaclips 12. Timeline Icon
6. Informationen tber gewéhlten Clip 13. Offener Ordner fiir Multimediadateien
7. Thumbnail des gewéhlten Clips 14. Clipboard

Der Browser gibt Informationen Uber die Multimediaclips, z.B. Namen, Typ, Auflésung
und Lange. Es werden aullerdem Merkmale Uber die Audioeinstellungen angezeigt.

Wenn Sie den ¥ Button anklicken, zeigt der Browser unten einige Informationen Gber
den Clip, Effekt, die Transition oder Quelle an, wie z.B. Name, Auflésung, Kanale, Dauer
usw. Der kleine Thumbnail links prasentiert, welche Datei gerade ausgewahlt ist. Ist ein
Filter, Ubergang oder eine Quelle markiert, sieht man eine Vorschau sowie eine kurze
Beschreibung.
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Wenn Sie MainActor v5 das erste Mal starten, ist das Projekt Fenster leer. Hier lassen
sich die Multimediaclips verwalten. Wir empfehlen lhnen, eigene Clipboards und Ordner
fur lhre Video- und Audiodateien zu erstellen, besonders wenn mehrere Anwender an
verschiedenen Projekten arbeiten. Man kann die Audio- und Videodateien diesen vom
Anwender generierten Ordnern bzw. Clipboards hinzufigen. Sie konnen die Clips aus
dem Browser direkt per Drag-and-drop Verfahren in die Timeline ziehen.

Das Projekt Fenster kann ebenfalls Clipboards und Ordner mit bereits bearbeiteten
Effekten, Transitionen, Titeln oder Filtern enthalten. Man kann hier sogar vom Anwender
definierte Audio- und Videoclipsegmente bzw. Szenen ablegen. Nachdem Sie deren Ein-
stellungen im Effekte Fenster verandert haben, kdnnen Sie diese von dort direkt in den
Browser ziehen, um Sie auch fur zuklnftige Projekte zu verwenden.

Ein neues Clipboard kann erstellt werden,
k indem Sie zunachst den Cursor auf die

linke Seite des Projekt Fensters ziehen.
Yerknipfung mit einem anderem Clipboard hinzufigen Driicken Sie hier die rechte Maustaste und

Mulkimediadateien hinzufigen. ..

Markierte Clips aus der Timeline hinzufigen

Ordner erstellen wahlen Sie aus der erscheinenden Liste die
Cliphoard erstellen Option Clipboard erstellen. Folgen Sie
Kapieren den Anweisungen auf dem Bildschirm, um

es zu erzeugen. Ein MainActor v5 Clip-

board wird mit der Dateierweiterung ,mccb*

Sl 2ni e (MainActor clipboard). Nun kénnen Sie die

Medienclips und Ordner dem Clipboard hin-

zufigen. Der Inhalt des Clipboards wird automatisch gespeichert, wenn Sie das aktuelle
Projekt auf der Timeline sichern.

Einfiigen

Das erstellte Clipboard wird ebenfalls automatisch geladen, wenn Sie das dazugehdrige
Projekt erneut in MainActor v5 6ffnen. Wenn Sie ein Clipboard flir ein anderes Projekt
verwenden mochten, wahlen Sie die Option Verkniipfung mit einem anderen Clip-
board hinzufiigen aus der oben gezeigten Liste. Im folgenden Fenster kann man nach
dem gewlinschten Clipboard suchen.

Um einen Ordner zu erstellen, markieren Sie zunachst das entsprechende Clipboard und
driicken die rechte Maustaste. Wahlen Sie die Option Ordner erstellen, um ihn dem Clip-
board hinzuzufigen. Mit der Option Umbenennen gibt man dem Ordner einen neuen
Namen. In unserem Beispiel haben wir die Ordner z.B. in Tiere und Ferien umbenannt.
Naturlich kénnen Sie noch mehr Ordner erstellen und ihnen verschiedene Namen geben.
Sie kdnnen einen Ordner |6schen, indem Sie ihn markieren und anschlieend die Option
Ldschen aus der Liste oben wahlen.

Befinden sich markierte Clips in der Timeline, kdnnen Sie diese automatisch einem geoff-
neten Clipboard oder Ordner hinzufligen. Bewegen Sie den Cursor auf den gewilinschten
Ordner bzw. das entsprechende Clipboard und driicken Sie die rechte Maustaste. Wah-
len Sie dann Markierte Clips aus der Timeline hinzufiigen, sodass die Multimediada-
teien dem Ordner oder Clipboard zugewiesen werden.
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Mit der Kopieren und Einfiigen Funktionen kann man Clips im Projekt Browser hin und
her kopieren.

Nun kénnen Sie die verschiedenen Medienclips den erstellten Ordnern hinzufligen. Ver-
wenden Sie die Option Multimediadateien hinzufiigen..., um die gewtinschten Clips
den entsprechenden Ordnern zuzuordnen. Das erscheinende Fenster bietet noch wei-
tere, zusatzliche Funktionen fir die Arbeit mit Clips:

it
13
]
2 3
1 m 9 8 7T 6 5 4
Vorschaubereich: Dateibrowser-Bereich
1. Vorschaubereich 11. Dateityp _ .
2. In/Aus-Punkte manuell setzen. Aktuelle 12. Zusétzliche Einstellungen zur Anzeige und zum
Frameposition ’ Laden von Dateien
3. Zeitanzeige 13. Dateiname _
4. Feldmodus bestimmen, Deinterlace Video 14. Audio- und Videodateien
5. Endloswiedergabe 15. Aktueller Ordnerpfad
6. Frame vorwérts/zuriick 16. Nach oben
7. WiedergabelStopp 17. Vorschaubereich ausblenden

8. Wiedergabe In/Aus-Segment
9. In/Aus-Punkt setzen
10. In/Aus-Punkte zurlicksetzen
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Im Multimediadateien hinzufiigen Fenster kann man nach den Video- und Audioda-
teien suchen und die auswahlen, die man in das Clipboard kopieren mochte, um Sie fur
Projekte zu verwenden. Markieren Sie den gewilinschten Clip und bestatigen Sie mit OK,
sodass der Clip bzw. die Clips in das Clipboard sowie in den entsprechenden Ordner
kopiert werden. Sie kobnnen auch mehrere Clips auf einmal markieren, wie wir lhnen im
Folgenden kurz erlautern wollen. Wenn Sie die Arbeit in diesem Fenster vorzeitig been-
den mdchten, klicken Sie bitte auf den Abbrechen Button.

Man kann mehrere Dateien auf einmal hinzufligen oder I6schen. Um verschiedene, auf-
einander folgende Elemente zu bestimmen, halten Sie die Shift-Taste gedruckt und mar-
kieren das erste sowie letzte Objekt in der Reihe, die ausgewahlt werden soll. Alle Da-
teien dazwischen sind jetzt auch markiert. Wenn man Objekte wahlen mdchte, die nicht
aufeinander folgen, drickt man zunachst die Ctrl-Taste. Mit gehaltener Taste klicken Sie
jetzt auf die gewlnschten Elemente. Im Multimediadateien hinzufiigen Fenster des
Browsers kdnnen Sie mehrere Objekte auch selektieren, indem Sie einen Bereich an-kli-
cken und grol3er ziehen, bis er diese Elemente enthalt.

Im Multimediadateien hinzufiigen Fenster kann man den kompletten Clip vorab an-
schauen und sogar trimmen, wenn In- und Aus-Punkte gesetzt werden. Verwenden Sie
die Bedienungstasten unter dem Vorschaubereich, um die gewlnschten Frames zu be-
stimmen. Wenn Sie mit OK bestatigen, werden lediglich die ausgewahlten Frames ins
Clipboard kopiert.

Es ist auBerdem mdoglich, den Vorschaubereich auszublenden. Klicken Sie einfach auf
den & Button, um den Player zu schlielen. Wenn Sie das Icon noch einmal betatigen,
erscheint er wieder.

Auf der linken Seite des Fensters befinden sich drei Kontrollkastchen, die die folgenden
Funktionen besitzen:

Die Option Nummerierte Dateisequenzen ist nutzlich, wenn Sie beispielsweise eine
Serie von nummerierten Einzelbildern oder Clips importieren mochten. Ist das Kontroll-
kastchen aktiviert, so werden die Bilddateien als ein einzelner Clip behandelt. Wenn das
Kontrollkastchen nicht gesetzt wird, werden alle Dateien angezeigt und kbnnen einzeln
importiert werden.

Wenn das Kontrollkdstchen Relativen Pfad verwenden aktiviert ist, werden die impor-
tierten Dateien so wie ein relativer Pfad behandelt.

Die Verschiedene Symbole Kontrollbox erlaubt es Ihnen einzustellen, ob MainActor v5
nur ein einziges Icon fur alle Mediendateien anzeigen soll oder ob fur Audio und Video
verschiedene Symbole verwendet werden sollen.

Haben Sie die Clips in das Clipboard kopiert, kann man sie jetzt fir Projekte verwenden.
Ziehen Sie sie einfach per Drag-and-drop Verfahren vom Browser in einen Video- oder
Audiotrack der Timeline.
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Wenn Sie eine Datei im Clipboard markiert haben und

die rechte Maustaste drlicken, erscheinen die folgen- S AT oy

den Optionen, wobei die meisten davon selbsterkla- In akbuelle Timeline platzieren
rend sind. Urbenennen

Die Szenenerkennung... Option erlaubt es lhnen Auschneiden Chrl+x
eine Art Scenalyzing auf einen Clip im Browser anzu- Kopieren Chrl+C
wer.].den. Die CI'ips,.die man V\{éhrend diese§ Vorgangs Einfilgen Chrlay
erhalt, werden in einem speziellen Ordner im Browser .

abgelegt. Diese Option lasst sich sowohl auf DV als Loschen bel

auch auf MPEG Clips anwenden.

Mit In aktuelle Timeline platzieren fiigen Sie einen Clip an der aktuellen Sliderposition in
die Timeline ein.

Die Optionen Umbenennen, Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen und Léschen sind
selbsterklarend.
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Neben dem Projekt Fenster gibt es im Browser auRerdem das Effekte Fenster. Man
erreicht es durch Mausklick auf den Effekte Reiter. Dieses Fenster bietet verschiedene
Ordner, die sowohl Spezialeffekte, einen Titelgenerator als auch Transitionen enthalten.

1. Projektreiter 8. Vorschau des markierten Effektes

2. Aktiver Effektereiter 9. Aktiver Listenansicht Button, Symbolansicht
3. Schliiisselwortsuche Reiter Button

4. Liste von Transitionen 10. Effekt-/Ubergéngeinformationen an/aus

5. Thumbnails von Effekten 11. Offener Transitionenordner

6. Beschreibung des markierten Effekts 12. Effekte- Filter und Sourcesordner

7. Offener Effekteordner 13. Ein Ordner nach oben

Wenn Sie einen Ordner anklicken, wird sein Inhalt auf der rechten Seite des Effekte
Fensters angezeigt, wie im oberen Bild dargestellt. Markiert man einen Effekt, Filter oder
einen Ubergang auf der linken Seite des Fensters, erscheint eine Vorschau bzw. ein Icon
sowie eine kurze Beschreibung des gewahlten Objekts auf der rechten Seite des Effekte
Fensters (unteres Bild).

Sie wenden einen Effekt an, indem Sie ihn aus dem Browser direkt auf einen Clip in der
Timeline oder auf einen anderen Track darunter ziehen. Der Name des Effekts erscheint
jetzt unter dem gewabhlten Clip. Wenn Sie den Filter doppelklicken, werden seine Einstel-
lungen in das Effekte Fenster kopiert. In diesem Fenster kann man die Effektparameter
(oder die der Transition) verandern, was wir lhnen spater noch genauer erlautern wollen.

Eine Transition wird in &hnlicher Weise verwendet. Sie haben einen Clip auf Track 1 (V1)
und einen zweiten auf Track 2 (V2). Ziehen Sie einen Ubergang nun per Drag-and-drop
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Verfahren an den Anfang Ende des zweiten Clips, sodass der Name der Transition unter
dem Video erscheint (dieser kann je nach Lange des Ubergangs nicht lesbar sein). Ein
Doppelklick auf den Namen der Transition kopiert deren Einstellungen in das Effekte
Fenster, wo Sie die verschiedensten Parameter verandern kénnen.

Ein weiteres Feature des Browsers ist das Fenster zur Stichwortsuche.
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Das Fenster zur Stichwortsuche - mit seinen Buttons fir den schnellen Zugang - erlaubt
es lhnen, nach bestimmten Objekten innerhalb von MainActor v5 zu suchen, wie z.B.
nach Videos, Audioobjekten, Ubergéngen, Effekten, Filtern usw. Sie kénnen Schliissel-
woérter auch manuell eingeben. Tippen Sie einfach den entsprechenden Begriff im Ein-
gabefeld ein. MainActor gibt bereits wahrend der Eingabe hilfreiche Vorschlage, wenn er
Buchstaben und Woérter findet, die mit den eingetippten Buchstaben Ubereinstimmen.
Man kann die Objekte aus dem Stichwortsuche Fenster sogar direkt auf die Timeline
ziehen.

Es ist auch moglich, eigene Stichwort Buttons zu generieren und sie zu bearbeiten.
Bewegen Sie den Cursor einfach in den Bereich des Fensters und driicken Sie die rechte
Maustaste. Wahlen Sie aus der Liste die Option Neuer Stichwort Button und folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Danach kann man den neuen Button weiterbear-
beiten. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den neuen Stichwort Knopf und betatigen Sie
nochmals die rechte Maustaste. Wahlen Sie dann Stichworter bearbeiten... aus der
erscheinenden Optionsliste.
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Das Effekte Fenster

Das MainActor v5 Effekte Fenster bietet zahlreiche Einstellungen fir Effekte, Uber-
gange, Titel, Clips und Datenstrome. Man kann viele Effektparameter in diesem Fenster
verandern, um sie genauer anzupassen. Sie gelangen an die Einstellungen, indem Sie
das Objekt in der Timeline doppelklicken. Dieses wird dann in das Effekte Fenster ko-
piert. Nachdem Sie den Effekt, Ubergang, Filter usw. bearbeitet haben, kénnen Sie ihn in
einem Clipboard oder Ordner des Projekt Fensters abspeichern, damit Sie ihn auch flr
zukunftige Projekte verwenden kdnnen.

P o M £} A. Videoeffektl-filter Optionsbutton, das ein
Polydiagramm &ffnet
B. Polydiagramm, um einen Effekt liber die
Zeit zu dndern
C. Parameter eines Videoeffekts
X D. Zusétzliche Kontrollkédstchen zur
A Fwrubit 0 0.00 ———— 110 Bearbeitung eines Effekts
E. Audioquelle auf Track
B F. Name des Audioclips/-stroms; klicken Sie

auf den Namen, um ihn zu dndern

[

c el L L o | G. Benutzerdefinierte Keys (iber die Zeit in
Werkar Forsaiiend _ . Polvdi | autstark
| « JFr T einem Polydiagramm ( autsté g)
- T Welen nden sart H. Lautstérkeeinstellungen fiir Audioquelle/
—— = == -strom
E = tusin Soures (g} || . "
F | pru—— LGOS0 A I. Name einer TranSIt/op' .
P T | — J. Verschiedene Transitionseinstellungen

K. Icon, um benutzerdefinierte Effekte, Filter,

G f/"_\f Sources und Ubergénge per Drag-and-drop

Verfahren zur zukiinftigen Verwendungin den

H Linkér Hanal L T | e—— T Browser zu ziehen
e el T LT [ e— L. Allgemeine Transtionseinstellugnen im
| ——F% Aol v x| Drop-down Menti
1t rpani Bt 1 > Pl 7 M. Effekt-/lUbergangseinstellungen schlieRen
= toree | | N. Slider zur Einstellung bestimmter Effektpa-
R Trensparent . rameter
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Wenn ein Effekt oder eine Transition in das Effekte Fenster kopiert wird, dann kann man
die Parameter im entsprechenden Einstellungsfenster verandern. Es gibt verschiedene
Wege, die Parameter anzupassen, wie im Screenshot bereits gezeigt. Klicken Sie einfach
auf die Effekteinstellungen und fiihren Sie die gewilnschten Veranderungen durch, z.B.
indem Sie den Slider verschieben, eine andere Option im Drop-down MenU wahlen oder
neue Variablen eingeben. Sie kénnen auflerdem in einem Polydiagramm neue Keys
generieren, um so den Effekt bzw. Filter Uber die Zeit zu verandern. Jeder Effekt besitzt
bestimmte Voreinstellungen, die einfach zu verwenden sind. Einstellungen gibt es bei
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Audio- und Videoeffekten sowie bei Ubergéngen. Selbst bei den Audio- und Videostro-
men lassen sich noch Veranderungen vornehmen.

Sie kdnnen auch die Lautstarke flr Audiodateien bzw. -stréme einstellen. Doppelklicken
Sie einen Audioclip in der Timeline, sodass dessen Parameter in das Effekte Fenster
kopiert werden. Die Gesamtlautstarke lasst sich durch den entsprechenden Slider anpas-
sen. Aullerdem kann die Lautstarke fur den jeweils linken und rechten Kanal unabhangig
voneinander geregelt werden.

Um einen bearbeiteten Effekt, Titel, eine Quelle, einen Ubergang oder sogar veréanderte
Audio- und Videostréme zu speichern, klicken Sie einfach auf das kleine FX Icon oder
den Thumbnail oben links in der Kopfzeile der Effekteinstellungen und ziehen Sie es in
das Clipboard oder einen Ordner des Projekt Browsers. Nun kann der benutzerdefinierte
Effekt auch fir weitere Projekte verwendet werden.

Klicken Sie das kleine X an, um die Effektparameter wieder zu schlie3en. Sie finden es in
jeder Kopfzeile fur Effekte, Transitionen, Audiostrome usw.
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Das Vorschaufenster

MainActor v5 enthalt ein typisches Vorschaufenster (engl.: preview), in dem Sie sich |hr
Projekt und Ihre Clips vor dem Export und wahrend der Bearbeitung jederzeit anschauen
kénnen. Man kann die GrofRe dieses Fensters verandern und es irgendwo auf dem Bild-
schirm platzieren.

Unter dem sichtbaren Bereich befinden sich diverse Kndpfe, die verschiedene Aufgaben
erflllen, um ein Video oder Projekt vorab zu betrachten.

A. Vorschaubereich

* Prosies Tamebee | 2280, 211 B. Begrenzungsmarkierung (Anfang und
Ende der gelben Linie)

C. In-Punkt Definition, Aktueller Frame, Aus-
Punkt Definition

D. In-Punkt setzen, Aus-Punkt setzen

E. Vorschau In/Aus Segment

F. Start/Stopp Vorschau

G. Anzeige mit griinem Slider, um sich schnell
durch einen Clip bzw. ein Projekt zu
bewegen

H. Frame zuriick, Frame vorwérts

I. Endloswiedergabe

J. Plug-ins fiir externe Anzeige

£ —— mmmm (0L 0L 0 [rE AT
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Im Vorschaufenster haben Sie nicht nur die Mdglichkeit, lhre Projekte oder Clips vorab
zu betrachten, sondern auch verschiedene In- und Aus-Punkte zu setzen, sodass nur
bestimmte Segmente wiedergegeben oder in einem Projekt verwendet werden. Der
grune Slider erlaubt es Ihnen, sich schnell durch Projekte und Clips zu bewegen. Schie-
ben Sie den Slider an die Position, an der die Wiedergabe starten soll. Driicken Sie dann
auf den In-Punkt setzen Button. Verschieben Sie anschlieBend den Slider auf die
gewulnschte Endposition des Clips oder Projekts und klicken Sie auf den Aus-Punkt set-
zen Knopf. Um die Vorschau fur dieses Segment zu starten, driicken Sie bitte auf den
Wiedergabe Button. Wenn Sie diese Taste erneut anklicken, wird die Vorstellung ange-
halten. Es gibt hier noch weitere Funktionen, die wir Ihnen spater noch genauer erlautern
wollen.

Wenn Sie eine Maus mit Rad besitzen und dieses bei aktivem Vorschaufenster verwen-
den, dann springt MainActor v5 einen oder mehrere Frames vorwarts bzw. rickwarts.
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Wenn Sie die rechte Maustaste im Vorschaufenster betatigen, erscheint eine Liste mit
verschiedenen Optionen auf dem Bildschirm. Die Optionen besitzen die folgenden Funk-

tionen:

Bild anpassen

ardfe auf 1:1 sekzen
ardfie auf 1:2 sekzen
Yergrolern

Yerkleinern

Enter

1

2
+

Safe Frame
arenzpunkke

alphakanal anzeigen

Expart...

Einstellungen

Ckrl+E

Bild anpassen passt das Bild genau der Grolde
des Vorschaufensters an.

Die Option GroBe auf 1:1 setzen zeigt den Clip
in seiner OriginalgroRe.

GroRe auf 1:2 setzen zeigt den Clip in der Halfte
seiner OriginalgrofRe.

VergroBern maximiert den Vorschaubereich.
Verkleinern minimiert den Vorschaubereich.

Wenn Sie die Safe Frame Option aktivieren, wird
ein Rahmen innerhalb des Vorschaubereichs
angezeigt. Er kennzeichnet den Teil, der spater
nach dem Export des Projekts im TV zu sehen
ist. Safe Frame ist nltzlich, wenn Sie beispiels-
weise mit Titeln arbeiten.

Grenzpunkte schaltet die Anzeigen an bzw. aus, die am Anfang oder Ende sowohl eines
Clips als auch Projekts im Vorschaufenster erscheinen.

Alphakanal anzeigen macht den Alphakanal sichtbar, um einige Effekte zu optimieren,

die damit arbeiten.

Die Export... Option 6ffnet das gleichnamige Fenster. Wir werden das Exportfenster
und seine Einstellungen spater genauer erlautern.

Die Einstellungen Option 6ffnet das Timeline Einstellungen Fenster, in dem Sie die
aktuellen Parameter fir die Arbeit in der Timeline verandern kénnen. Wir werden |hnen
die Einstellungen dieses Fensters spater im Detail erlautern.
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Der Plug-ins fiir externe Anzeige Button erlaubt es Ihnen, ein Projekt auf dem Monitor
der DV-Kamera zu betrachten. Es ist sogar mdglich, die Timeline mit dieser Option auf
den DV-Camcorder zurtickzuspielen.

Mit Hilfe dieser Funktion lasst sich aulRerdem Ihr Fernseher als Kontroll-
monitor nutzen. Die meisten DV-Camcorder besitzen einen Videoaus-
gang, der parallel zum FireWire® Ausgang lauft. Dies erlaubt dem
: B Anwender, den Camcorder mit einem normalem Fernsehapparat zu
@) “./'| 4 verbinden, der eine weitaus grokere Vorschauflache bietet.
b n‘

Hinzu kommt, dass der PC Monitor das Videobild verandern kann,

sodass Kontrast, Helligkeit und Farben des Originalclips nicht richtig
angezeigt werden. Der Fernsehapparat lasst sich so als eine gute Erganzung zum nor-
malen PC Monitor nutzen.

Stellen Sie den DV-Camcorder auf VCR-Modus. Kili-
cken Sie dann auf den Plug-ins fiir externe Anzeige
Button @, um die Liste der Module zu 6ffnen, die mit
Ihrem System verbunden sind. Aktivieren Sie
zunachst das External DV Display Kontrollkastchen.
Wie Sie sehen, ist der Einstellungen... Button unten
im Fenster nun aktiviert. Klicken Sie ihn an, um das
entsprechende Einstellungsfenster zu 6ffnen, in dem
Sie die notwendigen Parameter anpassen kénnen, um
den DV-Camcorder als Kontrollmonitor oder Playback-
gerat zu nutzen.

W yadile @ exiorme hngwign EE'

Das External DV Display Einstellungen Fenster bie-
tet zwei verschiedene Optionen zur Konfiguration
Ihres DV-Gerates:

I Fxteemal [ Digplay Finatellungen ElEl

Puracs Masrrad [ s s WOR

Mit Hilfe des Drop-down Menis Device bestimmt man
Wikt ik PIsL O TSR, 2500 el

die richtige DV-Quelle, die mit dem Computer verbun-
den ist. Es ist durchaus mdglich, mehrere Gerate mit
dem Rechner zu verbinden, sodass Sie hier die
gewinschte Quelle bestimmt werdenkann, die zum Zurlckspielen oder als Monitor ver-
wendet werden soll.

Unter Video Mode wahlen Sie den korrekten Videostandard des angeschlossenen DV-
Gerats: PAL oder NTSC.

Um ein Projekt von der Timeline auf den DV-Camcorder zurtickzuspielen, sollten Sie fol-
gendermalen vorgehen. Sie mussen dabei die Steuerelemente des DV-Gerates verwen-
den, um das Playback zu starten. Starten Sie als erstes die Vorschau fir lhr Projekt im
Vorschaufenster, indem Sie den Wiedergabe Button anklicken. Dricken Sie anschlie-
Rend zum Start des Playbackvorgangs die Aufnahme Taste lhres DV-Camcorders. Nun
wird die Timeline auf das Band des Camcorder zurickgespielt. Um das Playback zu
beenden, dricken Sie auf die Stopp Taste des Camcorders.
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Der Media Player

Der Media Player erlaubt es Ihnen, Clips vorab zu sehen und/oder zu héren, d.h. bevor
man sie im eigentlichen Projekt verwendet. Um einen Clip in diesem Fenster zu betrach-
ten, doppelklicken Sie seinen Namen im Projekt Fenster oder ziehen Sie ihn einfach in
den Media Player. Der Media Player in MainActor v5 bietet keine normale Vorschau,
denn man kann mit ihm Clips schneiden, noch bevor Sie diese im eigentlichen Projekt
verwenden.

A. Vorschaubereich

B. In-Punkt Spezifikation, Aktuelle Frameposition,
Aus-Punkt Spezifikation

C. In/Aus-Marke fiir den ganzen Clip A

D. In-Punkt setzen, Aus-Punkt setzen

E Vorschau In/Aus Segment

F. Start/Stopp Vorschau

G. Slider, um sich schnell durch einen Clip zu
bewegen

H. Frame zurtick, Frame vorwarts

1. Endloswiedergabe

J. Feld Modus setzen (Keine Felder, Oberes Feld,
Unteres Feld und drei verschiedene Deinterlace
Modi)
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Es ist ebenfalls moglich, einen Clip direkt aus dem Clipboard in den Media Player zu zie-
hen, um ihn sich vorab anzuschauen.

Wenn Sie eine Maus mit Rad besitzen und dieses bei aktivem Media Player verwenden,
dann springt MainActor v5 einen oder mehrere Frames vorwarts bzw. ruckwarts.

Der Button mit dem blauen Quadrat ganz rechts im Media Player erlaubt es dem Anwen-
der, die richtige Feldreihenfolge zu bestimmen: Keine Felder (progressive Frames),
Oberes Feld, Unteres Feld, Deinterlace (oberes Feld verwenden, unteres verwer-
fen), Deinterlace (unteres Feld verwenden, oberes verwerfen) und Deinterlace
(beide Felder verwenden) (J). Die Einstellungen sollten mit denen des Ausgangsmate-
rials Ubereinstimmen. Dies kann beispielsweise nitzlich sein, wenn Sie Einzelbilder aus
einem Clip aufnehmen wollen. Bei einem Video mit Interlace besteht jeder Frame aus
zwei Feldern. Dieser Ansatz ist flr die flissige Bewegung auf dem Bildschirm verantwort-
lich, liefert aber keine guten Ergebnisse, sollte ein Frame als Standbild aufgenommen
werden. Wenn die Deinterlace Option aktiviert ist, erzeugt MainActor Momentaufnahmen,
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bei denen beide Felder des ausgewahlten Frames kombiniert sind. In den meisten Fallen
erzielt man so viel bessere Ergebnisse.

Mit den In-Punkt setzen und Aus-Punkt setzen Buttons (D) kann man einen Clip vorab
schneiden, d.h. bevor man ihn im eigentlichen Projekt verwendet. Sie haben beispiels-
weise einen langen Videoclip, aus dem Sie mehrere kirzere Szenen in lhren Film inte-
grieren mochten. Sie missen einfach nur fir jede gewlinschte Szene In- und Aus-Marken
definieren, indem oben genannte Buttons verwendet werden. Ziehen Sie dann das defi-
nierte Segment aus dem Vorschaubereich des Media Players direkt auf einen Track in
der Timeline. Wir werden lhnen im weiteren Verlauf dieses Handbuchs noch genau zei-
gen, wie man Clips mit dem Media Player schneidet.

Wenn Sie die In-Punkt Spezifikation, Aktuelle
Frame Position setzen oder Aus-Punkt Spezi-
fikation Buttons (B) anklicken, lassen sich die
gewunschten Positionen manuell festlegen. Im
folgenden Fenster kdnnen der Timecode, die
Sekunden sowie der Frame eingegeben werden,
an dem die Clipvorschau beginnen soll. Sie
brauchen hier nur den Wert fiir eine Option anzu-
geben. Der Rest wird dann automatisch ange-
passt, nachdem Sie die Einstellungen mit OK
bestatigt haben.

In-Marke setzen

Die Framerate fur PAL ist 25 fps (Frames pro Sekunde) und fir NTSC
29.97 fps bzw. 30 fps.

Wenn Sie im Vorschaubereich des Media Players die rechte Maustaste betatigen, kom-
men diverse Optionen zum Vorschein:

Wenn Sie die Funktion Felder wahrend Wiedergabe verarbeiten aktivieren, dann wird
ein Deinterlacing auf das entsprechende Video im Media Player angewendet.

Die Option Sequenzframereate verandern ist nitzlich, wenn Sie eine Serie von Einzel-
bildern verwenden mdchten. Die Grundeinstellung von MainActor v5 ist PAL, d.h. 25 fps.
Wenn Sie eine Fotoserie fir NTSC ausgeben mdéchten, missen Sie die Option im Media
Player wahlen und auf 29.97 fps setzen.
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Mit Hilfe der Option Mediendatei schlieBen entfernt man eine Datei aus dem Media
Player.

Die Option Seitenverhdltnis anzeigen erlaubt es lhnen, das Verhaltnis von Breite und
Hohe des Clips im Media Player anzugeben. Die Einstellungen sind u.a. 4:3, 16:9, 5:4.
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Arbeiten mit MainActor v5

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen zeigen, wie Sie mit MainActor v5 arbeiten kdnnen - ins-
besondere der Timeline, d.h. wie fiige ich Tracks, Clips, Ubergange und Effekte in mein
Projekt ein. Die Timeline besteht aus Videospuren (fir Videostréme) und Audiospuren
(fir Audiostrome). Die Timeline ist der Ort, an dem die Clips angeordnet und bearbeitet
werden, nachdem Sie sie von lhrem Camcorder auf den Computer Gbertragen haben. Die
benutzerfreundliche Drag-and-drop Oberflache macht es Ihnen einfach, mit Clips auf der
Timeline zu arbeiten.

Wenn Sie mit Titeln, Transitionen und Effekten arbeiten, verandern
Sie nicht wirklich Ihr Quellmaterial. MainActor v5 verwendet einen
Ansatz, bei dem das Originalmaterial unangetastet bleibt - es lasst
Ihre Quellvideos intakt und rendert lediglich die neuen Frames. So
ﬂ “/[43 werden nur die Auswirkungen eines Bearbeitungsprozesses neu

".-_l'_" berechnet.
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Wie flige ich Tracks und Clips der Timeline hinzu?

Bevor Sie Clips der Timeline hinzufigen kénnen, missen Sie diese in ein Clipboard oder
einen Ordner kopieren. Dies haben wir Ihnen bereits kurz erklart, werden es Ihnen spater
aber noch einmal genauer tun. Wir nehmen hier einfach an, dass Sie bereits Ordner fir
Ihre Multimediadateien generiert haben.

Man kann einen Clip direkt aus dem Clipboard auf einen Videotrack (V1) in der Timeline
ziehen. Wenn Sie diese Methode verwenden, missen Sie, wie oben bereits erwahnt, die
Clips in das Clipboard eingefligt haben. Wie Sie sehen kénnen, enthalt der Videoclip
einen Audiostrom, sodass MainActor v5 automatisch einen Audiotrack flr den Clip
erzeugt (A1).
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Als Grundeinstellung verbindet MainActor v5 automatisch die Video- und Audiostréme
eines Clips, d.h. wenn Sie ein Video auf der Timeline verschieben, verandert sich auch
die Position des Audiostroms. Man kann die Verbindung der ausgewahlten Video- und
Audiostrdme aufheben, indem Sie die Ctrl-Taste gedrickt halten und das gewinschte
Objekt in der Timeline anklicken. Nun kénnen Sie diese getrennt verschieben.

Wir wollen lhnen jetzt noch einmal erklaren, wie man Clipboards und Ordner fir lhre Mul-
timediadateien erstellt. Wahrend wir lhnen diesen Vorgang vorstellen, kdnnen wir gleich-
zeitig zeigen, wie man ein Projekt um einen weiteren Track erweitert.
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Bewegen Sie den Cursor in das Timeline Fens-
ter und driicken Sie die rechte Maustaste. Ein
Menl mit verschiedenen Optionen erscheint auf
dem Bildschirm. Wahlen Sie aus der Liste die
Option Videotrack hinzufiigen (auch Audio-
track hinzufiigen ist hier mdglich). Eine zweite
Spur (V2/A2) befindet sich jetzt im Timeline
Fenster. Sie kénnen nun diesem neuen Track
einen Clip zuweisen. Doch bevor wir das tun, iatiats i Hoti
mussen zunachst die entsprechenden Clips in
den Browser eingeladen werden, falls das nicht
schon vorher passiert ist. Aus diesem Grund
mussen wir ein Clipboard erstellen, das Ordner
fur die Clips enthalt.

11%s
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Aktivieren Sie zunachst den Projekt
Reiter durch Mausklick. Wir wollen
einen neuen Ordner fur das Clip-
board erstellen, in dem Sie lhre Vide-
oclips speichern kénnen. Bewegen
Sie den Cursor auf die linke Seite
des Projekt Fensters und betatigen
Sie die rechte Maustaste. Wahlen
Sie die Option Ordner erstellen aus
der erscheinenden Liste. Man kann
dem neuen Ordner einen anderen
Namen geben, indem man mit der
rechten Maustaste auf ihn Kklickt.
Wabhlen Sie hier die Option Umben-
ennen. Jetzt gibt man einfach den neuen Namen des Ordners per Tastatur ein.

Wenn Sie einen Clip oder sogar mehrere Clips in den neuen Ordner einfliigen mdchten,
mussen Sie ihn markieren und dann abermals die rechte Maustaste driicken. Wahlen Sie
hier aus der Liste die Option Multimediadateien hinzufiigen..., sodass sich ein weiteres

Fenster 6ffnet. Als Alternative kénnen Sie auch das ci! Icon (roter Kreis) im Projekt
Browser anklicken, um das Multimediadateien hinzufiigen Fenster zu 6ffnen

Im Multimediadateien hinzufiigen Fenster sucht man nach den gewinschten Clips. Es
ist sogar mdglich, mehr als einen Clip auf einmal zu wahlen. Sie kénnen mehrere Objekte
gleichzeitig einflgen oder l6schen. Um verschiedene, unmittelbar hintereinander fol-
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gende Dateien zu bestimmen, halten Sie die Shift-Taste gedriickt und markieren das
erste sowie letzte Objekt in der Reihe, die ausgewahlt werden soll. Alle Elemente dazwi-
schen werden nun ebenfalls markiert. Wenn man Dateien wéhlen mdchte, die nicht auf-
einander folgen, drickt man zunachst die Ctrl-Taste. Mit gehaltener Taste klicken Sie jetzt
auf die gewlnschten Elemente. Im Multimediadateien hinzufiigen Fenster kbnnen Sie
aulRerdem verschiedene Objekte markieren, indem Sie einen Bereich anklicken und gro-
Rer ziehen, bis er diese enthalt. Bestatigen Sie die Dateiauswahl mit einem Mausklick auf
den OK Button.

Man hat sogar die Mdglichkeit, nur ausgewahlte Frames fir ein Projekt zu benutzen. Ver-
wenden Sie die Steuerelemente unter dem Vorschaubereich, um einen Clip vorab zu
trimmen. Wir haben Ihnen die einzelnen Funktionen der Buttons bereits in den Abschnit-
ten zum Vorschaufenster und Media Player erlautert.

Die Clips werden nun in die einzelnen Ordner eingefligt. Das Projekt Fenster zeigt die
Namen sowie einige weitere Informationen Uber die Clips. Man kann zwischen zwei ver-
schiedenen Ansichten wahlen:

Der Listenansicht Button zeigt die Multimediadateien, Effekte, Transitionen usw.
in einer Liste, gibt aber nur ihren Namen mit einem kleinen Icon an.

Der Symbolansicht Button zeigt Frames oder eine Vorschau der oben erwahnten

NeE Objekte. Wenn der Projekt Reiter aktiv ist, kann man den Namen und den ersten
Frame des markierten Clips sehen sowie einige Informationen darlber. Ist das
Effekte Fenster sichtbar, sieht man eine Vorschau des Effekts, der Transitions,
der Filter usw.

Der Detailansicht Button zeigt die Multimediadateien, Effekte, Transitionen usw.
EH in einer Liste, die zusatzliche Informationen wie Medientyp, In-Marke, Aus-Marke
sowie Lédnge enthalt.
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Wenn Sie die Medienclips in das Clipboard eingefligt haben, sollte das Projekt Fenster
ungefahr so aussehen. Das obere Bild zeigt die Detailansicht, das untere die Symbol-
ansicht:
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Nun kénnen Sie die Clips auf der Timeline platzieren, wie oben bereits erlautert. Das Pro-
jekt lasst sich jederzeit vorab mit Hilfe der Buttons im Vorschaufenster anschauen.

Wenn Sie einen Track I6schen wollen, bewegen Sie den Cursor in das Timeline Fenster
und markieren Sie den Clip, der entfernt werden soll. Driicken Sie dann die rechte Maus-
taste und wahlen Sie die Option Markierte Clips I6schen. Sie kdnnen den selektierten
Clip auch durch Driicken der Entfernen-Taste I6schen.

MainActor v5 bietet drei verschiedene Modi zum Einfiigen von Clips in die Timeline: Ein-
fiigen, Uberschreiben und Fiillen. Wenn Sie einen Clip im Einfiigen Modus integrieren,
wird der nachste in der Timeline nach rechts geschoben, sodass sich das komplette neue
Video nun im entsprechenden Track befindet. Im Uberschreiben Modus 16scht der ein-
geflgte Clip Teile des darunter liegenden, der mdglicherweise dort bereits lag. Das hat
zur Folge, dass der neue Clip jetzt komplett zu sehen ist, der Gberlappende Teil dagegen
des vorherigen Uberschrieben wird. Wenn Sie im Einfiigen und Uberschreiben Modus
einen Clip der Timeline hinzufligen, wird kein zusatzlicher Audiotrack fur den entspre-
chenden Audiostrom erzeugt. Obwohl sich in diesem Fall der Videostrom auf Track 2
befindet, liegt der entsprechende Audiostrom auf der ersten Spur. Wenn Sie einen Clip im
Fullen Modus einfligen, wird lediglich die Liicke zwischen den zwei Video- und/oder
Audiostromen geflillt, sodass Teile des integrierten Clips spater nicht zu sehen sind. Main
Actor v5 erzeugt im Fullen Modus automatisch einen zusatzlichen Audiotrack und plat-
ziert sowohl den Video- als auch den Audiostrom auf die gewahlte Spur.
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Tutorial - Wie verwalte ich meine Multimediadateien im Browser?

Gerade der Einsteiger ist zwar begeistert von den zahlreichen Méglichkei-
ten, die eine Videobearbeitungssoftware zu bieten hat, doch bleiben
einige grundlegende Funktionen meistens seinem Forscherdrang vorbe-
halten. Dazu gehdrt besonders die Frage, wie man Clips importiert, wie
man sie verwaltet; kurzum alles, was mit der Organisation von Clips und
Dateien zu tun hat. Dies wollen wir in vorliegendem Tutorial kurz erlautern
und lhnen dabei zeigen, wie man Clipboards sowie Ordner erstellt. Ferner werden wir
Ihnen erklaren, wie Sie Clips in den Browser von MainActor v5 importieren und diese
sogar vorab trimmen kénnen. So wird der Einstieg in die Software zum Kinderspiel!

1. Wenn Sie MainActor v5 das erste Mal starten, wird ein mitgeliefertes Clipboard mit
dem Namen ,Favorites® (Favoriten) erstellt, in das Sie lhre Clips und Dateien ablegen
kénnen. Dies hat den Vorteil, dass Clips, die man verwenden méchte, nicht immer
wieder neu geladen werden mussen. Wenn man mit mehreren Personen an einem
Projekt arbeitet, sollte jeder sein eigenes Clipboard zur Verwaltung der Medienda-
teien haben, damit die Ubersicht gewahrt bleibt. Doch wie generiere ich ein eigenes
Clipboard? Aktivieren Sie zunachst den Projekt Reiter des Browsers und bewegen
Sie den Cursor in den linken Teil des Fensters. Dricken Sie die rechte Maustaste,
sodass eine Liste mit verschiedenen Befehlen erscheint. Um ein neues Clipboard zu
erzeugen, wahlen Sie die Option Clipboard erstellen.
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2.

Im folgenden Fenster kdnnen Sie dem Clipboard einen Namen und ein Zielverzeich-
nis zuweisen, sodass auch andere Personen die Mdglichkeit haben, darauf zuzugrei-
fen. Wir haben das Clipboard in unserem Beispiel der Einfachheit halber
Schulausfliige 2004 genannt. Bestatigen Sie die Angaben per Mausklick auf den
Speichern Button.
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Wie oben bereits angedeutet, kann man auf andere Clipboards und

deren Inhalt zurtickgreifen, indem man Sie wieder in den Browser

|adt. Bewegen Sie dazu den Cursor in den linken Teil des Projekt

Browsers und betatigen Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie aus

ﬂ “. /1. der Liste die Option Verkniipfung mit einem anderen Clipboard

_x“'ﬂ " herstellen. Im folgenden Fenster kann man dann nach dem
gewulnschten Clipboard suchen.
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3. Es ist zur besseren Ubersicht durchaus sinnvoll, bei der Verwaltung der Clips noch
weitere Unterteilungen zu machen. Aus diesem Grund lassen sich im Projekt Brow-
ser Ordner fur die Clips erstellen, die man beispielsweise nach Themen, Zeitrdumen
usw. benennen und anlegen kann. So finden Sie die gewiinschten Dateien schnell
und problemlos wieder, was die Arbeit mit Projekten doch enorm erleichtert. Um
einen Ordner zu generieren, bewegen Sie den Cursor in den linken Teil des Projekt
Browsers und markieren das eben erzeugte Clipboard. Driicken Sie die rechte Maus-
taste und wahlen Sie aus der Liste die Option Ordner erstellen.

Wie Sie sehen, erstellt MainActor v5 automatisch einen Ordner. Man kann jetzt sofort
im entsprechenden Eingabefeld dem Ordner einen neuen Namen geben. Wir haben
ihn fir unser Beispiel Landschulheim genannt.
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Sie kénnen natirlich dem Ordner auch spater noch einen anderen

Namen geben. Markieren Sie das Objekt, dessen Bezeichnung

geandert werden soll. Betatigen Sie die rechte Maustaste und wah-

len Sie aus der erscheinenden Liste die Option Umbenennen. Nun
‘ g = kénnen Sie den neuen Namen des Ordners eingeben.

T vagthy

4. Wir wollen nun die gewlnschten Clips in den gerade erstellten Ordner einfligen.

5.

Bewegen Sie den Cursor im aktivierten Projekt Fenster auf das kleine Medienclips
hinzufiigen Icon unten links im Browser und klicken Sie es an, um das entspre-
chende Fenster aufzurufen.
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Alternativ kdnnen Sie das Fenster zur Auswahl von Medienclips auf-
rufen, indem man das Clipboard oder den Ordner markiert, in den
die Dateien importiert werden sollen und die rechte Maustaste beta-
tigt. Aus der erscheindenen Liste wahlen Sie die Option Multimedi-
‘_ “/'[4: adateien hinzufiigen.

Tath

Im Multimediadateien hinzufiigen Fenster kdnnen Sie nun die gewtnschten Clips
auswahlen und in den entsprechenden Ordner Ubertragen. Markieren Sie den Clip
oder die Clips, die Sie verwenden méchten, wie Sie es auch aus anderen Applikatio-
nen kennen. Eine Vorschau des selektierten Clips kann im rechten Teil des Fenster
gestartet werden. Doch wir gehen darauf spater noch genauer ein.

Man kann im Multimediadateien hinzufiigen Fenster mehrere Dateien auf einmal
einladen oder I6schen. Um verschiedene, aufeinander folgende Elemente zu bestim-
men, halten Sie die Shift-Taste gedriickt und markieren das erste sowie letzte Objekt
in der Reihe, die ausgewahlt werden soll. Alle Dateien dazwischen sind jetzt auch
markiert. Wenn man Objekte wahlen mdchte, die nicht aufeinander folgen, driickt man
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zunachst die Ctrl-Taste. Mit gehaltener Taste klicken Sie jetzt auf die gewlinschten
Elemente. Im Multimediadateien hinzufiigen Fenster des Browsers kdnnen Sie
mehrere Objekte auch selektieren, indem Sie einen Bereich anklicken und gro3er zie-
hen, bis er diese Elemente enthalt. Bestatigen Sie lhre Wahl mit OK.

. Bei Bedarf lassen sich die Clips bereits trimmen, bevor man sie in einen Ordner ein-
fugt. Verwenden Sie die Steuerungselemente unter dem Vorschaubereich, um die
Stelle zu finden, an der der Clip beginnen soll. Wenn Sie die richtige Position gefun-
den haben, driicken Sie bitte den In-Marke setzen Button (oder die I-Taste), damit
der entsprechende Punkt gesetzt wird. Verfahren Sie entsprechend fir den Aus-
Punkt und driicken Sie den Aus-Marke setzen Button (oder die O-Taste). Wenn Sie
nun die Wahl mit OK bestatigen, wird nur das von lhnen definierte Segment in den
Ordner eingeflgt.

Handbuch MainActor v5 Linux ¢ Arbeiten mit MainActor v5 « Seite 41



7. Nun kénnen Sie die gewtinschten Dateien fir ein Projekt verwenden. Markieren Sie
einen Clip im Projekt Fenster und ziehen Sie ihn bei gehaltener Maustaste auf den
ersten Videotrack (V1) im Timeline Fenster.

Alternativ kénnen Sie den Clip auch an seinem Thumbnail (oben
rechts im Projekt Fenster des Browser) in einen Track im Timeline
Fenster ziehen.

8. Nun konnen Sie weitere Clipboards und Ordner erstellen, um lhre Multimediadateien
mit MainActor v5 zu verwalten und somit das Arbeiten weiter vereinfachen.
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Wie verwende ich die Szenenerkennung Option im Browser?

Die Szenenerkennung (engl.: scenalyze) Option lasst diesen Prozess auf ein DV oder
MPEG Video im Browser anwenden. Die Clipsegmente, die in diesem Vorgang erzeugt
werden in einem speziellen Ordner im Projektfenster des Browser eingefligt und kdénnen
als einzelne Clips verwendet werden.

Wenn Sie die Szenenerkennung Option verwenden, schneiden Sie

die Clips auf lhrer Festplatte nicht wirklich. Es werden lediglich In- und

Aus-Punkte flr die Originalvideos erzeugt, sodass das Quellmaterial

unangetastet bleibt und Sie keinen zusatzlichen Festplattenspeicher
\Th bendtigen.

Wahlen Sie zunachst einen Clip im Browser, auf den Sie die Szenenerkennung Option
anwenden mdchten. Klicken Sie dann die rechte Maustaste und wahlen Sie die Sze-
nenerkennung... Funktion aus der erscheinenden Liste.

W Aromser

Im folgenden Dialog kann man einen Namen
und eine Nummer fiur die Clipsegmente ange-
ben, sodass die einzelnen Szenen fortlaufend
nummeriert werden. Wenn Sie die Kontrollbox
Gefundene Szenen in Unterordner einfiigen
aktivieren, werden die gefundenen Segmente
einem neu erzeugten Ordner im Browser hinzu-
geflgt. Bestatigen Sie die Einstellungen mit
einem Mausklick auf den OK Button.
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Im folgenden Fenster lasst sich dann der Sze-
nenerkennungsprozess verfolgen. Der Vorgang
wird durch einen Fortschrittsbalken angezeigt.
Dricken Sie auf den Abbrechen Button, um den
Prozess bei Bedarf vorzeitig zu beenden.

Sipche nack S2enen (Geschiitiens C

Die erzeugten Segmente werden in den speziellen Unterordner im Projektfenster des
Browsers abgelegt.

Wie arbeite ich mit Videoclips auf der Timeline?
Mit MainActor v5 besitzen Sie die Mdglich- _HJ

keit, einige Clipparameter zu verandern, [ oo Sousee 01 =
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Unter Mediendatei kann man bei Bedarf Fs Fres i
einen anderen Clip fir diese Position im
Projekt angeben. Klicken Sie auf den But-
ton und folgen Sie den Anweisungen im
erscheinenden Multimediadateien hinzufiigen Fenster. Hier ist es auRerdem mdglich,
den Clip zu trimmen.

Unter Langensteuerung besitzt man zwei Optionen zur Anderung der Cliplange: die
Trimmen (I/O Punkte) Funktion bedeutet, dass die Lange der Clips immer mit der Léange
des Medienmaterials Ubereinstimmen muss, flr das es steht, d.h. man kann einen Clip
nicht auf drei Sekunden verlangern, wenn er nur zwei Sekunden Video enthalt. In diesem
Fall kann der Clip lediglich verklrzt werden. Die Option Anpassen (freie Gr6Renanpas-
sung) lasst Sie die Clips nach Ihren Wiinschen verlangern und verklrzen. Bei Verlange-
rung eines Clips wird hier die interne Clipgeschwindigkeit verandert, d.h. ein
Zeitlupeneffekt wird aktiviert, jedoch nur wenn die Funktion Interpolation eingeschaltet
ist.

Das Drop-down Ment Interpolation bietet einige Optionen zur Qualitat. Keine (nachster
Frame) ist die Standardeinstellung, kann aber manchmal zu einer Pixelbildung fuhren.
Die Funktion Benachbarte Frames vermischen farbt Pixel mit der Farbe der sie umge-
benen Bildpunkten. Dies flhrt zu einer Art Unscharfe (engl.: blur) Effekt. Die Option Zeit-
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lupe - Vektormethode ist eine Funktion, um Zeitlupeneffekte fir einen Videoclip zu
kreieren. Diese Methode ist wichtig bei der Verlangerung von Clips.

Unter Auflésung befinden sich zwei Einstellungen zur Clipvorschau. Die Option Propor-
tional anpassen passt die Auflésung der GréRe des Vorschaufensters an. Die Funktion
An aktuelle Auflésung anpassen stimmt die Clipauflésung mit den aktuellen Projektein-
stellungen ab. Diese Option ist duferst nutzlich, wenn Sie mit Clips arbeiten, die unter-
schiedliche Auflésungen haben.

In der Timeline haben Sie aulerdem die Mdéglichkeit, alle verschiedenen Cliptypen auf
eine andere Position zu verschieben. Markieren Sie den gewlinschten Clip und ziehen
Sie ihn an eine andere Stelle der Timeline (oder eines Tracks). Man kann zudem Transi-
tionen, Effekte und Filter in der Timeline verschieben.

Il |
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Es ist sogar moglich, mehrere Clips (Video und/oder Audio) gleichzeitig zu verschieben.
Markieren Sie einfach die entsprechenden Clips und platzieren Sie diese an einer ande-
ren Position in der Timeline.
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Tutorial - Wie erzeuge ich einen Zeitlupen-Effekt bei einem Video?

Der neue MainActor v5 bietet zahlreiche Spezialeffekte, um Ihren Filmen
einen professionellen Charakter zu verleihen. Aber ein sehr interessanter
Effekt ist bislang ein wenig stiefmutterlich behandelt worden. Mit MainAc-
tor v5 kann man sowohl Zeitraffer als auch Zeitlupe auf Videos anwenden,
was zu eindrucksvollen Ergebnissen fuhrt. Letzteren Fall wollen wir Thnen
in diesem Tutorial einmal n&her erlautern. Aber alles ganz langsam...!

1. Wir nehmen einmal an, dass Sie bereits ein Clipboard und/oder einen Ordner flr lhre
Multimediadateien erzeugt haben. Nun missen Sie nur noch den gewtinschten Clip,
den Sie in Zeitlupe abspielen wollen, dort einfiigen. Klicken Sie dazu im Projekt
Fenster des Browsers den Medienclips hinzufiigen Icon unten links, sodass das
gleichnamige Fenster erscheint. Dort kann man dann nach der entsprechenden Datei
suchen und Sie in den Ordner importieren.

b Braserr

2. Da es sich bei dem importierten Video um ein relativ langes handelt und wir nur einen
Ausschnitt fur unser Zeitlupen-Projekt verwenden moéchten, werden wir lhnen hier
noch einmal kurz die Funktionsweise des Media Players erldutern. Mit dem Media
Player kann ein langerer Clip in kirzere Segmente geteilt werden, ohne dass man
ihn umstandlich in der Timeline schneiden muss.
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Markieren Sie zunachst das entsprechende Video und ziehen Sie es bei gedrlckter
Maustaste aus dem Projekt Browser in den Media Player. Suchen Sie mit Hilfe der
Bedientasten (Wiedergabe, Ein Frame vorwarts, Ein Frame zuriick...) oder dem
grunen Slider unter dem Vorschaubereich nach dem Punkt, an dem Ihr Zeitlupenvideo
beginnen soll. Haben Sie schliel3lich die richtige Stelle gefunden, driicken Sie einfach
den In-Marke setzen Button (oder die I-Taste), sodass die Position markiert wird.

b Media Mlayer; e asinpreyll v

Wenn Sie die genaue Position des Punktes kennen, an dem der
Clip starten soll, I&sst sich dieser auch manuell eingeben. Klicken
Sie dazu einfach auf die In-Marke manuell angeben Anzeige
direkt links unter dem Vorschaubereich. Im folgenden Fenster kann
. \ﬁ‘ man dann den Wert per Hand eintippen. Sie brauchen nur einen der
*u° drei Parameter zu verandern. Die anderen passen sich automatisch
) an, nachdem Sie die Angaben mit OK bestatigt haben.

3. Wiederholen Sie oben genannte Schritte, um den Punkt zu finden, an dem Ihr Zeitlu-
penclip enden soll. Um ihn festzulegen, klicken Sie bitte auf den Aus-Marke setzen

Button oder driicken die O-Taste.
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4. Nun wollen wir die gerade geschnittene Sequenz in die erste Spur im Timeline Fens-
ter einfligen. Bewegen Sie den Cursor in den Vorschaubereich des Media Players
und ziehen Sie das Clipsegment bei gedriickter Maustaste an den Anfang von V1 im
Timeline Fenster. Wenn Sie die Maustaste dort 16sen, wird der Clip abgelegt.
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5. Nun bereiten wir den Clip in V1 fir den Zeitlupen-Effekt vor. Dazu missen Sie
zunachst seinen Video- und Audiostrom voneinander trennen. Bewegen Sie den Cur-
sor auf den Videostrom in V1 und klicken Sie ihn bei gehaltener Strg-Taste an. Wie
Sie sehen, wird nur der Videostrom markiert, der Audiostrom dagegen bleibt unange-
tastet.
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6. Doppelklicken Sie jetzt den Videostrom des Clips in V1, sodass seine Einstellungen
in das Effekte Fenster kopiert werden. Sie missen beim Videostrom des Clips
zunachst zwei Parameter verandern. Im Drop-down MenU Langenkontrolle wahlen
Sie die Option Anpassen (freie GroRenanpassung). Im folgenden MenU Interpola-
tion stellt man anschlieRend Zeitlupe - Vektormethode ein.

Je nach Geschwindigkeit des Rechners kénnen Sie alternativ hier
unter Interpolation die Option Benachbarte Frames vermischen
wahlen. Diese ist deutlich schneller als die Zeitlupe - Vektorme-

thode, bietet aber unter Umstanden nur eine geringere Qualitat.
he L

7. Nachdem Sie die Parameter angepasst haben, muss der Clip im Timeline Fenster
verlangert werden, um die interne Clipgeschwindigkeit zu verringern. Bewegen Sie
dazu den Cursor auf den Griff am Ende des Videos in V1 und markieren Sie ihn bei
gedrlckter Strg-Taste. Wie Sie sehen ist lediglich der Griff des Videostroms grau ein-
gefarbt, sodass auch nur dieser verlangert wird. Ziehen Sie nun das Video in V1 mit
Hilfe des Clipendes bei gedriickter Maustaste nach rechts. Je langer Sie ihn ziehen
desto langsamer wird die Sequenz spater abgespielt.
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Sie kénnen lediglich den Videostrom eines Clips verlangern. Bei

Audio ist dies leider nicht mdglich. Aus diesem Grund mussen die
beiden Datenstrome immer mit Hilfe der Strg-Taste getrennt werden.
@)
o [
- ﬁ‘

8. Nun kdnnen Sie ihr Ergebnis, den fertigen Zeitlupenclip, im Vorschaufenster
betrachten. Versuchen Sie jetzt doch selber einmal, dass auch die Langsamkeit
einige faszinierende Seiten zu bieten hat. Es muss doch nicht immer alles schneller
gehen...
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Wie arbeite ich mit Audioclips?

Normalerweise enthalt ein Videoclip sowohl einen Video- als auch einen Audiostrom.
Aber manchmal hat man einen Clip ohne Ton oder will einen anderen Audiostrom fir das
Video verwenden. Es gibt zwei Wege in MainActor v5, um Audioclips einzufligen.

Wenn Sie bereits eine Audiodatei im Projekt Fenster des Browsers haben, platzieren Sie
diese einfach per Drag-and-drop Verfahren auf einem Audiotrack. Verfahren Sie dabei
wie bei den Videoclips. Man kann die Dauer verandern, indem Sie den Audiostrom ankli-
cken und bei gehaltener Maustaste auf die gewtinschte Lange ziehen. Aber denken Sie
daran, man kann ihn nur so weit wie seine Originaldauer verlangern.

Es gibt allerdings noch eine Alternative, einen Clip mit einer neuen Tonspur zu versehen.
Man kann den Audiostrom eines Clips austauschen, der sich bereits in der Timeline befin-
det. Doppelklicken Sie den Audiostrom des Clips, sodass seine Einstellungen in das
Effekte Fenster kopiert werden. In den Einstellungen der Audiodatei klicken Sie bitte auf
das Kastchen rechts von Mediendatei (im Screenshot unten rot hervorgehoben). Das
Multimediadateien hinzufiigen Fenster 6ffnet sich, in dem man nach der Audiodatei fir
die neue Tonspur suchen und diese laden kann. Sie kénnen die Audiodatei in der glei-
chen Weise laden wie auch die Videoclips. Bestatigen Sie lhre Wahl mit OK. Nun besitzt
der Audiostrom des Videos einen anderen Ton:
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Im Effekte Fenster kann man die Lautstarke und sogar den linken bzw. rechten Kanal des
ganzen getrennt Clips regeln. Ziehen Sie einfach die Slider unter Gesamtlautstarke,
Linker Kanal und Rechter Kanal auf die gewtinschte Héhe.
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Man kann einen bestimmten Wert fur die Laut- _E

starke auch manuell eingeben. Klicken Sie dazu
bitte auf das Kastchen mit dem aktuellen Wert ol —
der Lautstarke. Im erscheinenden Bearbeiten
’..." Wert Dialog, kdnnen Sie eine andere Laut-
starke bestimmen. Der Wertebereich wird unten
im Fenster angezeigt. Driicken Sie zur Bestati-
gung mit der Maus auf den OK Button. Klicken
Sie auf Abbrechen, um den Vorgang vorzeitig
Zzu beenden.

Es ist auBerdem moglich, die Lautstarke im Effekte Fenster Uber die Zeit zu verandern,
z.B. um den Ton eines Videos langsam ein- und wieder ausblenden zu lassen. Man kann
die Keys der Kurven im Polydiagramm verandern, sodass eindrucksvolle Toneffekte ent-
stehen. Wir werden |hnen gleich zeigen, wie das geht.

Die Kurven einer Audiospur im Polydiagramm lassen sich leicht verandern. Doppel-kli-
cken Sie zunachst den Audiostrom in der Timeline, sodass dessen Einstellungen in das
Effekte Fenster kopiert werden. Es gibt noch einen anderen Weg, die Audioeinstellungen
in dieses Fenster zu transferieren. Markieren Sie den Audiotrack und drlicken Sie die
rechte Maustaste. Wahlen Sie die Option Parameter anzeigen aus der erscheinenden
Liste. Nun werden die Einstellungen ebenfalls in das Effekte Fenster kopiert. Hier kdnnen
Sie dann verschiedene Buttons anklicken, um die Parameter fiir die Gesamtlautstarke,
Linker Kanal und Rechter Kanal zu verandern. Wenn Sie jetzt die Namen der jeweiligen
Audiooption anklicken, erscheint die entsprechende Lautstarkekurve. Sie kénnen die ein-
zelnen Kurven direkt im Effekte Fenster bearbeiten.
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Wir werden Ihnen zunachst zeigen, wie man den
Ton lauter oder leiser stellt. Bewegen Sie den
Cursor auf den Key in der Mitte der horizontalen
Linie. Markieren Sie den Key per Mausklick und
ziehen Sie ihn nach oben oder unten, um die
Lautstarke zu verandern. Die Anzeige auf der lin-
ken Seite zeigt den Lautstarkewert.

Es ist sogar moglich, die Lautstarke an unter-
schiedlichen Positionen einer einzelne Audioda-
tei zu bestimmen. Wie Sie unter Gesamt-
lautstarke sehen konnen, haben wir eine Kurve
erzeugt, d.h. der Ton wird lauter und wieder lei-
ser. Aus diesem Grund muss man neue Keys auf
der Linie generieren. Bewegen Sie den Mauszei-
ger zu einem Punkt auf der Linie und drliicken Sie
die Shift-Taste auf der Tastatur. Bei gehaltener
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Shift-Taste betéatigen Sie jetzt noch die linke Maustaste, sodass der neue Key auf der
Linie erscheint. Wenn man den Key jetzt anklickt, kann er nach oben bzw. unten verscho-
ben werden und die Linie verwandelt sich in eine Kurve. Fir den ersten Key in unserem
Beispiel bedeutet dies, dass die Lautstarke zu Beginn des Clips niedrig ist und sie dann
langsam lauter wird. Wiederholen Sie die Schritte fur weitere Keys. Wir empfehlen lhnen,
ein wenig mit den Keys und der Kurve zu experimentieren, bis Sie die gewlnschten

Ergebnisse erhalten.
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Es ist aullerdem moglich, mehrere Keys gleich-
zeitig zu verschieben, um beispielsweise eine
Sinuskurve zu generieren. Sie mussen zunachst
einige neue Keys erzeugen, wie wir es bereits
oben erlautert haben. Dann mussen verschie-
dene davon markiert werden, d.h. jeder zweite
Key muss bei gehaltener Ctrl-Taste angeklickt
werden. Nun kdnnen Sie diese Keys gleichzeitig
bewegen, indem Sie einen von ihnen anklicken
und an die gewunschte Position verschieben.
Wie Sie sehen kdnnen, wird eine Art Sinuskurve
erzeugt. Wenn man nun den Clip im Vorschau-
fenster abspielt, wird der Ton abwechselnd lei-
ser und lauter.

Wahrend der Wiedergabe kann man die aktuelle Lautstarke des Audiostroms im Effekte
Fenster verfolgen. Diese wird sowohl in dem kleinen Kastchen neben der Lautstarkebe-
zeichnung als auch in der Anzeige fur den linken und rechten Kanal im Timeline Fenster

prasentiert.
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Es ist sogar moglich, die Lautstarke uber die
Grundeinstellung hinaus zu verandern. Klicken
Sie dazu einfach auf die Wertebox im Effekte
Fenster, um den Dialog zu 6ffnen, wo Sie die
Lautstarke fir den Audiostrom manuell eingeben
kénnen. Klicken Sie zur Erweiterung des Fensters
auf das kleine Dreieck, sodass ein Eingabefeld
sichtbar wird. Geben Sie unter Max nun den
neuen Maximalwert fur die Lautstarke an. Dies
fuhrt dazu, dass diese erhéht wird. Im entsprechenden Polydiagramm lassen sich die
Keys nun auf eine héhere Position verschieben, was zu einem lauteren Ton als bei der
Grundeinstellung fihrt. Diese Funktion gibt es auch fur viele andere Effektparameter.
Dort kann man dann den Minimal- und Maximalwert fir die Funktion verandern.

- B arbepiten Gesamtlastet Srloe" Werk 2| =

Wie arbeite ich mit kompletten Timelines?

MainActor v5 erlaubt es Ihnen, ganze Timelines mit nur wenigen Mausklicks zu kopieren.
Mit dieser Option kénnen Sie verschiedene Filmszenen zu einem einzigen langen Projekt
verbinden. Ein Beispiel: sie haben den Vorspann eines Clips auf Timeline 1 erstellt, die
verschiedenen Szenen auf Timeline 2 - 5 und den Abspann auf Timeline 6. Nun haben
Sie die Mdoglichkeit, alle Timelines miteinander zu kombinieren, sodass diese als ein
Video exportiert werden kdnnen.

Wenn Sie ein neues Projekt starten, erzeugt MainActor automatisch ein Timeline Icon E
im Projekt Fenster des Browsers. Dieses kleine Symbol lasst Sie die ganze Timeline,
einschlieRlich deren Effekte, Ubergédnge usw., in eine andere kopieren. Erzeugen Sie
zunachst eine neue Timeline, wie wir es |lhnen bereits an anderer Stelle dieses Hand-
buchs erklart haben. Ziehen Sie dann das Timeline Icon in die neue Timeline, die Sie
gerade erstellt haben.
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Wie man im Screenshot oben sehen kann, sind die verschiedenen Szenen des Projekts
mit seinen Filtern, Effekten und Transitionen zu einem einzigen Clip verschmolzen wor-
den.

Nun kénnen Sie lhrem Projekt eine andere Timeline hinzufliigen, indem Sie diese aus
dem Projekt Browser direkt hinter den letzten Timeline Clip ziehen.

Wie schneide ich Clips auf der Timeline?

Wie jede gute Videobearbeitungssoftware kann MainActor v5 Clips direkt auf der Time-
line schneiden. Filmmaterial in einem Projekt schneiden, ist ganz einfach. Sie missen
zunéchst den Clip, den Sie schneiden méchten, auf die Timeline legen. Markieren Sie ihn
anschlieend, sodass er dunkelgrau hervorgehoben wird. Nun zieht man den griinen Sli-
der an die genaue Position, an der Sie den Clip schneiden wollen. Klicken Sie zum
Abschluss auf den Schneiden Button, in der Werkzeugleiste tber der Timeline und der
Schnitt wird gesetzt. Sie kénnen fir einen Schnitt auch den Buchstaben k auf Ihrer Tas-
tatur dracken.
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Nun haben Sie den Clip in zwei Stlicke geteilt. Sie kébnnen den ausgewahlten Teil
|I6schen, indem der Cursor in das Timeline Fenster bewegt und die rechte Maustaste
drickt wird. Aus der Liste wahlen Sie hier die Option Markierte Clips lI6schen bzw. die
Entfernen-Taste. Oder aber Sie verschieben den markierten Clip innerhalb des Projekts
an eine andere Position. Natirlich kénnen Sie die oben beschriebenen Schritte wiederho-
len, um weitere Schnitte zu machen.
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Um Audio- und Videostréme zu trennen, klicken Sie bei gedriickter Ctrl-Taste auf den ent-
spechenden Datenstrom. Wie Sie sehen werden, markiert MainActor v5 nur das ange-
klickte Objekt.

Wie Sie sehen, ist Clips schneiden mit MainActor v5 kein Problem mehr.

Wie verwende ich den Media Player?

Der Media Player ist ein vielseitiges Hilfsmittel in MainActor v5. Mit ihm kann man nicht
nur Clips aus dem Browser im Vorhinein anschauen, sondern sie auch vorab schneiden,
d.h. bevor man sie im eigentlichen Projekt benutzt. Der letzte Punkt ist besonders nutz-
lich, wenn Sie lange Videos besitzen, aus denen Sie kirzere Segmente verwenden wol-
len. Ein Beispiel hierflir ware, dass Sie gerade eine Videokassette auf Ihren Computer
Uberspielt haben und dieses Material sofort flr ein neues Projekt verarbeiten mdchten.

Sie missen zunachst das Video in den Media Player legen, indem Sie es im Browser
doppelklicken oder es von dort direkt in den Media Player ziehen. Anschliel3end kénnen
Sie das Segment, das Ihrem Projekt hinzugefiigt werden soll, genau definieren.
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Man kann mit Hilfe der hervorgehobenen
Buttons (roter Kreis) In- und Aus-Punkte
bestimmen.

Um sich ein ausgewahltes Segment vorab

anzusehen, driicken Sie bitte auf den ]
Button. Zur Vorschau des ganzen Videos,
klickt man auf den Knopf recht daneben.

Es ist aulRerdem moglich, die In/Aus-
Punkte manuell zu setzen. Klicken Sie mit
der Maus einfach auf eine der Zeitanzeigen
und geben Sie den Wert fUr die In/Aus-Seg-
mente im folgenden Fenster ein. Die linke
Anzeige bezieht sich auf die In-Marke, die
mittlere auf die Aktuelle Frameposition
und die rechte auf die Aus-Marke. Im Ein-

b Sedes Mlayer: "sorferd] g

stellungsfenster kdnnen Sie die In/Aus-Punkte in Timecode, Sekunde(n) und Frame(s)

angeben.

Der B4 Button setzt die In- und Aus-Marken auf die Ursprungsposition zurlick, d.h. auf
die Originallange des gesamten Clips von Anfang bis Ende.

Nachdem Sie das Segment fir |hr Projekt bestimmt haben, ziehen Sie es einfach vom
Media Player direkt auf den gewlinschten Track in der Timeline.
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Es gibt noch einen zweiten Weg, Clips in die Timeline einzufligen, der eine noch genau-
ere Positionierung gewahrleistet. Bewegen Sie den Slider im Vorschaufenster an die
Stelle, an der das Clipsegment eingefligt werden soll. Natlrlich kann man die Position
auch manuell eingeben, indem Sie den Anzeigebutton fir den aktuellen Frame anklicken
und im folgenden Fenster den entsprechenden Wert bestimmen. Ziehen Sie dann das
vorher definierte Clipsegment bei gehaltener Maustaste aus dem Media Player direkt in
das Vorschaufenster. Wenn Sie dort den Mausknopf |6sen, wird der Clip exakt an der
Sliderposition in das Projekt eingeflgt.

Denken Sie bitte daran, dass Sie den richtigen Modus wahlen, um Clips
in der Timeline zu platzieren: Fiillen, Uberschreiben oder Einfiigen.
Diese Modi sind auch aktiv, wenn Sie einen Clip auf einen Track mit
Hilfe des Media Players legen. Je nach gewahltem Modus kénnen Teile
i \&3 des Clips geldscht werden.
he L

Jetzt kbnnen Sie ein anderes Segment aus lhrem Videomaterial bestimmen, das Sie fur
Ihr Projekt verwenden wollen, indem Sie die oben erwahnten Schritte wiederholen. Mit
dem Media Player kdnnen Sie lastiges Schneiden von Clips in der Timeline vermeiden.
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Tutorial - Wie schneide ich Clips mit dem Media Player?

Der Media Player ist eines der wichtigsten Fenster von MainActor v5, da
es einige nutzliche Features bietet. In diesem kleinen Tutorial wollen wir
Ihnen zeigen, wie man den Media Player benutzt und wie mit ihm Clips
geschnitten werden kénnen. Er hilft Ihnen dabei, kleinere Szenen zu
bestimmen, die von langerem Video- bzw. Audiomaterial entnommen wur-
den, ohne kompliziertes Verschieben und Schneiden von Clips in der
Timeline. Sie werden sehen, das Schneiden von Clips vorab mit dem Media Player ist
ganz simpel!

Nehmen wir einmal an, Sie haben 45 Minuten Videomaterial von lhrem Camcorder auf
den PC Ubertragen, das fur ein Projekt verwendet werden soll. Leider brauchen Sie dar-
aus keine aufeinander folgenden Szenen, sondern zunachst einen Ausschnitt, der erst
nach zehn Minuten beginnt, und danach einen, der nach 2:30 Minuten anfangt usw.
Naturlich kdnnte man eine zweite Timeline generieren, den ganzen Clip dorthin legen und
immer wieder in kleine Segmente teilen. Allerdings ware das sehr kompliziert und mit viel
Arbeit verbunden. Der Media Player macht Ihnen hier das Leben viel einfacher!

1. Laden Sie zunachst das aufgenommene Video in den Projekt Browser. Bewegen Sie
den Cursor in das Clipboard und/oder den Ordner, wo Sie die aufgenommenen
Videos gespeichert haben. Wir empfehlen Ihnen, ein Clipboard oder einen Ordner zu
erstellen, der nur fir importiertes Videomaterial verwendet wird, damit der Uberblick
gewahrt bleibt. Wir wollen lhnen hier noch einmal kurz erlautern, wie Sie dies
machen. Bewegen Sie den Mauszeiger in das Projekt Fenster auf ein Clipboard, in
dem der Ordner generiert werden soll. Driicken Sie dann die rechte Maustaste und
wahlen Sie Ordner erstellen aus der Optionsliste.
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Nachdem MainActor v5 den neuen Ordner erstellt hat, kann man ihn umbenennen.

Als Name bietet sich beispielsweise Aufgenommene Videos an. Hier kénnen Sie
importierte Videos in Zukunft speichern.
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2. Nun werden wir das aufgenommene Videomaterial, das bereits auf Ihrem Computer
gespeichert ist, in den angegebenen Ordner importieren. Aus diesem Grund markie-
ren wir den Ordner und drlcken die rechte Maustaste. Wahlen Sie dieses Mal die
Option Multimediadateien hinzufiigen... und suchen Sie im gleichnamigen Fenster
nach den entsprechenden Clips. Um die Dateien in den Ordner zu transferieren,
bestatigen Sie bitte mit OK:

3. Die ausgewahlten Dateien werden jetzt in den entsprechenden Ordner eingefligt. Wir
werden Ilhnen nun zeigen, wie man mit Clips im Media Player arbeitet. Ziehen Sie
zunachst das zu schneidende Video aus dem Projekt Browser direkt in den Media
Player, wie im Screenshot unten gezeigt. Es gibt zwei Moglichkeiten den Clip in den
Media Player zu ziehen (oder die Timeline und das Vorschaufenster). Bei der ersten
klicken Sie auf den Dateinamen und ziehen ihn vom Browser direkt in den Media
Player. Bei der zweiten Mdglichkeit klickt man auf den kleinen Thumbnail im Brow-
ser und zieht ihn ebenfalls ohne Umwege in den Media Player. Den letzteren Weg
haben wir Thnen unten im Screenshot abgebildet:
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4. Jetzt kébnnen wir mit dem eigentlichen Schnei-

den des Videos beginnen. Verwenden Sie die
Bedienungstasten (Wiedergabe, Frame vor-
warts und Frame zuriick), um sich durch das
Video zu bewegen und die Szenen, die Sie ver-
wenden mochten, vorab zu betrachten. Man
kann hier die Cursor links und Cursor rechts
Pfeiltasten benutzen, um einen Frame zurilck
oder nach vorne zu springen. Es ist auRerdem
mdglich, sich zehn Frames auf einmal nach
vorne bzw. zurlick zu bewegen. Halten Sie dazu
einfach die Shift-Taste gedriickt und betatigen
Sie die entsprechende Pfeiltaste. Man kann
auch den grinen Slider benutzen, um sich
durch den Clip zu bewegen.

i Mot Mlaper: "apeld an’

-

i Mzl Faper: "apeia o’

Sie sehen die aktuelle Frameposition in der mitt-
leren Anzeige unter dem Vorschaubereich
(Stunden : Minuten : Sekunden : Frames).
Wenn Sie schlieBlich den Startpunkt fir die
Szene gefunden haben, die Sie in lhr Projekt
integrieren mochten, klicken Sie auf den In-
Punkt setzen Button. Dieser ist im Screenshot
links rot hervorgehoben.
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5. Es gibt noch einen anderen Weg, die In/Aus-
Marken zu definieren. Wir werden lhnen diesen
anhand des Aus-Punktes demonstrieren. Neh-
men wir einfach mal an, Sie wlssten genau, wo
Sie die Aus-Marke setzen wollen. Klicken Sie
zunachst auf den In-Punkt manuell setzen
Button. Im folgenden Fenster lasst sich der In-
Punkt per Hand eingeben. Sie kdénnen den
neuen Wert entweder als Timecode, in Sekun-
den oder in Frames angeben. Man muss nur
fur einen dieser drei Parameter einen neuen
Wert bestimmen. Die anderen werden dann
automatisch angepasst, wenn Sie mit OK
bestatigen.

+ Media Mlaper: "apeldan

6. Nachdem Sie die In/Aus-Marken fur die erste Szene gesetzt haben, kdnnen wir sie
jetzt flr unser Projekt verwenden. Aber wie kopiere ich denn das Clipsegment vom
Media Player in einen Track der Timeline? Das ist ganz einfach! Bewegen Sie den
Cursor in den Vorschaubereich des Media Players. Ziehen Sie dann den geschnitte-
nen Clip bei gehaltener Maustaste aus dem Media Player direkt in den Videotrack
der Timeline.

= - e - -
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7. Wir moéchten jetzt eine Szene vom Anfang unseres Videos verwenden. Dazu benut-
zen wir in diesem Fall eine leicht veranderte Methode, den Clip in die Timeline einzu-
flugen. Aber zunachst generieren wir einen weiteren Videotrack fir unser Projekt.
Bewegen Sie den Cursor in das Timeline Fenster und betéatigen Sie die rechte Maus-
taste. Aus der erscheinenden Liste wahlen Sie die Option Videotrack hinzufiigen,
damit MainActor v5 eine zweite Videospur erzeugen kann.

8. Nun bestimmen wir die In- und Aus-Marken im Media Player, wie wir es Ihnen be-
reits in Paragraph vier und flnf beschrieben haben. Verwenden Sie zur Bestimmung
der In/Aus-Punkte die Methode, mit der Sie am Besten zurechtkommen.

9. Wechseln Sie anschlieRend ins Vorschau- [y m———

fenster. Hier bestimmt man den die Position |
fur die In-Marke, d.h. die Stelle, an der das
neue Segment in |hrem Projekt beginnen
soll. Verwenden Sie den griinen Slider und/
oder die Steuerelemente, um die genaue
Position zu finden.
Es ist hier auch moglich, den In-Punkt ma-
nuell zu definieren. Klicken Sie auf die mitt-
lere Anzeige (Aktuelle Frameposition) und
geben Sie den gewinschten Wert ein. Sie
konnen die neue Position als Timecode, in
Sekunden oder in Frames definieren. Man
braucht nur einen Wert fir die drei Parameter
festzulegen, da die anderen automatisch angepasst werden, wenn Sie die Einstellun-
gen mit OK bestatigen.
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10.Nun kann man das geschnittene Clipsegment vom Media Player direkt in das Vor-
schaufenster ziehen. Wie Sie im Screenshot sehen kénnen, wird der Clip genau an
der Stelle im Projekt eingefligt, die Sie zuvor im Vorschaufenster festgelegt haben.

11. Wenn Sie weitere Clipsegmente verwenden mdchten, wiederholen Sie die oben be-
schriebenen Schritte. Ziehen Sie ansonsten das nachste lange Video in den Media
Player, um wieder klrzere Szenen zu schneiden, die Sie dann in das Projekt einfl-
gen.
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Wie verwende ich Filter und Effekte?

MainActor v5 enthalt zahlreiche Spezialeffekte, die in verschiedenen Kategorien zu fin-
den sind. Sie sind in Ordnern im Effekte Fenster des Browsers gruppiert. Klicken Sie auf
einen der Ordner, um seinen Inhalt anzuzeigen. Es gibt zwei Moéglichkeiten, einen Effekt
bzw. Filter zu verwenden: man kann ihn zum einen auf den ganzen Clip oder aber nur auf
einen Teil des Clips legen.

Um einen Filter auf einen gesamten Clip anzuwenden, ziehen Sie ihn bitte aus dem
Effekte Fenster direkt auf das gewlinschte Video in der Timeline, wie unten im Screens-
hot dargestellt. Eine kurze Effektbeschreibung einschliel3lich Vorschau erscheint im rech-
ten Teil des Browsers.
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Nachdem Sie den Filter auf den Clip gelegt haben, wird die Videospur (V1) geteilt. Der
obere Teil zeigt den Namen des Clips, der untere die Bezeichnung des Effekts. Um die
Einstellungen des Filters zu verandern, klickt man ihn zweimal kurz an, sodass seine
Parameter in das Effekte Fenster kopiert werden. Nun kénnen Sie hier die Effekteinstel-
lungen andern, wie wir es lhnen bereits schon friher kurz erlautert haben.

[ -
bt
=

Sie kénnen sich Ihr Projekt jederzeit vorab anschauen, indem Sie die Bedientasten im
Vorschaufenster benutzen.

Wenn Sie einen Effekt oder Filter lediglich auf eine kurze Szene oder Sequenz eines lan-
geren Videos anwenden mdchten, dann bendtigen Sie dazu eine andere Methode. Plat-
zieren Sie zunachst einen Clip auf Track 1. Fligen Sie dann einen zweiten Videotrack
Ihrem Projekt hinzu, wie wir es lhnen schon mehrmals in diesem Handbuch gezeigt
haben.
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Aktivieren Sie das Effekte Fenster des Browsers und suchen Sie sich den gewtlinschten
Filter bzw. Effekt aus. Nun zieht man ihn auf Track 2, direkt unter die Stelle, wo der Effekt
spater erscheinen soll.

Nachdem Sie den Effekt auf dem zweiten Track abgelegt haben, kann man ihn jetzt noch
auf die genaue Position verschieben und seine exakte Lange definieren. Um einen Effekt
zu verschieben, markieren Sie ihn zunachst und ziehen ihn anschlieRend an die
gewulnschte Stelle in der Timeline. Um einen Effekt zu verlangern, klickt man zunachst
auf den Clipenden aktivieren/deaktivieren Button, falls die Clipenden nicht sichtbar
sein sollten. Dann markiert man einen der Griffe, die an den Effektenden in der Timeline
erscheinen. Bei gedriickter Maustaste ziehen Sie jetzt den Filter auf die passende Lange.
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Je nach Komplexitat des Projekts kann es vorkommen, dass die Auflosung der Timeline-
anzeige verandert werden muss, da Sie sonst nicht in der Lage sind, bestimmte Clips,
Ubergéange, Effekte usw. zu verlangern. Sie kénnen die Ansicht vergréRern, indem Sie an
den Enden des Schiebereglers unten im Timeline Fenster ziehen. Verwenden Sie den

ganzen Slider, um sich durch das Projekt zu bewegen. Die |[E Tasten erlauben es
Ihnen ebenfalls, die Ansicht zu vergrofiern bzw. zu verkleinern.

Wir haben bereits erwahnt, dass man Effekte, Filter, Quellen, Titel sowie Transitionen
nachtraglich weiterbearbeiten kann, indem man deren Einstellungen in das Effekte Fens-
ter kopiert. Doppelklicken Sie ein Objekt in der Timeline, sodass dessen Einstellungen in
das oben erwahnte Fenster transferiert werden. Die Spezialeffekte bieten zahlreiche
Parameter, die sich vom Anwender verandern lassen. Deren Zahl ist abhangig vom je-
weiligen Effekt, Filter, Ubergang usw. und variieren dementsprechend.

Aber MainActor v5 bietet noch viel mehr:
Sie haben die Mdglichkeit, Effekte zu bear-
beiten und diese dann in das Projekt Fens- )
ter des Browsers einzufligen, um Sie flr LE LY {100

zukiinftige Projekte zu verwenden. m

Wenn Sie die Bearbeitung eines Effekts, Fil-

]
IC

ters, Ubergangs usw. beendet haben, klickt | F===Es A8

man einfach auf das kleine Icon oben links F vedn siarten sant

im Parameterfenster (roter Kreis) und zieht T_velen srcten senk

es direkt in einen Ordner oder ein Clipboard %ﬂ:mn ]
des Projekt Fensters im Browser. Nun | e | M| =

erscheint das vom Anwender bearbeitete | Sestinm 808 ssor———im| I
Objekt in der Dateiliste des entsprechenden | |"=%= &= Sse—=—""11 &
Ordners oder Clipboards, sodass Sie es 7 an
spater mit den gespeicherten Einstellungen
ganz einfach verwenden kénnen. Dies kann ; =
man Ubrigens auch mit Clipsegmenten bzw.

-szenen machen, die bereits in der Timeline liegen. Doppelklicken Sie einfach den
gewunschten Clip in der Timeline und verfahren Sie genauso wie mit den Effekten.
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Ziehen Sie nun per Drag-and-drop Verfah-
ren die vom Anwender definierten Effekte,
Filter, Titel, Transitionen und sogar Clip-
segmente aus dem Browser direkt in die
Timeline, wie wir es |hnen in vorherigen
Kapiteln gezeigt haben.

Wie verwende ich den 2D-Textgenerator?

Der 2D-Textgenerator erlaubt es Ihnen, sowohl statische als auch animierte Texte in Clips
einzufiigen, sodass lhre Videos einen professionellen Charakter annehmen. Die Texte
kénnen als Overlay oder als individuelle Clips verwendet werden. Diese Option ist ideal
geeignet fur Vorspanne bzw. Abspanne, Untertitel usw. Sie finden das 2D Text Tool unter
Filter > Text im Effekte Fenster des Browsers. Es wird auf die gleiche Weise wie die
Effekte und Transitionen verwendet. Doch wir werden Ihnen gleich genau erklaren, wie
Sie den Textgenerator bedienen.

Im Screenshot unten kénnen Sie sehen, dass wir bereits einen Clip auf Track 1 gelegt
haben. Wir méchten den Text hier als Overlay verwenden, d.h. Sie missen lhrem Projekt
eine weitere Videospur hinzufligen. Track 2 wird spater den Text flr den Clip enthalten.

Nachdem Sie den Effekte Reiter aktiviert haben, 6ffnen Sie den Filter Ordner. Klicken
Sie unter Text auf das 2D Text Tool und ziehen Sie es direkt in V2 der Timeline.
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Wenn Sie den 2D Text in der Timeline platziert haben, doppelklicken Sie ihn, um seine
Einstellungen in das Effekte Fenster zu kopieren. In diesem Fenster kdnnen Sie nun den
Text eingeben und einige weitere Einstellungen vornehmen, wie der Text in Ihrem Projekt
dargestellt werden soll. Die Parameter kénnen mit Hilfe von Polydiagrammen und/oder
Dialogboxen verandert werden. In den Polydiagrammen wird jeder Parameter durch eine
farbige Linie symbolisiert. Man kann aul3erdem neue Keys generieren und die Linie in
eine Kurve verwandeln. Diese Kurven lassen sich durch Verschieben der Keys vom
Anwender verformen, sodass die Parameter Uber die Zeit verandert werden.

Sie erzeugen einen neuen Key, indem Sie die Shift-Taste gedrickt halten und irgendwo
auf die Linie klicken. Wenn Sie den Key anklicken, kann er bei gedrickter Maustaste ver-
schoben werden, sodass die Linie zu einer Kurve wird. Wir werden Ihnen das Ergebnis
anhand der 2D Text Funktion zeigen.

Sie konnen die neuen Werte auch manuell ein-

. . . . . roRe 00 00ak 1y
geben, indem Sie die dazugehoérige Dialogbox e B 1.00
offnen. Klicken Sie auf das kleine Kastchen *f= a0 1w

neben dem Namen der 2D-Texteinstellungen ==

. o
(blauer Rahmen), sodass sich das entspre-
chende Parameterfenster 6ffnet. Hier kdnnen
Sie den neuen Wert eintippen und mit OK besta- M
tigen.

Saf

Hier kénnen Sie auch den Minimum- und Maxi-
malwert fur einen Effekt verandern. Dies kann
bei einzelnen Effektparameter nétig sein, um ihn
fur seine gewilnschte Funktion richtig anzupas-
sen. Ein Beispiel bei einem animierten Text ware
es, den Maximalwert zu erhéhen, damit der Titel auch komplett aus dem Bildschirm lauft.
Im Polydiagramm kann man anschlielend die Keys auf eine hdhere Position ziehen.
Wenn Sie auf das kleine Dreieck klicken, werden zwei Eingabefelder Min und Max sicht-
bar.
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Das Einstellungsfenster flr das 2D Text Modul bietet dem Anwender viele verschiedene
Parameter, um Videos einen professionellen Charakter zu verleihen.

[ 20 Text (v2)

Farbe

Deckkraft

Y Pos 051 -1.00 ' 1.00
heigung - -45.00 | +——{45.00
Text .
Schriftart | Calligraph = | Grafe |1a -
ainConcepnt
MainActor vs

Wenn Sie den Farbe Button anklicken, wird das Polydiagramm fiir diese Einstellungen
sichtbar, sodass Sie die Textfarbe Uber die Zeit &ndern kénnen. Das Ergebnis ware bei-
spielsweise, dass der Text seine Farbe alle zwei Sekunden andern wurde. Es hangt von
der Anzahl der Keys an, die generiert und wie die verschiedenen Kurven definiert werden,

welche Farbe die Schrift letztlich in einem Clip oder Projekt zu einem bestimmten Zeit-
punkt annimmt.
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Wir empfehlen lhnen, mit dem Polydiagramm und seinen Parametern ein wenig herum-
zuspielen, um sich an deren Bedienung zu gewohnen. Mit Hilfe des Polydiagramms kon-
nen Parameter genauer eingestellt bzw. bestimmt werden, was zu eindrucksvollen Er-
gebnissen fuhrt.

Um eine feste Schriftfarbe fur einen Clip oder ein Projekt zu bestimmen, klickt man auf
den Farbbalken und wahlt im folgenden Auswahldialog die gewunschte Farbe.

Deckkraft bestimmt den Wert fir die Textopazitat. Wenn der Wert gegen Null geht, wird
der Titel mehr und mehr unsichtbar. Man hat hier die Mdglichkeit, den Text ein- und aus-
zublenden, indem neue Keys generiert werden. Sie kédnnen auch den Slider verwenden,
um den Wert fur die Deckkraft zu verandern.

GroRe lasst Sie die Textgrolie einstellen. Wenn Sie weitere Keys erzeugen, kann man
diese im Projekt zu einem bestimmten Zeitpunkt verandern. So entsteht der Eindruck,
dass sich der Titel zum Zuschauer hin- und wieder wegbewegt. Naturlich kann man auch
mit dem Slider und in der Dialogbox die Textgrélie einstellen.

X Pos bestimmt die Position des Textes auf einer imaginaren X-Achse. Diese Option ist
natzlich, um animierte Titel zu erzeugen.

Y Pos definiert die Position des Textes auf einer imaginaren Y-Achse. Die Option ist hilf-
reich, um bewegte Titel zu erstellen.

X Pos 0oz -1.00 1.0
—=
" Pog DEs  -1.00 1o

Die Option Neigen erlaubt es Ihnen, die Buchstaben schrag nach links oder rechts zu kip-
pen.

Unter Text finden Sie verschiedene Parameter,
um einen Titel zu bearbeiten. In diesem Teil des
Fensters kann aufRerdem der gewiinschte Text | Sewms|cugun=] cwalic = [El¥ 3

fur Ihr Projekt eingegeben werden. ~ :
) 9e9 MainConcept

l-’v’miu Actor v§

Text

Das Drop-down Menu Schrift bietet viele unter-
schiedliche Schrifttypen. lhre Zahl ist abhangig
von den installierten Schriften auf Ihrem Sys-
tem.
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Unter GréRe kann man die SchriftgréRe im Eingabefenster bestimmen.

Die nachsten drei Buttons erlauben es, die Textausrichtung einzustellen: Die Optionen
Linksbiindig, Zentriert und Rechtsbiindig kennen Sie sicher aus diversen Textverar-

beitungsprogrammen.

Mit Abstand stellt man den Abstand zwischen den Textzeilen ein.

= preview: Timeline 1 [352x288, 25.00ip=]

MoinnC ornceplt

MarnActo; Vs

Leider kénnen Sie das Ergebnis unseres
animierten Titels nicht sehen. Wir haben
versucht, verschiedene Funktionen des 2D
Textgenerators in unseren Clip zu integrie-
ren, z.B. wird der Text ein- bzw. ausgeblen-
det, er andert zeitweise die Farbe, bewegt
sich durch das Bild, verandert seine Grole
usw.

Mit ein wenig Ubung lassen sich ganz ein-
fach eindrucksvolle Texteffekte entwerfen.

Es ist sogar moglich, die Texteinstellungen
fur zuklnftige Projekte zu speichern, wie
wir es lhnen bereits in vorherigen Kapiteln
erklart haben. Klicken Sie einfach auf das
kleine 2D Text Icon in der Kopfzeile des
Moduls im Effekte Fenster und ziehen Sie
es in einen Ordner oder ein Clipboard im
Projekt Fenster des Browsers.
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Wie verwende ich eine Transition?

Sie konnen Transitionen und Effekte in ahnlicher Weise verwenden. Wahlen Sie zunachst
einen Ubergang aus einem der Ordner. Ziehen Sie dann die Transition aus dem Browser
direkt in die Timeline an den Anfang des Clips im zweiten Videotrack.

5 -
i T L 4 ¥ -
i - e
03 - b AL
o -—b
. . e
-
i
I s
L :
¥ B -ETY
. 1
i
.
i

BT T E i e e e e @ B
B | f—

Wie Sie sehen kénnen, fiigt MainActor v5 automatisch Ubergange auch zwischen den
Audiostromen ein. Das Ergebnis ist, dass der Ton des ersten Clips sanft ausgeblendet
und der des zweiten langsam eingeblendet wird. Sie haben natirlich ebenfalls die Mog-
lichkeit, die Lautstarke des Originalaudios beizubehalten.

Wenn Sie die Alt-Taste gedruckt halten, wahrend Sie eine Videotransi-
tion auf die Timeline ziehen, wird diese dort ohne einen zusatzlichen
Audiotbergang zwischen den Clips abgelegt. Dies ist nltzlich, méchte
ﬁ man die Originallautstarke der aufeinander folgenden Stréme beibehal-

" h ten.
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Nun sehen Sie eine Transition zwischen den zwei Clips des Projekts. Normalerweise
passt sich der Ubergang automatisch dem Bereich an, in dem sich beide Clips iiber-
schneiden. In der Timeline haben Sie bei Bedarf die Méglichkeit, die Lange der Transition
zu beeinflussen. Klicken Sie einfach auf eines der Enden des Ubergangs und ziehen Sie
ihn bei gedriickter Maustaste auf die gewiinschte Lange. Wir empfehlen Ihnen, den Uber-
gang so weit zu verlangern, dass das Ende des ersten Clips mit dem Ende der Transition
ubereinstimmt.

| FF*;——HF—rzn-mr;T"'r- - O | B E3E

Es ist sogar mdglich, sowohl die Audio- als auch die Videotransition
gleichzeitig zu verlangern. In diesem Fall markiert die Griffe des Video-
und des Audiolbergangs bei gehaltener Cirl-Taste. Ziehen Sie
anschlielend einen der Griffe auf die gewlnschte Lange. Wie man
sieht, folgt der andere Ubergang automatisch.
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Man kann eine Transition auch zwischen zwei Clips verwenden, die sich auf der gleichen
Videospur befinden. In diesem Fall missen Sie den Ubergang genau zwischen die Clips
legen, wie es unten im Screenshot abgebildet ist.

= p-_J:—Il-." tll-ull-" !l.'fl'll—-'l --I'I"I'III._I'r_"I L
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Fenster auf dem Bildschirm erscheint. Hier
i geben Sie an, ob der erste oder der zweite
[Efzn On vtk | Clip verschoben wird, um die Transition

2 richtig anzuwenden. Welchen Clip Sie letzt-
endlich verschieben, bleibt Ihnen uberlassen Testen Sie einfach selber, welche Option
das bessere Ergebnis liefert.

In diesem Fall wird auch ein Audiolibergang dem Audiostrom hinzugefligt, obwohl sich
die Clips auf einem einzigen Track befinden. Wiederholen Sie die oben und unten
genannten Schritte, um die Audio- und Videotransition zu verlangern.

Wenn Sie die Alt-Taste gedrickt halten, wahrend Sie eine Videotransi-

tion auf die Timeline ziehen, wird diese dort ohne einen zusatzlichen

Audioubergang zwischen den Clips abgelegt. Dies ist nutzlich, mdéchte

T man die Originallautstarke der aufeinander folgenden Stréme beibehal-
s ten.
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Jetzt befindet sich ein Ubergang zwischen zwei Clips auf einem einzelnen Videotrack.
Man kann die Dauer der Transition auch hier verandern. Klicken Sie einfach die Clip-
enden des Ubergangs und ziehen Sie ihn auf die gewiinschte Lange. Je nach Richtung,
die das Video verschoben wurde, kann die Transition nach links oder rechts bewegt wer-
den. In unserem Beispiel haben wir sie nach links gezogen.

e ":;ﬂ'_'_=r1
R s v bt "f"‘d‘ﬁﬁiﬁﬁ DR
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Mit MainActor v5 ist es nicht nur moéglich Effek-
te, sondern auch Transitionen zu editieren,
indem man verschiedene Parameter verandert.
Doppelklicken Sie zunachst die Transition,
sodass ihre Einstellungen in das Effekte Fenster
kopiert werden. Je nach gewahltem Ubergang
variieren die Parameter. Naturlich kann man die
benutzerdefinierten Einstellungen der Transition
auch fur spatere Projekte speichern, indem Sie
die fertig editierte Version in den Projekt Brow- = —

ser ziehen. ¥ actAmsing

Lisndicke 0100 Jo 5

In dem Beispiel rechts hat man u.a. die Moglich-

keit, die Richtung, mit der die Transitionen wechseln, zu verandern. Man kann auch die
Linienstarke und -farbe einstellen. Diese sind wahrend des Ubergangsprozesses sicht-
bar. MainActor v5 erlaubt es lhnen aul3erdem, die Farbe der Linien Uber die Zeit anzupas-
sen. Sie erreichen den gewlinschten Effekt, indem Sie neue Keys im Polydiagramm
generieren. Mit diesen zusatzlichen Keys kreieren Sie Kurven, die zur einer Modifizierung
der Linienfarbe fuhren.
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MainActor v5 bietet ebenfalls eine Audiotransition, die man zwischen zwei Clips legen
kann, die Ton enthalten. Nachdem Sie die gewlinschten Clips in der Timeline platziert
haben, wechselt man in das Effekte Fenster des Browsers. Offnen Sie dann den Audio
Ordner und klicken Sie auf Transitions. Ziehen Sie jetzt die Audio Transition aus dem
Effekte Fenster direkt auf den Anfang des Clips in der zweiten Audiospur, wenn zwei
davon vorhanden sind.
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Wenn man die Alt-Taste gedruckt halt, wahrend eine Audiotransition der
Timeline hinzugefligt wird, dann platziert MainActor v5 diese ohne einen
zusatzlichen Videoubergang zwischen die Clips. Dies ist hilfreich, will
man eine andere Videotransition als die voreingestellte zwischen den
_ %ﬁj beiden aufeinander folgenden Clips verwenden.
Ta°

Wie man sieht, ist auch eine Videotransition zwischen die Videostrome gelegt worden.
Ziehen Sie nun den Video- und/oder Audiotbergang auf die richtige Lange. Wir haben
Ihnen oben bereits erlautert, wie Sie dies machen.

Sollten Sie nur einen Track fur die Audiostrdome haben, missen Sie die
Video- und Audioubergange einzeln verlangern. In diesem Fall aktivie-
ren Sie die entsprechenden Griffe der Transitionen und ziehen Sie

diese auf die gewinschte Lange. Wiederholen Sie falls nétig die
_ \‘{ -4+ Schritte fur die anderen Ubergange zwischen den Videos.
gy
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Sollte es notig sein, lasst sich die Audio Transition [obinkie N E
modifizieren. Wenn Sie den Ubergang zwischendem (..~
Videostrom in der Timeline doppelklicken, erkennt | & @ fmr——————im

man im Effekte Fenster, dass es sich hierbei um
einen einfachen Mix Ubergang handelt, d.h. das erste
Video wird langsam ausgeblendet und das zweite

anschlieBend weich eingeblendet. Mit Hilfe des Poly- [ At tematon 2 £

diagramms lasst sich die Transition bei Bedarf Noch || tumme: %
weiter bearbeiten. Ein Doppelklick auf den Audiotber- M
gang im entsprechenden Track, kopiert dessen Ein- k
stellungen ebenfalls in das Effekte Fenster. Die

Optionen lassen Sie die Voreinstellungen akzeptieren, d.h. den Ton langsam aus- und
wieder einzublenden, oder die Lautstarke des Originalclips beizubehalten.

Wir empfehlen lhnen, ein wenig mit den Transitionen und ihrer Verwendung zu experi-
mentieren, um sich an deren Umgang zu gewohnen. Bitte beachten Sie, dass deren Ver-
wendung vom jeweiligen Einfligen-Modus abhangig ist, der vorher aktiviert wurde.

Wie arbeite ich mit den Polydiagrammen?

Sie haben in diesem Handbuch bereits viel Uber Polydiagramme und Keys gelesen, z.B.
wie man Keys hinzugeflgt, Kurven erstellt usw. In diesem kurzem Kapitel fassen wir die
wichtigsten Aspekte noch einmal zusammen und geben lhnen zusatzliche Informationen
Uber die Arbeit mit Keys und Polydiagrammen. Die meisten Effekte, Filter und Transitio-
nen enthalten Parameter, die Uber ein Polydiagramm verandert werden kénnen. Der
Anwender kann hier einen einzelnen Wert flr einen Key zu einem bestimmten Zeitpunkt
angeben, d.h. eine genau Bearbeitung der Parameter wird so moglich. Die Arbeit mit die-
sen Funktionen macht eine Feinabstimmung und Animation von Effekten, Transitionen
usw. ganz einfach. Je nach gewahlter Option besitzt jeder Parameter im Polydiagramm
eine anders farbige Linie.

Sie haben die Mdglichkeit, die Linien in Kur- . :
ven zu verwandeln, sodass die Parameter | "

uber die Zeit verandert werden. Um eine W an
Linie in eine Kurve umzuformen, missen

Sie einen neuen Punkt generieren. Klicken
Sie bei gedruckter Shift-Taste mit der Maus an die gewunschte Position auf der Linie.
Diese Punkte werden Keys genannt. Sie kdnnen die Kurven erzeugen, indem ein Key
angeklickt und verschoben wird. Um verschiedene Keys zu selektieren, halten Sie die
Ctrl-Taste gedruckt und markieren die entsprechenden Keys; um alle Keys auszuwahlen,

halten Sie die Ctrl-Taste gedrickt und klicken irgendwo auf die Linie bzw. Kurve. Nun kon-
nen Sie alle markierten Keys auf einmal verschieben.
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Die Lange des Polydiagramms stimmt mit dem aktiven Zeitsegment lhres Projektes bzw.
Clips Uberein. Die vertikale grine Linie zeigt die aktuelle Position. Diese kann durch Ver-
schieben des grinen Sliders in der Timeline oder im Vorschaufenster verandert wer-
den. Alternativ kann die Linie im Polydiagramm bei gedruckter Alt-Taste bewegt werden.

Wir méchten lhnen nun kurz einige zusatzliche Optionen erlautern, die lhnen bei der
Arbeit mit dem Polydiagramm zur Verfugung stehen. Klicken Sie auf den Namen der Ein-
stellung, sodass das Polydiagramm sichtbar wird. Wenn Sie jetzt den Audioclip, Effekt,
die Transition oder den Filter bearbeiten, gibt es ein spezielles Menu mit zusatzlichen
Befehlen. Markieren Sie einen Key, wie schon bereits vorher gezeigt, und driicken Sie die
rechte Maustaste, sodass eine Liste mit Optionen erscheint.

Mit Key hinzufiigen (Alt + A) generieren
Sie einen neuen Key im Polydiagramm.

[ mecases w1 [
Fustisanks L. Der Léschen Befehl entfernt einen selek-
SpmL R (0 .00 tierten Key aus dem Polydiagramm.
//mul I Mit Bearbeiten... lasst sich der Wert fir
Laschen | | | einen markierten Key manuell eingeben.
Hadwiet JES 000 ——— Nachdem Sie die Option ausgewahlt
Jores BN (N haben, tippen Sie im folgenden Fenster
Forbsiiigung D00 DODOF—  Hark 5

einfach den gewtinschten Wert ein.

‘Waich
/ Wekch-Hart Die Kurve zuriicksetzen Funktion setzt
Hart-eich die bearbeitete Kurve und alle Keys auf

L H Sparre den Ausgangszustand zurUck.
Fartion 020 000b—4—  yepem F
e B e— | | | Hart erstellt einen scharfen Ubergang von

einem markierten Key zum benachbarten.

Weich generiert einen weichen Ubergang
vom markierten Key zum benachbarten.

Weich-Hart erlaubt es lhnen, einen scharfen Ubergang zu einem Key hin zu erstellen
und ihn dann zum nachsten zu glatten.

Hart-Weich ist einfach das Gegenteil von der vorherigen Option.

H Sperre erméglicht die Festsetzung eines markierten Keys auf seiner imaginaren ho-
rizontalen Achse. Nun kdénnen Sie den Key lediglich an der aktuellen Position hoch und
runter bewegen.

V Sperre erlaubt die Arretierung eines selektierten Keys auf seiner imaginaren vertikalen
Achse. Jetzt Iasst sich der Key an seiner aktuellen Position nur noch nach links und
rechts verschieben.

Unter Raster finden Sie die Option Vertikale Anzeige, die eine Anzeige auf der linken
Seite des Polydiagramms aktiviert bzw. deaktiviert. Wenn die Anzeige eingeschaltet ist,
kann man mit den Keys noch genauer arbeiten.
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Die Mentus

Die Menus enthalten Befehle fur die Arbeit mit MainActor v5 Projektdateien, allgemeine
Einstellungen, Interface-Optionen und die Hilferessourcen.

Das Datei Ment:

Datei Bearbeiten Timeine Toois Fenster HIE  0aq Datej Mend enthalt diverse Optionen zur Verwal-
bleu CErlH tung bzw. Arbeit mit MainActor Projektdateien (Datei-
L= osuche  erweiterung ,mapf”).
& speichern Chrl4+5
Speichern unter...  CtrHShift+5 Neu erstellt ein neues, leeres MainActor v5 Projekt.
Efl'n.udiu:uT
Lrgoitaidic, G Offnen erlaubt es, ein MainActor Projekt, das Sie
Felil=e 2 fEeEn, . bereits erstellt und gespeichert haben, zu wahlen
Letzte Dateien g sowie zu laden.
Beenden ChrH-Q . . .
— ™ Speichern sichert das aktuelle Projekt. Das erste

Mal, wenn Sie dieses speichern mdchten, werden
Sie gebeten, Namen und Pfad flr die zu sichernde Datei anzugeben. MainActor Projekt-
dateien werden mit der ,mapf‘ Dateierweiterung gespeichert, z.B. ,Freizeit. mapf“.

Speichern unter... lasst Sie eine Kopie des aktuellen Projekts unter einem anderen
Namen anlegen.

Mit Importieren... lassen sich Projekte laden, die mit MainActor v3.65 erstellt wurden.

Die Fehlende Medien... Option zeigt alle Dateien eines unkompletten Projekts, wo Clips
entfernt oder geldscht wurden. Mit Hilfe der Funktion Iasst sich nach diesen Clips auf
Ihrem Computer suchen. Wenn Sie die Option aufrufen, wahrend sich ein derartiges Pro-
jekt in der Timeline befindet, dann erscheint das folgende Fenster:

! sk mrrkiber Flad b febiosils Siedieraleimen

s ]

i Sanca | mwine)

et S [ i)
L e S o S
i ki oo e || T
Vichens S [Timaslies
facde Smaron [ Twrwinei

B FLALLIGT 505 M Wickas T [ Tarwsdins]
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Normalerweise erscheint das Fenster automatisch, sollten Sie ein
unvollstandiges Projekt laden. Habe Sie jedoch trotzdem ein solches
Projekt geladen, verwenden Sie die Fehlende Medien... Option, um
, -y Ihr System nach den fehlenden Clips und/oder Datenstrémen zu
&) oS durchsuchen.
L ] ﬁ‘

Das Korrekter Pfad fiir fehlende Mediendateien Fenster zeigt alle richtigen Dateina-
men und Verzeichnisse der fehlenden Audio- und/oder Videostrome an. Wenn Sie einen
der fehlenden Clips mit der rechten Maustaste anklicken, wahlt man die Durchsuchen...
Option. Folgen Sie dann einfach den Anweisungen im erscheinenden Fenster, um nach
den korrekten Dateien fur das Projekt zu suchen und diese zu bestimmen. Nachdem Sie
alle notwendigen Clips gefunden haben, driicken Sie zur Rickkehr zum aktuellen Projekt
auf den SchlieBen Button.

Letzte Dateien gibt Ihnen eine Liste, der zuletzt gedffneten Projektdateien. Wahlen Sie
ein Projekt aus der Liste, um es in die Timeline von MainActor v5 zu laden.

Mit Beenden verlassen Sie das Programm.

Im Bearbeiten Menu:

Der Ruckganglg Befehl hebt das Ergebnis des letz-
Der Wiederholen Befehl hebt das Ergebnis des
Riickgéngig Schritts wieder auf.

- 4

Ausschneiden ist die normale Extrahieren Funktion. _m
Einfiigan Cirke
Ldscheen

Kopieren ist die Ubliche Kopierfunktion, die man aus
anderen Programmen kennt. ) Systemestekngen...

Einflugen platziert eine Datei oder ein Objekt wieder an die gewlinschte Stelle.

Loéschen entfernt eine markierte Datei oder ein ausgewahltes Objekt.
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Unter Systemeinstellungen... kann man zahlreiche allgemeine sowie Interface Einstel-
lungen vornehmen, z.B. fur die Dauer der Waveform Anzeige, die Zahl der Ruckgangig-
Schritte, Schriftarten, Farben, Renderoptionen etc. Hier lasst sich auch die Sprache fur
die Online-Texte wechseln.

W ystemerstelungen

w ialshrend Versndenrg

— g lzons Dyt | Cors

—Gnndarelangs ba Bide Ruils

- H g e akess Wi hies Dk yrreris und Erctsbrgenranks FROME”
— Musmals Largs de 'waesion 1) o

*EN

Hier einige Anmerkungen zu den wichtigsten Optionen im Systemeinstellungen Dialog:

Unter Hintergrundrenderer Verzeichnis geben Sie den Pfad an, wo die Dateien des
Hintergrundrenderers temporar ausgelagert werden.

Die Option Grundframelange fir Bilder ermdglicht es Ihnen, die Lange der Bilder anzu-
geben, die Sie importieren und in die Timeline einfligen méchten.

Unter Sprache verandert man die Sprache der Programmtexte.

Die Option Maximale Lange der Waveform erlaubt es lhnen, die Zeit zu bestimmen, die
MainActor v5 die Audiowaveform eines Videos vorberechnen soll, wenn Sie ihn auf die
Timeline legen.

Die oben beschriebenen Optionen Sie lediglich Beispiele fir die Systemeinstellungen in
MainActor v5. Es gibt noch viel mehr Funktionen, z.B. unter Windows, wo sich alternative
Farben, Schriftarten usw. bestimmen lassen.

Klicken Sie auf Zuweisen und anschlieRend den OK Button, sodass die Anderungen
dem Projekt bzw. Interface zugewiesen werden. Wenn Sie die Einstellungen nicht tber-
nehmen mdchten, dricken Sie bitte auf Abbrechen. Wenn Sie die Parameter von Mai-
nActor v5 auf den Originalzustand zurtcksetzen wollen, klickt man auf Grundeinstellun-
gen.
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& [Untitled] - MainActor Im Timeline Mend:

Neu erstellen erzeugt eine weitere Timeline.
Man kann in die verschiedenen Timelines gelan-
gen, indem die entsprechenden Reiter im Time-
line Fenster angeklickt werden. Diese Option
vereinfacht die gleichzeitige Arbeit an mehreren
Projekten.

Mit Umbenennen... verandern Sie den
Namen der Timeline. Geben Sie den neuen

=
Namen im entsprechenden Fenster ein und
bestatigen Sie mit OK. Nun kann man den
Titel der Timeline im Reiter sehen, den Sie

zum Umschalten zwischen den Timelines
verwenden.
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Die Exportieren... Option 6ffnet eine Dialogbox, in der Sie viele verschiedene Einstellun-
gen zum Rendern eines Projekts in eine Datei vornehmen kénnen. In diesem Fenster las-
sen sich die Parameter flr den Export eines Projekts in Video und/oder Audio anpassen.
Es ist moglich, einen einzelnen Frame, mehrere Frames oder ein ganzes Projekt zu ren-
dern. MainActor v5 bietet dem Anwender eine Vielzahl verschiedener Formate. Wir wol-
len Ihnen die wichtigsten Parameter flr ein Projekt gleich genauer erlautern.

= Lmportieren “Timeline 1°

E- D slerizafedeos oaphaed Bes/Timeline 1 ||

Die Export Dialogbox ist in drei Teile aufgeteilt: es gibt hier Einstellungen zum Video,
Audio und allgemeiner Art fir die Ausgabedatei.

Die allgemeinen Einstellungen bieten vielzdhlige Optionen fir die Ausgabedatei sowie zu
deren Format. In diesem Bereich geben Sie auch den Namen der zu rendernden Datei
und den Ort auf dem Datentrager an, wohin sie gespeichert werden soll.

Unter Exportieren nach gibt man dem Video einen Namen und einen Pfad, unter dem es
gespeichert werden soll. Der Durchsuchen... Button mit dem Ordner ermdglicht die
Suche nach dem gewinschten Speicherort.
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Im ersten Drop-down Menu For-

mat wahlt man, ob nur Video, [Eedvedatnzed S| e
nur Audio oder sowohl Video

als auch Audio (Video + Audio)

exportiert werden soll. Als zusatzliche Option gibt es hier Dateisequenz. Wenn Sie diese
Option auswahlen, kann man im Drop-down Ment rechts eine Dateiart wahlen, in der das
Projekt exportiert werden soll, z.B. eine Bilderfolge von JPEGs, Bitmaps (BMPs) oder
eines der vielen weiteren Formaten, die hier zur Verfligung stehen. In diesem Meni gibt
man also das gewtinschte Video- oder Bildformat fir die Ausgabedatei an.

Je nach Option erhalten Sie Zugang zu weiteren Einstellungen, wenn Sie auf den For-
matoptionen... Button klicken. Im erscheinenden Fenster lassen sich verschiedene
Parameter verandern, z.B. kann man einen speziellen Codec bestimmen. Die Parameter
variieren je nach gewahltem Format. Nachdem Sie ein bestimmtes Format gewahit
haben, wird die entsprechende Dateierweiterung (z.B. *.avi) in einem kleinen Kastchen in
der Exportieren nach Zeile angezeigt.

Unter Video und Audio verandert man zahlreiche Einstellungen zum Video- und Audio-
strom ein. Je nach gewahltem Format bzw. Einstellung sind einige Optionen nicht erreich-
bar, sodass Sie nicht bearbeitet werden kénnen. Wenn Sie beispielsweise unter Format
die Option Dateisequenz gewahlt haben, werden die Einstellungen fir Video aktiviert.

Im Video Bereich lasst sich die Auflésung (BxH)
eines Projekts mit Hilfe der Pfeiltasten bestimmen.
Man kann die Breite und Hohe des Videos auch per
Hand eingeben.

Unter Framerate stellt man die Zahl der Frames pro
Sekunde (fps) ein. Diese kann durch die verwendete

Hardware bestimmt werden. Wir empfehlen Ihnen, die
SialerinUminener 2] Hardwaredokumentationen nach den entsprechen-
den Informationen heranzuziehen.

Unter Pixel Seitenverhaltnis stellt man das Seitenverhéaltnis von Breite zu Hohe eines
Frames ein.

Unter Bildseitenverhaltnis bestimmt man das spatere Bildformat des fertigen Films. Die
Option bietet u.a. das 4:3 Format, das standardmaRig vom Fernsehen verwendet wird,
das 16:9 Widescreen Format sowie weitere, spezielle Formate.

Die Frameschritte Option gibt an, ob MainActor v5 alle Frames rendern (definiert durch
den Wert 1) oder aber Frames auslassen soll. Diese Option ist nutzlich, wenn Sie schnell
Testdateien rendern mochten, bei denen dann bewusst Frames Ubersprungen werden.
Es ist sogar moglich negative Werte einzugeben, um ein Ruckwartsrendern zu ermogli-
chen.
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Die Option Stellen im Dateinamen bietet Einstellungen fir den Multidatei-Export. Wenn
Sie beispielsweise den Wert 3 angeben, werden die Dateien als ,Ferien001“, ,Ferien
002 Ferien003“ usw. ausgegeben. Wahlen Sie hier den Wert 0, dann werden Dateien
generiert wie ,Stadt1“, ,Stadt2“, Stadt3“ usw. Diese Funktion ist ganz nitzlich, wenn Sie
den Dateinamen nicht jedes Mal andern mdchten.

Der kleine Button mit dem blauen Rechteck unter Felder bestimmt die korrekte Reihen-
folge der Felder: Keine Felder, Oberes Feld zuerst, Unteres Feld zuerst und Deinter-
lace. Die Einstellung sollte mit der Reihenfolge der Felder des Originalvideos Uberein-
stimmen.

Das Drop-down Menu Benutzereinstellungen bietet zahlreiche Voreinstellungen zum
Export eines Projekts. Wenn Sie zum Beispiel an einem Projekt in der Timeline mit einer
Auflésung von 640x480 arbeiten, Ihr Projekt aber in 720x576 ausgeben wollen, dann lie-
fert MainActor v5 bereits die notwendigen Profile, ohne dass Sie die Parameter von Hand
andern missen. Je nach verwendeter Hardware missen Sie einen speziellen Parameter
wahlen, z.B. fir PAL oder NTSC. Wahlen Sie einfach die gewlinschte Option aus der
Liste.

Mit den Optionen unter Audio stellt man verschiedene
Parameter fir den Audiostrom ein.

Frequenz andert diese flr den Audiostrom.

43000 Hz =

Unter Kanédle entscheidet man zwischen Mono (1) und
Stereo (2).

Bits pro Sample bezieht sich auf die bevorzugte Audio-
Bitrate.

Im Feld Optionen finden Sie diverse Kontrollkéstchen, die weitere Funktionen fir den
Export Ihrer Clips bieten:

Die Kontrollbox Nur gelbes In/Aus-Segment exportieren erlaubt es lhnen nur die Be-
reiche auszugeben, die durch die gelbe Linie Uber den Tracks in der Timeline markiert
sind. Der Anfang der Linie definiert die In-Marke, das Ende die Aus-Marke. Man kann die
Lange der Linie verandern, indem man auf eines ihrer Enden klickt und es auf die ge-
wulnschte Position verschiebt. Sie lasst sich durch Mausklick in ihren Mittelbereich bei
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gleichzeitiger Bewegung verschieben. Die gelbe Linie rastet am Ende eines Projekts
automatisch ein.

Mit Hilfe der Kontrollbox Exportierten Clip in den Browser kopieren geben Sie an, ob
die Ausgabedatei direkt in den Browser von MainActor v5 importiert werden soll oder
nicht.

Wenn Sie die Option Alle Audio Kanale werden vermischt (der gleiche Kanal) ver-
wenden, werden alle Audiokanale zu einem Kanal vermischt. Dieser verteilt dann das
Audio an alle Ausgabekanale weiter. Ist nur ein Ausgabekanal vorhanden, passiert hier
nichts.

Wenn man das Kontrollkastchen Getrennte .wav Datei fiir Audio aktiviert, wird automa-
tisch eine zusatzliche Audiodatei in diesem Format generiert.

Wenn Sie bei Smart Rendering nicht verwenden ein Hakchen setzen, schaltet sich das
Smart Rendering aus, sodass es beim Export eines Projektes nicht verwendet wird.

Die beiden Buttons Profile und Speichern... erméglichen es Ihnen, die vom Benutzer
definierten Video- und Audioeinstellungen fir das Rendern zu sichern, um diese flr zu-
kunftige Projekte zu verwenden. Dricken Sie auf Speichern... und geben Sie im folgen-
den Fenster einen Namen flir das Anwenderprofil an. Wenn Sie dann beim nachsten Mal
das Export-Fenster 6ffnen, kann man die zuvor gespeicherten Einstellungen im Drop-
down Menu unter Profile auswahlen.

Man speichert die aktuellen Rendereinstel-

= Hgmdiker- Eeperiimmm.

lungen innerhalb eines Projekts durch Dri- w102 {L03/72), ot .00 tm (4 ARTR.IN)
cken des SchlieBen Buttons. Sie kbnnen  Fessimmamesst
den Dialog mit der Abbrechen Taste ver- s s & sk

. . . Hha Exfmulimslisg I foaawi
lassen, ohne die Einstellungen zu Uber-  froesaeet i noue e s 1 maies o e

nehmen.

Sind alle Einstellungen korrekt, kann der
Renderprozess durch Anklicken des Ex-
portieren Buttons gestartet werden. Im fol-
genden Fenster zeigt ein Farbbalken den
Fortschritt des Rendervorgangs an. Man
erhalt hier aulRerdem weitere Informatio-
nen zur Ausgabedatei. Um den Export-vor-
gang anzuhalten, klicken Sie einfach auf
den Stopp Button. Beim sog. Smart Rendering bietet MainActor v5 keine Vorschau an.

Zurick im Timeline Menu:

Léschen entfernt die momentan aktive Timeline aus dem entsprechenden Fenster.
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Einstellungen... 6ffnet ein Fenster, das einige allgemeine Optionen fir das aktuelle Pro-
jekt in der Timeline bietet. Sie erreichen das Fenster auch, wenn Sie im Timeline Fenster
den Timeline Einstellungen verandern Button anklicken. Es enthalt teilweise ahnliche
bzw. gleiche Optionen flir Video und Audio, wie man sie aus dem Exportfenster kennt.
Sie finden hier auch vorgegebene Benutzereinstellungen... in einem Drop-down Menu.

™ "Inn Fon” Einstellundgsn

Unter Video befinden sich die folgenden Optionen:

Das Drop-down Menu Benutzereinstellungen... bietet zahlreiche vorgefertigte Profile,
um ein neues Projekt in der Timeline zu entwerfen. Die Option ist auRerdem wichtig fur
die geplante Verwendung des Projekts. Je nach verwendeter Hardware muss man
bestimmte Parameter festlegen, z.B. fir PAL oder NTSC. Wahlen Sie einfach die ent-
sprechende Einstellung aus der Liste und die dazugehorigen Parameter werden automa-
tisch angepasst.

Unter Framerate wahlen Sie die Anzahl der Frames pro Sekunde (fps). Diese wird nor-
malerweise durch lhre Hardware bestimmt. Aus diesem Grund empfehlen wir Ihnen, die
Dokumentationen Ihrer Hardware heranzuziehen, um weitere Informationen zu erhalten.

Unter Pixel Seitenverhaltnis kann das Seitenverhaltnis zwischen Lange und Hbhe eines
Frames bestimmt werden.

Die Option Bildseitenverhaltnis erlaubt es dem Anwender, das Verhaltnis zwischen
Lange und Hohe des Bildes einzustellen. So sind beispielsweise die gelaufigen Parame-
ter 4:3 oder 16:9.

Das Drop-down Menl Zeitanpassung ermdglicht es, die FrameschrittgréRe zu bestim-
men, wenn Sie den Slider in der Timeline mit den Cursortasten vor und zurtick zu bewe-
gen. Die verfugbaren Parameter sind Frames und 1/2 Frames (Felder).

Die Optionen unter Audio sind die gleichen wie im Exportfenster:

Wie der Name schon sagt, verandert man mit Frequenz die Frequenz des Audiostroms.

Mit Kanale legen Sie Mono (1) oder Stereo (2) fur lhr Projekt fest.
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Unter Bits pro Sample definieren Sie die gewlnschte Audio-Bitrate.

Mit Abbrechen verlassen Sie das Timeline Einstellungsfenster, ohne die veranderten
Parameter zu Ubernehmen.

Wenn Sie auf OK klicken, werden die neuen Einstellungen fir das aktuelle Projekt tber-
nommen.

Im Tools Menu:

Das Tools Menu enthalt eine Option:

& [Usked] - FissACts 50

Date ira [ Tgus e

Die zweite Option ist das DV Capture... Tool, mit
dem Sie Videos von einer DV-Quelle auf einen
Computer Ubertragen konnen. Wir werden lhnen
die Funktionsweise spater genauer erlautern.

- Pl
= Propit | (GAENekis | 1o Shcmantinche

Im Fenster Menu:

Das Pull-down Menu bietet zahlreiche Optio-
nen, um die Arbeitsumgebung von MainActor v5

G Bembeken [Feckw 18 | Farstm pile

mit den verschiedenen Fenstern nach Ihren ﬁ e
Wiinschen auf dem Bildschirm zu organisieren. | =Bl Jiiisse | o -+
Sie besitzen die Moglichkeit, die Fenster frei zu ey ey
bewegen und diese uberall dort zu platzieren, O | .

wo Sie sie haben wollen. So kann man nur die TR, i

Fenster verwenden, die man wirklich benétigt e

und die anderen ausblenden. Wenn Sie ein o ot

bestimmtes Fenster brauchen, ist es immer nur Runeeuit

einen Mausklick entfernt. Die Fenster lassen

sich auch in ihrer Grof3e verandern. Letztlich kann man mit MainActor v5 seine eigene
Benutzeroberflache kreieren, mit der es sich am Besten arbeiten lasst. Das kleine Hak-
chen vor dem Namen zeigt an, dass das Fenster gerade aktiv bzw. sichtbar ist.

Die Optionen Media working Layout und Editing Layout sind zwei vorgefertigte Benut-
zerlayouts fur MainActor v5. Im Screenshot sehen Sie au3erdem eine Oberflache mit
dem Namen Layout 2, bei dem es sich um ein vom Anwender generiertes Interface han-
delt.

Mit der Option Aktuelles Layout speichern... sichern Sie lhre persénliche Benutzero-
berflache. MainActor v5 ermdglicht es Ihnen, die Fenster Uberall auf dem Bildschirm zu
arrangieren und ihre Position als individuelles Layout abzuspeichern. Dies ist duf3erst
natzlich, wenn mehrere Anwender mit dem Programm arbeiten, d.h. jeder Benutzer ver-
fugt Uber eine eigene Oberflache, um an einem Projekt zu arbeiten. Geben Sie dem Lay-

Handbuch MainActor v5 Linux « Die Meniis * Seite 90



out einfach einen Namen und in Zukunft erscheint es in der Fenster Menlliste, sodass
Sie es jederzeit bei Start des Programms wahlen kdnnen.

Aktuelles Layout I6schen entfernt das aktuell aktive Layout.
Timeline schaltet das Timeline Fenster an/aus.

Die Option Browser aktiviert bzw. deaktiviert das Projekt, Effekte und Stichwortsuche
Modul.

Vorschau macht das entsprechende Fenster sichtbar oder unsichtbar.
Media Player schaltet dieses Modul an bzw. aus.
Das Effekte Fenster erscheint oder verschwindet, wenn Sie diese Option wahlen.

Mit Fenster anordnen bringen Sie alle Fenster wieder in die richtige Position, sollten Sie
einmal Uber die Bildschirmgrenzen vergréRert werden und sich manuell nicht mehr ver-
andern lassen.

Das Log Fenster zeigt alle bisherigen Befehle und Schritte, die der Anwender wahrend
einer Projektsession bzw. seit dem Start von MainActor v5 getatigt hat.

Im Hilfe Menu:

Wenn Sie die Option MainActor Doku-

Dwtel Beawbeden Dnvelne Took Fercter | pafe mentation... auswahlen, 6ffnet sich dieses
Handbuch als PDF-Datei.

= Fawd | (S3Fee | (Sitn

Mit Hilfe der Option Seriennummereingabe... schal-
ten Sie MainActor v5 frei. Im erscheinenden Fenster
geben Sie einfach die glltige Seriennummer, die Sie
erworben haben, im entsprechenden Feld ein, um das
Wasserzeichen zu entfernen. Die Applikation muss
neu gestartet werden, bevor der Aktivierungsschlissel wirksam werden kann.
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Wenn Sie Uber MainActor... wahlen, erscheint das Startbild, das Ihnen die aktuelle Ver-
sionsnummer und weitere Informationen tber MainActor v5 zeigt.

'
%A . " WMulimeda Technoicges

CONCERT
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ux Video Editing
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Sie schliefen das Fenster, indem Sie es anklicken.
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Hilfreiche Tastatur Shortcuts

MainActor v5 bietet zahlreiche Tastatur Shortcuts fir die wichtigsten Funktionen bzw.
Befehle der Software. Im Folgenden stellen wir Ihnen diese einmal genauer vor, denn Sie
erleichtern die Videobearbeitung enorm, da unnétiges jonglieren mit der Maus in vielen
Fallen der Vergangenheit angehdrt.

Start/Beenden:

Alt + F4 oder Ctrl + q beendet MainActor v5.

Ctrl + o 6ffnet ein gewlinschtes MainActor v5 Projekt.

Ctrl + i importiert ein altes MainActor v3.65 Projekt.

Ctrl + n erstellt ein neues Projekt.

Ctrl + s speichert das aktuelle Projekt in der Timeline.

Ctrl + Shift + s sichert das aktuelle Projekt unter einem anderen Namen.

Kopieren/Einfligen/Extrahieren:

Ctrl + c ist eine normale Kopierfunktion. Sie kopiert markierte Elemente ins Clipboard.
Ctrl + x ist eine Extrahieren Funktion. Damit bewegt man Elemente ins Clipboard.
Ctrl + v ist eine normale Einfigen Funktion.

Rickgangig/Wiederholen:

Ctrl + z macht den letzten Befehl bzw. Schritt riickgangig.
Ctrl + y wiederholt die rlickgéngig gemachte Funktion.
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Media Player/Vorschau:

Wenn Sie diese Funktionen nutzen wollen, missen Sie sicherstellen, dass der Media
Player bzw. das Vorschaufenster aktiv sind, denn sonst wirde der Tastaturbefehl in
Konflikt mit den Optionen des Timeline Fensters geraten.

Die i Taste setzt eine In-Marke.

Die o Taste setzt eine Aus-Marke.

Die u Taste setzt die In/Aus-Punkte zuriick zur urspringlichen Start- und Endposition.
Pos1 lasst Sie zum Startpunkt des Clips springen.

Ende springt zum Endpunkt eines Clips.

Shift + i oder Bild nach oben springt zur In-Marke.

Shift + o oder Bild nach unten springt zur Aus-Marke.

Mit der Leertaste wird die Wiedergabe gestartet. Wenn Sie diese Taste noch einmal dru-
cken, wird das Playback angehalten.

Die p Taste startet und stoppt die Wiedergabe fur ein In/Aus-Segment.

Pfeil links bewegt den Clip einen Frame zurtck.
Pfeil rechts bewegt den Clip einen Frame vorwarts.
Shift + Pfeil rechts springt zehn Frames vorwarts.
Shift + Pfeil links springt zehn Frames zuruck.

Umschalten zwischen den Timeline Modi:

Die Taste 1 aktiviert den Einfligen Modus.
Die Taste 2 aktiviert den Uberschreiben Modus.
Die Taste 3 aktiviert den Fillen Modus.

Es gibt auRerdem einige Funktionen, um Clips in diesen Modi direkt auf der Timeline zu
platzieren:

Ctrl + 1 fugt einen Clip im Einfiigen Modus direkt in die Timeline ein.
Ctrl + 2 fuigt einen Clip im Uberschreiben Modus direkt in die Timeline ein.
Ctrl + 3 flgt einen Clip im Fillen Modus direkt in die Timeline ein.

Arbeiten mit Clips in der Timeline:

Ctrl + Pfeil links springt zum vorherigen Schnittpunk.
Ctrl + Pfeil rechts springt zum nachsten Schnittpunkt.
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Die , Taste (Komma) bewegt den markierten Clip einen Frame zurick.
Die . Taste (Punkt) bewegt den markierten Clip einen Frame vorwarts.
Ctrl + , (Komma) bewegt den ausgewahlten Clip zehn Frames zurtck.
Ctrl + . (Punkt) bewegt den ausgewahlten Clip zehn Frames vorwarts.

Ctrl + a markiert alle Clips in der Timeline oder dem Browser.
Entf oder Riicktaste 16scht ein markiertes Objekt in der Timeline und dem Browser.
Die Taste k schneidet einen ausgewahlten Clip an der aktuellen Sliderposition.

Die + oder z Taste vergroRert Elemente in der Timeline.
Die - oder x Taste verkleinert Elemente in der Timeline.

Export:

Ctrl + e exportiert das aktuelle Projekt in der Timeline.

Audio:

Wenn Sie bei gedruckter Alt Taste die Zeitposition im Vorschau- oder Timeline Fenster
verandern, horen Sie die einzelnen Audioframes an der aktuellen Position.
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Schnellstart Tutorial

Schnellstart Tutorial

Im Folgenden mdchten wir Ihnen ein kurzes Tutorial vorstellen, um lhnen zu zeigen, wie
man mit MainActor v5 ein Projekt erstellt.

1. Starten Sie MainActor v5, falls das Programm nicht schon lauft. Die verschiedenen
Arbeitsfenster erscheinen auf dem Bildschirm.
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2. Nehmen wir einmal an, wir haben noch keine Videos in das Clipboard eingefligt, d.h.
es mussen zundchst Multimediadateien importiert werden, die wir fir unser Projekt
bendtigen.

Wir mussen zu Beginn einen Ordner flr unsere Multimediadateien generieren. Akti-
vieren Sie den Projekt Reiter und markieren Sie das Favoriten Clipboard im linken
Teil des Fensters. Drucken Sie die rechte Maustaste und erstellen Sie einen neuen
Ordner, wie wir es lhnen bereits in vorangegangenen Kapiteln beschrieben haben.
Andern Sie nun den Namen des Ordner, indem Sie den Neuen Ordner Schriftzug mar-
kieren und wieder die rechte Maustaste dricken. Wahlen Sie Umbenennen aus der
erscheinenden Liste und geben Sie einen neuen Namen flur den Ordner ein.
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Jetzt kann man dem Ordner die gewlnschten Video- bzw Audioclips zuweisen. Es ist
moglich, so viele Ordner zu generieren, wie Sie bendtigen. Wenn ein Clipboard be-
reits Dateien enthalt, kbnnen diese einfach aus dem Browser direkt in die Timeline
gezogen werden.
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3. Um Multimediadateien einem Ordner hinzuzufiigen, missen Sie ihn zunachst mar-
kieren. Driicken Sie anschlieRend die rechte Maustaste und wahlen aus der Liste die
Option Multimediadateien hinzufiigen..., um die Clips in den Ordner zu Ubertragen.
Alternativ kdnnen Sie auch den rot umkreisten Button anklicken.

Im erscheinenden Multimediadateien hinzufiigen Fenster kann man nach den ge-
wulnschten Audio- bzw. Videoclips fir Ihr Projekt suchen. Wenn Sie den entsprechen-
den Clip oder die Clips gefunden und markiert haben, bestatigen Sie lhre Wahl mit
OK, sodass die Objekte dem Ordner zugewiesen werden.

Das Multimediadateien hinzufiigen Fenster bietet zusatzlich die Moglichkeit, die
Videos vorab zu trimmen, d.h. nicht benétigtes Material am Anfang und Ende des
Clips zu entfernen, indem man einen In- und Aus-Punkt setzt. Filmmaterial vor der In-
Marke und nach der Aus-Marke erscheint dann nicht im Projekt, wenn der Clip ver-
wendet wird. Wir werden Ihnen die Funktionsweise spater genauer erlautern, wenn
wir dem Projekt ein zweites Video hinzufligen.

4. Wir figen nun einen Videoclip in Track 1 ein. Ziehen Sie dazu den gewinschten Clip
aus dem Clipboard direkt in die Timeline, wie unten im Screenshot gezeigt.

‘-.-;‘::.1:?:-—_‘-.??- "F";‘.'—"'"ETI;I1|'*“[|;3 - .'i!.:.l: i
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5. Wir legen jetzt einen der zahlreichen Spezialeffekte auf den Clip in Videospur V1.
Aktivieren Sie als Erstes den Effekte Reiter per Mausklick. Markieren Sie dann den
Ordner, der den bevorzugten Filter bzw. Effekt enthalt. Um ihn anzuwenden, ziehen
Sie ihn direkt aus dem Effektbrowser auf den Clip in der Timeline. Dieser erscheint
jetzt zusammen mit dem Clip in Track V1.

AT L -

T

Um sich eine Vorschau des Videos und seines Effekts anzuschauen, klicken Sie bitte
auf den Wiedergabe Button im Vorschaufenster.

Es ist mit MainActor v5 moglich, Effekte weiter zu bearbeiten. Klicken Sie einfach auf
den Effektnamen in der Timeline, um seine Einstellungen in das Effekte Fenster zu
kopieren.

Wir haben fir unser Beispiel einen sehr einfachen
Effekt namens Aged Film (Filter > Spezial) ver-
wendet. Wenn Sie ihn auf einen Video anwenden,
sieht es wie ein alter schwarz-weil} Film mit vielen
Stérungen aus. Dieser Effekt ist nicht sehr kom-
plex, verdeutlicht aber, wie man mit den dazu-
gehoérigen Parametern arbeitet. Wir empfehlen
Ihnen deshalb, mit den verschiedenen Einstellun-
gen und den Effekten ein wenig zu experimentie-
ren, bis Sie das gewlnschte Ergebnis erzielen.
Wie Sie im Polydiagramm erkennen kénnen, haben wir die Parameter Uber die Zeit
verandert. Nattrlich kann man hier auch jeden anderen Effekt auswahlen.
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6. Wir figen nun unserem Projekt einen zwei-
ten Track hinzu. Bewegen Sie den Cursor in
das Timeline Fenster und driicken Sie die
rechte Maustaste. Aus der erscheinenden
Liste wahlen Sie die Option Videotrack hin-
zufiigen. Es erscheint ein neuer Track (V2)
im Projekt.

7. Sie kénnen jetzt dem Projekt einen weiteren Clip hinzufiigen. Wiederholen Sie zu-
nachst die Schritte unter Paragraph 4. Sie sollten den Clip so positionieren, dass er
sich leicht mit dem in V1 Uberschneidet. Wir werden Ihnen den Grund daflir spater
erklaren.

v e
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8. Wenn wir die Vorschau starten, sieht man, dass der Clip auf Track 1 plétzlich zum
zweiten auf Spur 2 Uberwechselt (ein sog. harter Schnitt). Dies sieht in Filmen
manchmal nicht so schén aus, kann aber an manchen Stellen einen gewissen Reiz
haben. Wir wollen hier einen sanften, etwas ausgefallenen Ubergang einfiigen. Akti-
vieren Sie zunachst den Effekte Reiter und klicken Sie auf den Transitionen Ordner
im Browser. Offnen Sie einen der Unterordner und wéhlen Sie einen Ubergang aus.
Wenn eine Transition markiert ist, wird eine Vorschau davon auf der rechten Seite
des Effekte Browsers angezeigt.
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Sie verwenden einen Ubergang, indem Sie ihn anklicken und aus dem Browser direkt
auf den Anfang des Clips in Track 2 ziehen. Die Transition passt sich automatisch der
Uberlappung der beiden Clips an, sodass man normalerweise an der Lange nichts
mehr andern muss. In unserem Beispiel haben wir die Transition Band Push aus dem
Push Ordner gewéhlt. Natiirlich kénnen Sie auch jeden anderen Ubergang verwen-
den.

A N T g T

Bei Bedarf kann die Transition verlangert werden. Schalten Sie zuerst den Clip-
enden aktivieren/deaktivieren Button ein (falls er ausgeschaltet ist). Wenn man nun
den kleinen Griff an den Enden der Transition anklickt, kann er bei gedriickter Maus-
taste auf die gewiinschte Lange gezogen werden.

Sie missen darauf achten, dass das Ende der Transition mit dem
§ch|uss des ersten Clips Ubereinstimmt, d.h. es ist sinnvoll, den
Ubergang bis an diese Position zu ziehen.
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9. Wir mdéchten nun Track1 einen neuen Clip hinzufiigen. Dieses Mal werden wir den
Clip trimmen, bevor wir ihn in unser Projekt platzieren. Ziehen Sie den Clip auf Track
1, sodass er sich leicht mit dem letzten Video auf Track 2 Gberschneidet. Doppelkli-
cken Sie nun den neuen Clip, um seine Einstellungen in das Effekte Fenster zu
transferieren. Driicken Sie auf die kleine Box neben Mediendatei, damit das Multi-
mediadateien hinzufiigen Fenster erscheint. Man sieht den ersten Frame im Vor-
schaubereich auf der rechten Seite.

i EMpulbmee dhadateen hineudigen

Um den Clip zu trimmen, benutzen wir die Steuertasten unter dem Vorschaubereich.
Wenn Sie einen In-Punkt definieren méchten, verwenden Sie den griinen Slider oder
den Wiedergabe und die Frame vorwarts/riickwarts Buttons, bis der gewunschte
Frame gefunden wird, an dem das Video starten soll. Haben Sie schlie3lich den ent-
sprechenden Clip gefunden, klicken Sie auf den In-Marke setzen Button (hier mit
Tool-Tipp dargestellt). Die Position der In-Marke wird in der Anzeige direkt unter dem
Vorschaubereich angezeigt (roter Rahmen). Fir eine Vorschau der getrimmten
Sequenz klickt man auf das In/Aus-Segment abspielen Button. In diesem Fall wird
nur das vom Anwender definierte Segment abgespielt. Driicken Sie zum Abschluss
auf den OK Knopf, damit der Clip Track 2 (V2) zugewiesen wird.

Natlrlich kdnnen Sie den Clip auch im Media Player trimmen, doch
wir wollten Ihnen hier einmal einen anderen Weg zeigen.
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Natdrlich ist es auch mdglich, einen anderen Aus-Punkt flir den Clip zu bestimmen.
Ziehen Sie den Slider auf den gewtinschten Frame und dricken Sie die Aus-Marke
setzen Taste. Die genaue Position wird dann rechts angezeigt. In unserem Beispiel
haben wir nur einen In-Punkt bestimmt.

|
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10. Wie Sie erkennen kénnen, befindet sich die getrimmte Sequenz jetzt in V1. Wir wol-
len nun einen Ubergang zwischen Clip zwei (Track 2) und Clip drei (Track 1) einfii-
gen. Aus diesem Grund wechseln wir in das Effekte Fenster des Browsers und
6ffnen einen Transitionsordner. Bestimmen Sie einen Ubergang und ziehen Sie ihn
auf den zweiten Clip in V2, wie unten im Screenshot dargestellt:

Der Clip bzw. Track zeigt jetzt den Namen des Ubergangs.
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11. Wenn Sie eine Transition bearbeiten mdch- __IEI
ten, doppelklicken Sie ihren Namen in der
Timeline, um die Parameter in das Effekte ||/T0) ¥ien Source 2y i
. . L et i
Einstellungsfenster zu kopieren. Je nach Lancth conirol | Trimeing (0 polrie)

Ubergang kann man unterschiedliche Ver- hapoor,  Nord (aanest Trama)
anderungen vornehmen, z.B. eine andere Fusolfion  Fesive properiionsty io &

Richtung bestimmen, verschiedene Variatio- | [ aged rem o EI|
nen angeben usw. Wir empfehlen lhnen, ein || wndscroen vapor tvzy =
wenig mit den diversen Einstellungen zu Uer gary 1 - Edl 2

experimentieren, sodass Sie sich an die
Bedienung und Moglichkeiten der Transitio-
nen gewohnen. Es kann bei Bedarf aul3er-
dem die Lange des Ubergangs festgelegt
werden. Klicken Sie einfach auf das kleine
Kastchen am Anfang oder Ende der Transi-
tion und ziehen Sie sie auf die gewlnschte
Lange.

Sie kénnen jederzeit eine Vorschau lhres Projekts starten, um sich die Ergebnisse
einmal vorab anzusehen. Klicken Sie dazu auf den Wiedergabe Button im Vorschau-
fenster.

Natiirlich kdnnen Sie Ihr Projekt durch weitere Clips, Effekte, Ubergénge sowie Tracks
erganzen. Wiederholen Sie einfach die Schritte in den Paragraphen, die sich mit die-
sem Thema beschéftigen.

12.Nun werden wir dem dritten Clip des Projekts auf Track 1 (V1) einen Audiostrom
zuweisen, da bislang fur dieses Video kein Ton vorhanden war. Dricken Sie auf das
kleine Medienclips hinzufiigen... Icon im Projekt Browser, um im folgenden Fenster
nach der gewunschten Audiodatei zu suchen.

Sollte das Video bereits einen Audiostrom enthalten, so haben Sie

die Mdglichkeit ihn durch einen anderen zu ersetzen. Markieren Sie

den Audiostrom bei gedrickter Strg-Taste. Betatigen Sie dann die

_ rechte Maustaste und wahlen Sie aus der erscheinenden Liste die
O ™,  Option Markierte Clips 16schen oder Sie dricken die Entfernen-
o ""4x Taste lhrer Tastatur, um den Audioclip zu entfernen. Ziehen Sie
vl danach den neuen Audioclip aus dem Clipboard direkt auf die Audi-

ospur der Timeline. In diesem Fall missen Sie dann noch seine
Lange im Timeline Fenster anpassen.
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Sie befinden sich jetzt im Multimediadateien hinzufiigen Dialog. Hier kann man nun
nach dem bevorzugten Audioclip fir diesen Track suchen, wie wir es Ihnen bereits vor-
her fur Videoclips in diesem Handbuch gezeigt haben.

Nachdem Sie den Musikclip in den Projekt Browser importiert haben, ziehen Sie ihn
einfach per Drag-and-drop Verfahren in die Timeline auf die Audiospur A1 direkt unter
den Clip in V1.

Sie kdénnen einen Audioclip auf der Timeline verklrzen und je nach Dauer verlangern,
indem Sie ihn an den Enden auf die gewlinschte Zeitposition ziehen.
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13.Zum Abschluss wollen wir unserem Projekt einen Titel hinzufigen, der dann in der
Mitte des dritten Clips (Track 1) erscheint. Dieser wird langsam ein- und wieder aus-
geblendet. Zuerst ziehen wir die 2D Text Option (unter Filter > Text) aus dem
Effekte Fenster in Track 2 unter den gewtnschten Clip.

o M % o e g med O B R A

14.Sie sollten den 2D Text Clip zunachst etwas verlangern, wie Sie es bereits von
Videos, Effekten und Transitionen kennen. Klicken Sie auf das Ende des Ubergangs
und ziehen Sie ihn auf die gewilnschte Lange. Bei Bedarf kann man auch den
gesamten Titelclip verschieben, nachdem er markiert wurde.

Um einen Text einzugeben und zu bearbeiten, missen Sie die 2D Text Parameter in
das Effekte Fenster kopieren. Bewegen Sie den griinen Slider ungefahr in die Mitte
des 2D Text Clips in der Timeline, sodass Sie die Ergebnisse direkt im Vorschaufens-
ter sehen kdnnen.
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Fur dieses Tutorial moéchten wir lediglich E_

ein paar Einstellungen fur den Titel ver-

andern. Wir wahlen eine andere Schrift- ||[iZ] 20 Text (v2) —
farbe, lassen den Text ein- bzw. wieder Farbe | |
ausblenden und ihn Uber die Zeit kleiner Deckkraft 035 000 F——=+100
und grélker werden. Natlrlich kénnen

Sie mit den verschiedenen Parametern

experimentieren, um andere Resultate

ZUu erzielen_ Grolke 17839 000 ———50.00
Geben Sie zunachst den gewlinschten \/—\D
Titel im Eingabefeld unten im Fenster

ein. Léschen Sie den alten ,MainCon- P

“ ! i . oS 051 .00 ————1.00
cept” Text und tippen Sie den neuen ein. ||~ g2 013 400 . P
Im DrOp-dOWﬂ MenU Schrift kann man Meigung 1843 4500 ——— 14500
eine andere Schriftart wahlen. Text

Wir veranderten die Schriftfarbe, indem Schriftart [ rial - orome[is =]
wir auf den Farbbalken geklickt haben

(Farbe). Im folgenden Fenster I&sst sich ‘Ferien_ . |
dann eine andere Farbe definieren.

[~]

Unter Deckkraft stellt man ein, ob der Text ein- und/oder ausgeblendet wird. Klicken
Sie auf das Wort Deckkraft, sodass das Polydiagramm sichtbar wird. Nun erstellen
wir zwei neue Keys (einen am Anfang und einen am Ende der Linie), indem Sie mit der
Maus bei gedrickter Shift-Taste auf die entsprechende Position auf der roten Linie kli-
cken. Anschliel3end markieren wir den ersten und letzten Key mit der Maus bei ge-
druckter Ctrl-Taste. Ziehen Sie die Keys dann ganz nach unten, wie im Screenshot
oben links zu sehen ist.

Wir mochten, dass unser Text Uber die Zeit gréRer und kleiner wird, wahrend er sich
von links nach rechts durch das Bild bewegt. Aus diesem Grund aktivieren wir das ent-
sprechende Polydiagramm, indem wir auf GréBe klicken. Wir kdbnnen nun weitere
Keys erzeugen und diese zur notwendigen Kurve verformen.

Wir generieren einen weiteren Key unter der Option X Pos und verformen die Linie,
sodass sich der Titel langsam von links nach rechts durch das Bild bewegt. Wir haben
die Titelposition auf der Y-Achse mit dem Slider unter Y Pos geringfligig verandert.

Sie sehen das Ergebnis im Vorschaufenster, wenn Sie den Slider bewegen oder eine
Vorschau starten. Sie kdnnen Sie Dauer verandern, die der 2D Text auf dem Bild-
schirm erscheinen soll, indem Sie die Enden des Clips auf die gewiinschte Lange zie-
hen.
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15. Wir wollen abschliel3end unser kleines Projekt exportieren. Definieren Sie als Erstes
den Bereich der Timeline, der ausgegeben werden soll, falls Sie dies noch nicht
getan haben. Klicken Sie dazu auf die kleine Box am Ende der gelben Linie tber der
Timeline und ziehen Sie diese an den Schluss des letzten Clips, bis sie automatisch
einrastet. Die gelbe Linie markiert den Bereich, der wahrend des Exportvorgangs
gerendert wird.

1 nrar-fire-
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16.Nun kénnen wir das Projekt als DirectShow AVI-Datei exportieren. Klicken Sie auf
den Timeline exportieren Button oben rechts im Timeline Fenster.

iy fire-
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Im folgenden Fenster missen diverse Einstellungen zur Ausgabedatei getatigt wer-
den. Wie wir bereits gesagt haben, mdchten wir eine DirectShow (bzw. Windows) AVI-
Datei erzeugen. Wir werden lhnen gleich die einzelnen Parameter, die Sie verandern
mussen, genauer erlautern.
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Nachdem Sie die Einstellungen im Exportfenster vorgenommen haben, sollte der

Dialog wie folgt aussehen.

= [ upret ierem  Tinceeline |
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Sie sollten zunachst die Nur gelbes In/Aus Segment Kontrollbox aktivieren, damit

lediglich die Objekte unter dieser Linie gerendert werden.

Unter Exportieren nach... geben Sie den Dateinamen fiir die AVI-Datei an und kén-
nen nach dem gewinschten Speicherort suchen. Folgen Sie einfach den Anweisun-
gen im Browse... Fenster, nachdem Sie entsprechenden Button betatigt haben.

Im ersten Drop-down Menu unter Format geben Sie
bitte zunachst Video + Audio an. Im zweiten stellen Sie
DirectShow Video ein. Wenn Sie auf den Formatopti-
onen... Button klicken, erscheint das Fenster rechts, in
dem weitere Einstellungen vorgenommen werden kon-
nen. Unter Video Codec kann der richtige Codec ange-
geben werden, z.B. der MainConcept MJUPEG Codec.
Mit Hilfe der Option Audio Codec wahlt man den kor-
rekten Audiocodec. Die Codecs sind abhangig von lhren
Systemvoraussetzungen, d.h. welche auf lhrem Com-
puter installiert sind. Wir haben die restlichen Einstellun-
gen so belasssen, wie sie sind.
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Sie sollten den Rest der Einstellungen
belassen. Klicken Sie nun auf den
Exportieren Button, um den Render-
vorgang zu starten. Diesen kann man in
einem Fenster verfolgen. Wenn der
Ausgabeprozess beendet ist, schliel3t
sich das Fenster automatisch.

Herzlichen Glickwunsch! Sie haben gerade lhr erstes Projekt mit MainActor v5
erstellt.
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Tools

In diesem Kapitel wollen wir Ihnen eine kurze Einfihrung in ein nitzliches Tool von Mai-
nActor v5 geben. Es erlaubt Ihnen, Videomaterial von einer digitalen Quelle aufzuneh-
men (engl.: capture).
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Das DV Capture Tool

Die DV Capture Option erlaubt es lhnen, Videomaterial von einem digitalen Camcorder
auf den Computer zu Ubertragen. Das Aufnahmemodul bietet diverse Einstellungen, die
wir Ihnen jetzt genauer erlautern mochten.

: DV Capture o

Fanasonic Py-0=

— e = = — = —
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Sie sollten zunachst die Aufnahmeeinstellungen auf der rechten Seite anpassen.

The drop-down menu Capture Driver allows you to choose the desired driver for captur-
ing video footage. The available options are Raw1394 or DV1394.

Im Drop-down Menu Videoquelle wahlt man die digitale Quelle aus, die Sie zur Auf-
nahme der Videos verwenden méchten. Es ist méglich, mehrere Gerate mit dem Compu-
ter zu verbinden. Ein digitales Gerat ist z.B. ein DV-Camcorder.
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Der groRe Button Aufnahmeeinstellungen 6ffnet ein Fenster, das verschiedene Optio-
nen zur Einstellung sowohl des FireWire Ports als auch fur die Vorschau bietet. Unter
Aufnahmeeinstellungen befinden sich zwei Fenster: IEEE1394 und Vorschau. Wir wer-
den lhnen deren Funktionen gleich genauer erklaren.

Das IEEE1394 Fenster:

Unter IEEE1394 gibt man den richtigen Port der
Aufnahmequelle an. Wenn lhre Fire Wire Karte
beispielsweise mehrere Steckplatze bietet, so kann
der gewiinschte mit Hilfe der Spinbox ausgewahlt wer-
den.

% Capture Sattings

Die Kanal (0-63) Spinbox erlaubt es Ihnen, den
gewunschten FireWire Kanal fur die Aufnahme festzu-
legen. Die Einstellung sollte nicht verandert werden.

Die Option Polling Intervall (ms) sollte ebenfalls nicht
verandert werden.

Ist das Kontrollkastchen Wiedergabe bei Aufnahme gesetzt, startet MainActor v5
automatisch das Band, wenn Sie den Aufnahme Button anklicken.

Wenn die Anhalten nach SchlieBen Kontrollbox aktiviert ist, wird der Aufnahmevorgang
automatisch angehalten, wenn das Capturefenster geschlossen wird.

Die AVC1394 Benétigt Option ist eine Voraussetzung zur Geratesteuerung.

Der Vorschau Dialog:

Das Drop-down MenU Videotreiber ermdglicht es fes-
tuzlegen, ob der Videotreiber im beschleunigten
Modus arbeiten soll oder nicht.

Mit Hilfe des Drop-down Menis Deinterlace bestim-
men Sie die korrekte Reihenfolge der Felder. Wenn Sie
die Option verwenden, zeigt MainActor v5 nur einen
Frame anstelle von zwei Feldern. Dies ist manchmal
natzlich wahrend der Videowiedergabe, um storende
Streifen in der Vorschau zu entfernen. Die verfigbaren
Parameter sind keine, oberes Feld und unteres Feld.

Die Audiotreiber Option bestimmt den richtigen
Audiotreiber zur Aufnahme des Videomaterials. Die
vorhandenen Parameter sind z.B. dma, dsp, alsa, artsc und csd.
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Sie bestatigen die Einstellungen im Aufnahmeeinstellungen Fenster durch Mausklick
auf den OK Button. Wenn Sie die Einstellungen nicht Gbernehmen mdéchten, driicken Sie
bitte auf Abbrechen.

Zuruck im Hauptfenster des DV Capture Tools, kann man unter Aufnahmedatei den

Dateinamen fir das Video angeben, das Sie importieren wollen. Verwenden Sie den ﬂ

Button, um nach dem gewilinschten Ort zu suchen, an dem Sie die aufgenommenen
Videos speichern mochten.

Sie kénnen den gleichen Namen fur mehrere aufeinander folgende Auf-
nahmen verwenden. MainActor v5 nummeriert automatisch zusatzliche

Importvorgange, z.B. ,Urlaub0001%, ,Urlaub0002%, ,Urlaub0003" usw.
. \ﬁ- i
b b

Unter Zeit (h:m:s) gibt man die gewlinschte Aufnahmezeit in Stunden, Minuten und
Sekunden an. Verwenden Sie die Pfeilbuttons oder geben Sie den Wert manuell ein, um
die Aufnahmezeit festzulegen.

: DV Capture B

Mit Hilfe der Dateiformat Option geben Sie das gewtinschte AVI Format fur den Captu-
revorgang von einem DV-Camcorder an. Die verfligbaren Dateiformate sind AVI Typ 1
und DV Raw.

Das Drop-down MenU Splitdatei GroRe lasst Sie die Grélie der Segmente festlegen, die
wahrend eines langeren Aufnahmevorgangs (Capture bzw. Import) erzeugt werden. Mai-
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nActor v5 teilt Videodaten automatisch in einzelne Sequenzen ein, um die Beschrankung
der Dateigrof3en zu umgehen, die dem Anwender durch bestimmte Windows-Konfigura-
tionen auferlegt werden. Wenn Sie planen, aufgenommenes Videomaterial nach der
Beendigung eines Projekts zu archivieren, wahlen Sie sicher eine Splitgrél3e, die Ihrem
verfugbaren Disc-Typen entspricht, z.B. einer 700 MB CD-ROM.

Ist die Option Szenenerkennung aktivieren aktiviert, werden wahrend des Aufnahme-
vorgangs auf den Computer automatisch unterschiedliche Szenen identifiziert. Dabei
werden die verschiedenen Szenen der DV-Bander als einzelne AVI-Dateien gespeichert,
was den Umgang damit und deren Verwaltung erheblich erleichtert.

Das Kontrollkastchen Vorschau wahrend Aufnahme erlaubt es Ihnen, den Capturepro-
zess am Bildschirm zu verfolgen.

Unter dem Vorschaubereich des DV-Capture Tool Fensters
|| m > befinden sich einige Steuerelemente. Wenn Sie bereits aufge-
nommenes Videomaterial von Ihrem DV-Camcorder aufnehmen,
|| (4] k| verwenden Sie die einem VCR nachempfundenen Tasten, um
das angeschlossene Gerat zu bedienen. Suchen Sie damit nach
der Stelle, an der die Aufnahme beginnen soll. Sie kdnnen das Gerat auch manuell steu-
ern, indem Sie dessen eigene Steuertasten benutzen. Es kann jedoch notwendig sein,
den Wiedergabe Button in MainActor anzuklicken, um den Videodatenpfad zu 6ffnen.

Die Buttons oben links haben die folgenden Funktionen (in der Reihenfolge obere Reihe
von rechts nach links): Pause, Stopp, Wiedergabe, Schnellvorlauf, Zuriickspulen,
Frame vorwarts und Frame zurick.

Verwenden Sie diese Tasten, um die genaue Position auf lhrer Videokassette zu finden,
an der der Aufnahmevorgang beginnen soll.
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Die Leiste unter dem Vorschaubereich enthalt zwei Buttons, um den Aufnahmeprozess
zu starten und wieder anzuhalten.

o (=

Die beiden Buttons links und rechts besitzen die folgenden Funktionen:

. Der rote Aufnahme Button startet den Capturevorgang.
. Der Aufnahme anhalten Button beendet den Captureprozess.

Die Anzeige zwischen den zwei Buttons liefert die aktuelle Aufnahmezeit wahrend des
Capturevorgangs.

Wenn Sie alle Einstellungen getatigt haben und jetzt bereit zur Aufnahme sind, dann dri-
cken Sie bitte den roten Aufnahme Button.

: DV Capture B

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, klicken Sie einfach auf den Aufnahme anhalten
Button und das importierte Videomaterial wird im zuvor angegebenen Ordner abgelegt.
Aulerdem generiert MainActor v5 im Projekt Fenster einen Captured Ordner, in dem
das aufgenommene Material abgelegt wird.
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Das Capture Fenster

MainActor v5 enthalt ein Fenster, in dem Sie Ihr aufgenommenes Videomaterial von einer
digitalen Quelle auf den Computer Ubertragen kdnnen. Man kann zum einen Videos von
einem DV-Camcorder oder Rekorder, die mit einer 1394-Verbin-dung (auch bekannt als
FireWire® und i.LINK®) oder einem anderen unterstitzenden Hilfsmittel mit dem Compu-
ter verbunden werden, auf diesen Ubertragen. Verbinden Sie als Erstes die Gerate, wie
es in der Dokumentation zu lhrer Hardware beschrieben steht. Im folgenden werden wir
Ihnen zeigen, wie man Videomaterial von einer digitalen Quelle auf den Computer tber-
tragen kann.
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Aufnahme von Videos von einem DV-Camcorder oder Rekor-
der

Mit MainActor v5 kann man direkt von einer DV-Quelle Uber eine OHCI-fahige 1394-

Schnittstelle aufnehmen. Die meisten handelsublichen 1394-Karten sind OHCI kompati-
bel.

Was muss ich tun, um ein Video aufzunehmen?

1. Vergewissern Sie sich, ob Ihre 1394-Schnittstelle richtig funktioniert. Verbinden Sie
aullerdem das DV-Gerat mit dem Computer und schalten Sie es ein. Starten Sie Mai-
nActor v5 (falls das Program nicht bereits lauft) und aktivieren Sie das DV Capture
Fenster im Tools Menu. Das Capture All Fenster erscheint auf dem Bildschirm.

mmm

Capture Device |

Capture Sewtings
Timethemsd [0 30 g0 4
Flle Farmat | DV Raw |
File Split Size |r-.|=.;|m :_I
Scene Detection™ enabled
Preview F during capture

TS
EEGE

Wenn Sie Videomaterial live von einem Camcorder aufnehmen
mochten, dann schalten Sie ihn auf den Kamera Modus. Sollten Sie
dagegen bereits aufgenommene Filme von einem Camcorder auf

5 den Computer importieren, schalten Sie ihn auf den VTR (Video
+ Tape Recorder) Modus.
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2. Mit der Option Videoquelle wahlt man das gewlinschte Gerat aus, von dem Sie das
Videomaterial auf den Computer Gbertragen méchten. In diesem Fall ist dies ein DV-

Camcorder.

| DV Capture 25

Die DV-Geratenamen kénnen je nach angeschlossener Quelle und verwendeter Win-
dowsversion variieren. Die Liste kann auf3erdem jede andere Videoquelle anzeigen,
die mit dem Computer verbunden ist.

3. Im Drop-down Meni Aufnahmetreiber geben Sie den richtigen Treiber fur die
Aufnahme von DV-Material an. In unserem Beispiel haben wir Raw1394 gewahlt:

| OV Capture &
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MainActor v5 legt automatisch den Namen fir das Video fest, das aufgenommen wer-

den soll (capture0001). Das Programm macht Sie darauf aufmerksam, wenn schon
Material mit gleichem Namen existiert.

[ Uberschreibe Multimediadateien

i

4. Wenn Sie ein bereits bestehendes Video Uberschreiben wollen, driicken Sie auf Ja.
Im anderen Fall klicken Sie bitte auf Nein. Das erscheinende Dialogfenster teilt Ihnen
mit, dass man ein Uberschreiben von Dateien verhindern kann, indem Sie ihnen
einen anderen Namen und/oder Zielordner geben.

 rreed pansmialden

Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schliel3en.
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5. Um den Aufnahmedateinamen und/oder das Zielverzeichnis zu andern, klicken Sie

bitte auf den Button. Folgen Sie anschlieRend einfach den Anweisungen im fol-
genden Fenster. Im Beispiel unten haben wir den Dateinamen der Aufnahme in
»riere“ umbenannt.

Man kann den gleichen Namen fir mehrere, aufeinander folgende
Aufnahmen verwenden. MainActor nummeriert automatisch nachfol-
gende Videos, z.B. ,Holiday0001“, ,Holiday0002“ usw.

| OV Capture &

6. Wenn Sie es wiinschen, kdnnen Sie den Zeit (h:m:s) auf die maximale Importlange
einstellen. In unserem Beispiel war nicht genug Festplattenspeicher frei. Deshalb
mussten wir die Dauer der Aufnahme spater auf ungefahr 20 Minuten beschranken.
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7. Verwenden Sie das Drop-down MenU Dateiformat, um das gewlnschte DV AVI For-
mat anzugeben. In unserem Beispiel haben wir fir die Aufnahmedatei AVI Typ 1
gewabhlt. Naturlich kann man hier auch jedes andere Format bestimmen.

: DV Capture 25

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Vorschau wahrend Aufnahme aktivie-
ren, lasst sich der Capturevorgang am Bildschirm verfolgen.

8. Bei Bedarf kdnnen Sie zusatzlich die Option Szenenerkennung aktivieren einschal-
ten, indem Sie die entsprechende Kontrollbox markieren. Dann erzeugt MainActor v5
automatisch kleinere Clipsegmente wahrend der Aufnahme. Als Alternative lasst sich
hier die genaue Grélke der Segmente definieren, die aufgezeichnet werden sollen.
Verwenden Sie dazu das Drop-down Menu SplitdateigroBe, um die gewtlinschte
Dateigrélie anzugeben.
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. Wenn Sie bereits aufgenommenes Videomaterial von lhrem DV-Camcorder oder
Recorder importieren wollen, verwenden Sie einfach die VCR-Steuerelemente im
Fenster, um das entsprechende Gerat zu bedienen (z.B. Zuriickspulen, Schnellvor-
lauf, Wiedergabe...). So sucht man den Punkt, an dem die Aufnahme beginnen soll.
Sie kénnen lhre DV-Quelle natirlich auch manuell Gber deren eigene Bedienungstas-
ten steuern. Dennoch kénnte es notwendig sein, auf den Wiedergabe Button in Mai-
nActor zu klicken, um den Videodatenpfad zu &ffnen.

| DV Capture 25
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11. Wenn Sie die Ubertragung des Videomaterials auf lhren Computer beenden mdch-
ten, klicken Sie bitte den Aufnahme anhalten Button.

: DV Capture &
A

i

Der Aufnahme Dateiname erhoht sich automatisch. Das importierte Videomaterial
wird dem zuvor angegebenen Ordner hinzugefigt. Auerdem generiert MainActor v5
im Projekt Fenster einen Captured Ordner, in dem das aufgenommene Material
abgelegt wird.

12.Wiederholen Sie die Schritte 9 bis 11, um ggf. weiteres Filmmaterial aufzunehmen.
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Effekte, Filter und Transitionen

Das Effekte Fenster des Browsers bietet zahlreiche Effekte, Filter, Ubergénge und einen
Titelgenerator, um lhre Videos aufzuwerten. In diesem Kapitel wollen wir Ihnen erlautern,
wie Sie sowohl Transitionen als auch Effekte verwenden und Ihnen auRerdem ein Paar
einmal in einem kleinen Beispiel genauer vorstellen. Einige dieser Effekte und Filter bie-
ten nur wenige Einstellungen, andere dagegen sind aulierst komplex. Wir empfehlen
Ihnen deshalb, mit den Einstellungen etwas herumzuspielen, bis Sie die gewtlinschten
Ergebnisse erhalten. Es gibt leider keine Patentrezepte bei den verschiedenen Effektpa-

rametern, da sie fast immer vom Ausgangsmaterial abhangig sind und das ist bekanntlich
immer unterschiedlich.
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Wie verwende ich Effekte, Filter, Quellclips und Transitionen?

Es gibt zwei Wege, einen Effekt, Filter oder Quellclip (engl.: source) zu verwenden. Man
kann ihn zum einen auf den ganzen Clip oder aber nur auf ein vom Anwender bestimmtes
Zeitsegment legen. Es ist sogar moglich, einen Effekt auf einen Clip anzuwenden, der
bereits einen anderen enthalt, d.h. Sie kdnnen verschiedene Filter kombinieren, um neue
zu kreieren. MainActor bietet eine Vorschau und eine kurze Beschreibung von jedem
Effekt, Filter oder Ubergang im rechten Teil des Browsers.

Wenn Sie einen Effekt, Filter oder Ubergang auf einen ganzen Clip legen wollen, ziehen
Sie ihn einfach aus dem Effekte Browser direkt auf das Video in der Timeline, wie im
Screenshot unten gezeigt. Es ist auch mdglich die animierte Effektvorschau auf den Clip
zu ziehen.

tea WL

In diesem Fall wird der Effektname direkt unterhalb des Clips angezeigt. Sowohl Effekt als
auch Video sind hier Teil eines einzigen Tracks. Wenn Sie dem Clip einen weiteren Filter
hinzufigen moéchten, wiederholen Sie einfach die oben beschriebenen Schritte. Sie kon-
nen einen Effekt oder Filter I6schen, indem Sie ihn per Mausklick markieren und dann die
Entfernen-Taste drliicken. Alternativ kann man auch den Cursor in das Timeline Fenster
bewegen und dort bei markiertem Effekt die rechte Maustaste betatigen. Wahlen Sie aus
der erscheinenden Liste die Option Markierte Clips I6schen, sodass der Filter aus der
Timeline entfernt wird.

Es ist auBerdem mdglich, einen Effekt oder Filter nur auf ein bestimmtes Segment des
Clips anzuwenden. Sie bendétigen dazu einen zweiten Videotrack. Fligen Sie dem Projekt
eine weitere Videospur hinzu, wie wir es lhnen in vorangegangenen Kapiteln schon erlau-
tert haben.
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Auf Track 1 legen Sie den Clip, auf den der Effekt bzw. Filter angewendet werden soll.
Ziehen Sie dann den gewtinschten Effekt auf die zweite Spur (V2), wie zuvor in diesem
Kapitel beschrieben.

'n';rv;-l*‘—__;?_'mlrfwzar?r = _:-
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Nachdem Sie den Effekt in V2 eingefiigt haben, lasst sich sowohl die Position als auch
die Lange des Effekts in der Timeline verandern. Wenn Sie ihn verlangern méchten, Kili-
cken Sie zunachst auf einen der Griffe am Anfang oder Ende des Effektclips und ziehen
ihn auf die gewlinschte Lange (oben). Um seine Position zu verandern, markiert man den
gesamten Effektclip und verschiebt ihn bei gedrickter Maustaste an die richtige Stelle
(unten).

Der Effekt oder Filter wirkt jetzt nur in dem vom Anwender definierten Bereich des Clips.
Sie kénnen sich das Ergebnis jederzeit vorab im Vorschaufenster ansehen.
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Im Effekte Fenster des Browsers gibt es aulerdem einen Ordner mit Transitionen, der
verschiedene Unterordner enthalt. Eine Vorschau jedes Ubergangs erkennt man im rech-
ten Teil des Browsers. Die Verwendung von Transitionen ist auf den ersten Blick etwas
anders, aber wenn Sie einmal mit deren Umgang vertraut sind, er6ffnen sich hier interes-
sante Mdglichkeiten, Videoclips miteinander zu verbinden.

Sie sollten zunachst einen Clip in Track 1 (V1) platzieren. Flgen Sie dann dem Projekt
eine zweite Spur hinzu (V2). Ziehen Sie jetzt einen zweiten Clip in V2, sodass er sich
leicht mit dem Ende des Videos in V1 {iberschneidet. Um einen Ubergang zwischen den
beiden Clips zu verwenden, ziehen Sie diesen direkt aus einem Transitionen Ordner an
den Anfang des zweiten Clips auf Spur V2. Das weilRe Kastchen zeigt an, dass der Uber-
gang hier abgelegt werden kann. Lassen Sie den Mausknopf los, um die Transition zwi-
schen die beiden Clips zu platzieren.

Sl

Normalerweise passt sich der Ubergang automatisch der Uberschnei-

dung zwischen den beiden Clips an. Bei Bedarf kann man allerdings die

Dauer nachtraglich verandern, indem Sie auf eines der Enden der Tran-

sition klicken und sie bei gedriickter Maustaste auf die gewtinschte
‘ J SN Lange ziehen. Wir werden Ihnen dies im Folgenden kurz erlautern.

. b

Wie Sie erkennen kénnen, figt MainActor v5 automatisch eine Audiotransition zwischen
zwei Audiostrome in die Timeline ein. Das Ergebnis ist, dass der Ton des ersten Clips
sanft ausgeblendet und der des zweiten entsprechend eingeblendet wird. Dies ermdglicht
die Erstellung von sanften Ubergangen. Zur Verlangerung sowohl der Video- als auch der
Audiotransition, markieren Sie einfach die Griffe der beiden Ubergénge, wahrend Sie die
Ctrl-Taste gedrickt halten. Danach lassen sich beide Transitionen gleichzeitig verlan-
gern.
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Wenn Sie die Alt-Taste gedrickt halten, wahrend Sie eine Videotransi-

tion auf die Timeline ziehen, wird diese dort ohne einen zusatzlichen

Audiolbergang zwischen den Clips abgelegt. Dies ist nltzlich, méchte

man die Originallautstarke der aufeinander folgenden Stréme beibehal-
j \‘ "ﬁ ten.

Sie kénnen die Timelineansicht verkleinern und vergréRern, indem Sie die Minus- und
Plusknopfe betéatigen. Dies kann ndétig sein, um die Lange der Transitionen anzupassen.
Man verléngert Ubergénge in der gleiche Weise wie Clips oder Effekte. Aktivieren Sie den
rechten Griff der Transition und ziehen Sie sie auf die gewlinschte Lange, wie es untenim
Screenshot dargestellt wird.

Wir empfehlen Ihnen, die Transition so weit zu ziehen, dass sie mit dem Ende des Videos
im vorherigen Track ubereinstimmt. Sie erkennen dies in dem kleinen Bild im oben abge-
bildeten Screenshot. Clip 1 geht jetzt weich in den folgenden Uber.

Wenn Sie dem Projekt nun einen dritten Clip hinzufiigen, platzieren Sie ihn in Track V1,
sodass er sich leicht mit dem Ende des Videos in Spur V2 Uiberschneidet. Fligen Sie den
Ubergang am Ende des zweiten Clips in V2 ein. Wiederholen Sie die oben beschriebenen
Schritte, um die Transition zu verlangern.
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Wie am Anfang des Kapitel bereits erwéhnt, gibt es noch einen weiteren Weg, Ubergange
zu verwenden. Man kann eine Transition auch auf Videoclips anwenden, die auf dem glei-
chen Track liegen. Platzieren Sie einen Clip auf Spur V1 und einen weiteren direkt dahin-
ter. Wechseln Sie anschlieRend in das Effekte Fenster und wahlen Sie einen Ubergang
aus den verschiedenen Ordnern. Ziehen Sie per Drag-and-drop Verfahren die Transition
aus dem Browser direkt zwischen die beiden Clips auf Spur V1. Wie im Screenshot unten
gezeigt, wird der Bereich, in dem der Ubergang eingefiigt werden kann, durch eine weile
Linie hervorgehoben.
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Es kénnte durchaus sein, dass das folgende
Fenster auf dem Bildschirm erscheint, wenn Sie
die Transition zwischen den beiden Clips able-
gen. In diesem Fenster geben Sie an, ob der
erste oder der zweite Clip verschoben werden
soll, damit MainActor den Ubergang richtig verwendet. Welchen Clip Sie letztendlich ver-
schieben, bleibt Ihnen Uberlassen. Testen Sie einfach selber, welche Option das bessere
Ergebnis liefert.

Wie oben bereits erklart, wird auch hier ein Audiolbergang der Audiospur hinzugefligt.
Verwenden Sie die gleiche Methode, um sowohl die Audio- als auch die Videotransition
zu verlangern.
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Wenn Sie die Alt-Taste gedrickt halten, wahrend Sie eine Videotransi-

tion auf die Timeline ziehen, wird diese dort ohne einen zusatzlichen

Audiolbergang zwischen den Clips abgelegt. Dies ist nltzlich, méchte

man die Originallautstarke der aufeinander folgenden Stréme beibehal-
j \{ ﬁ ten.

Nun kann man die Transition in der Timeline verlangern, wie wir es in friheren Kapitel
bereits erldutert haben. Aktivieren Sie einen der Griffe und ziehen Sie den Ubergang in
die gewunschte Lange und Richtung.

MainActor v5 enthalt zusatzlich eine Audiotransition, die man zwischen zwei Clips platzie-
ren kann, die beide Ton enthalten. Nachdem Sie die gewiinschten Clips in der Timeline
abgelegt haben, klickt man den Effekte Reiter des Browsers, um das entsprechende
Fenster zu aktivieren. Offnen Sie hier den Audio Ordner und klicken Sie anschlieRend
auf Transitions. Ziehen Sie jetzt die Audio Transition aus dem Effekte Fenster direkt
auf den Anfang des Clips im zweiten Audiotrack, sollten zwei davon vorhanden sein.

Wenn man die Alt-Taste gedrickt halt, wahrend ein Audiotubergang der
Timeline hinzugefligt wird, dann fligt MainActor v5 diesen ohne eine
zusatzliche Videotransition zwischen die Clips ein. Dies ist nitzlich, will

man einen anderen VideolUbergang als den voreingestellten zwischen
/ ! -4+ die beiden aufeinander folgenden Clips einfugen.
e b
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Wie man im Screenshot erkennen kann, ist auch eine Videotransition zwischen die Vide-
ostrome gelegt worden. Ziehen Sie nun den Video- und/oder Audioubergang auf die
gewulnschte Lange. Wir haben Ihnen die Vorgehensweise dafiir bereits oben erlautert.

Sollten nur ein Track fur die Audiostréme vorhanden sein, muss man
die Video- und Audiolbergange einzeln verlangern. In diesem Fall akti-
vieren Sie die entsprechenden Griffe der Transitionen und ziehen Sie
@y
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diese auf die gewinschte Lange. Wiederholen Sie falls notig die
Schritte flr die anderen Ubergange zwischen den Videos.

Natiirlich kénnen Sie auch die Ubergénge im Effekte Fenster bearbeiten. Doppelklicken
Sie die Transition, sodass deren Einstellungen in das entsprechende Fenster kopiert wer-
den. Nachdem Sie den Ubergang nach lhren Wiinschen verandert haben, kann er fiir
zukunftige Projekte gespeichert werden. Ziehen Sie die bearbeitete Transition mittels
ihres kleinen Icons direkt aus dem Effekte Fenster in ein Clipboard oder einen Ordner im
Projekt Fenster des Browsers.

Wie oben bereits erwahnt, hat man in MainActor v5 so die Mdoglichkeit, bearbeitete
Effekte, Filter und Transitionen fur zukinftige Projekte zu speichern. Wie Sie sehen, ist
dies ganz einfach!
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Filter und Effekte

Im folgenden Kapitel wollen wir die Filter und Effekte von MainActor v5 genauer vorstellen
und lhnen die einzelnen Einstellungen im Detail erlautern. Wir werden fur einige Effekte
kleinere Beispiele geben, damit Sie mit deren Parametern vertraut werden. Man kann die
Einstellungen der Filter und Effekte weiter bearbeiten, indem Sie diese mit der Maus in
der Timeline doppelklicken, sodass die Parameter in das Effekte Fenster kopiert werden.

Unter Filter finden Sie verschiedene Ordner, die sowohl die einzelnen Effekte als auch
Filter enthalten, die Sie fur lhre Projekte verwenden kdnnen.

2D Warp

Glue:

Wenn Sie diesen Effekt verwenden, wird das Bild des Clips wie Leim auseinander gezo-
gen, sodass es verzerrt bzw. verschmiert aussieht.

m = Man kann verschiedene Parameter flr diesen

Effekt verandern:
2] Gtuee 1wt

anstd 0BT 000 . {100 Unter Intensitat stellen Sie die Starke ein, mit

der das Bild verschmiert wird. Man kann den

Wert manuell eingeben, den Slider verwenden

e oder neue Keys im Polydiagramm generieren.

ERPR i - Fisei | Letzteres erlaubt es Ihnen, den Effekt Gber die
[ Zeit zu verandern.

Effald = Criginal

Coriginasl = EFfskt = Original

[2¢]

Mit Zugrichtung geben Sie die Richtung an, in
die das Bild verschmiert wird. Die Optionen sind
hier Horizontal, Vertikal sowie Beide.

Unter Verlauf bestimmt man, die richtige Reihenfolge, mit der der Effekt auf den Clip
angewendet werden soll. Original > Effekt bedeutet, dass der Clip sich langsam in ein
leimartiges Bild verwandelt. Effekt > Original ist der umgekehrte Fall. Wenn Sie die Ein-
stellung Original > Effekt > Original wahlen, startet der Clip in seiner Ausgangsform,
verwandelt sich langsam in das verschmierte Bild und am Ende wieder zurick in seine
Ursprungsform.
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Ripple:

Dieser Effekt erzeugt Wellen auf der Oberflache des Bildes, als wenn jemand einen Stein
ins Wasser wirft, sodass sich die Wellen vom Zentrum aus kreisformig ausbreiten.

Die Dialogbox fur die Effektparameter bietet die I B
folgenden Optionen:
[ rpte v )
Wenn Sie Intensitat anklicken, erscheint ein It 044 QU0 f———1 M
Polydiagramm, in dem Sie neue Keys generieren
konnen, um die Wellenstarke Uber die Zeit zu
verandern. Es ist aulerdem mdglich einen kon- o =
stanten Wert fir die Intensitat einzugeben. Kli- | ... Natrich
cken Sie dafur auf das kleine Késtchen neben 7 wisten. artan 1ann
dem Parameternamen. Im folgenden Fenster W visters encen st
kann dann der Wert manuell eingetippt werden.

Eine weitere Alternative ist es, den Slider zu ver-
wenden, um den gewlnschten Wert zu definieren.

Wellenrichtung erlaubt es lhnen, die Richtung festzulegen, in die sich die Wellen vom
Zentrum des Bildes aus bewegen sollen. Die Einstellungen sind hier Horizontal, Vertikal
und Kreis.

Die Option Verlauf bietet zwei Parameter: Fortlaufen und Natiirlich. Wenn Sie Fortlau-
fen wahlen, erscheinen die Wellen alle zur gleichen Zeit im ganzen Bild. Wenn Sie dage-
gen Natirlich wahlen, starten die Wellen zunéachst in der Mitte des Bildes und breiten
sich allmahlich weiter aus, wobei sie immer gro3er werden. Dabei verschwinden sie
gleichzeitig langsam wieder aus dem Bild (wie richtige Wellen).

Die beiden Kontrollkastchen Wellen starten flach und Wellen enden flach sind selbst-
erklarend.
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Swirl:

Dieser Effekt verzerrt den Clip wie einen Wirbel bzw. Strudel.

@arerte [x]
[ sweirt gy x|
b skl 054 000 i (i
Fsca W [ T n S E—— ]
Fotus ¥ OTE QUi p———i [}

Ricriung dex Wrosts |
Wil W
Rtz

Er bietet die folgenden Optionen:

Unter Intensitat stellen Sie die Starke des Wir-
bels ein. Wenn Sie den Begriff anklicken, 6ffnet
sich ein Polydiagramm, in dem Sie neue Keys
generieren kdnnen, sodass sich die Intensitat
des Strudels Uber die Zeit verandern lasst. Man
kann durch Mausklick auf die Box neben dem
Parameternamen aul3erdem einen konstanten
Wert eingeben. Im erscheinenden Fenster lasst
sich dieser dann fiur die Intensitdt manuell ein-
geben. Eine weitere Alternative ist es, den Sli-
der der Option auf den gewlnschten Wert zu
verschieben.

Mit den beiden Reglern Focus X und Focus Y wird die Position des Wirbelzentrums auf
dem Bildschirm festgelegt. Man kann diese entweder manuell angeben oder sie in einem
Polydiagramm Uber die Zeit verandern, sodass sich der Strudel wie ein Hurricane durch

das Bild bewegt.

Richtung des Wirbels liegt die Richtung des Strudels fest, in die er fliet: Links oder

Rechts.

Die Option Verlauf bietet drei Parameter: Original > Effekt, Effekt > Original und Origi-
nal > Effekt > Original. Original > Effekt simuliert einen gewdhnlichen Strudel, bei dem
das Bild die Gestalt des Effekts annimmt. Effekt > Original dreht diesen Vorgang um. Bei
Original > Effekt > Original verwandelt sich das Bild in den Wirbel und wieder zurlck in

seinen Ausgangszustand.
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3D Warp

Deflate:

Der Effekt lasst das Bild so aussehen, als ob man Luft aus ihm entweichen lasst.

Dieser Effekt bietet nur zwei Optionen:

Intensitat bestimmt die Starke des Luftablas-
sens. Man kann den Wert per Hand eingeben
oder ihn im Polydiagramm Uber die Zeit veran-
dern.

Das Drop-down Menu Richtung enthalt drei
Parameter: Vorwarts, Riickwarts und Vor/
Zuriick. Wenn Sie Vorwarts wahlen, startet die
Kontraktion am oberen und unteren Bereich des
Bildschirms; bei Ruckwarts beginnt sie in der

CEETe—
[ mettate (w1 =

nigngddl 02 000 f—e

Mitte des Bildes. Bei Vor/Zuriick startet der Effekt und verwandelt das Bild am Ende wie-

der in seinen Originalzustand.

Inflate:

Der Effekt I1asst das Bild so erscheinen, als ob in der Mitte aufgeblasen wird.

LT =

Dieser Effekt bietet ebenfalls zwei Optionen:

[ st v x

nigngkd 018 000} {1.00

\.I/—n

Fonscren  [EEERET

Worsarts

v

WorlDanick

Intensitat bestimmt die Starke des Aufblasens.
Man kann den Wert per Hand eingeben oder ihn
im Polydiagramm uber die Zeit verandern.

Das Drop-down Menu Richtung enthalt drei
Parameter: Vorwarts, Rickwarts und Vor/
Zuriick. Wenn Sie Vorwarts wahlen, startet das
Aufblahen am oberen und unteren Bereich des
Bildschirms; bei Riickwarts beginnt es in der
Mitte des Bildes. Bei Vor/Zuriick startet der

Effekt und verwandelt das Bild am Ende wieder in seinen Originalzustand.
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Color

Recolor:

Dieses Modul ist ein leistungsfahiges Tool zur Farbkorrektur. Nehmen wir einmal an, Sie
haben einen schénen Clip oder ein tolles Bild, doch leider sind die Farben zu blass oder
kommen nicht so richtig heraus. Vielleicht war das Licht an diesem Tage etwas zu dunkel
oder es war einfach ein wenig tribe. Man kann nun den Recolor Filter verwenden, um die
die Farben eines Clips auf der Timeline zu verbessern bzw. aufzufrischen. Er lasst sich
sogar auf nachfolgende Szenen anwenden. Mit dem Filter erzeugt man aber auch einige
interessante Effekte, indem man die Farben Uber die Zeit verandert. So lassen sich
Videos auf ungewdhnliche Art und Weise kolorieren.

Der Recolor Effekt mit seinen vielen verschiedenen Einstellungen ist aul3erst komplex.
Wir empfehlen deshalb, mit den Polydiagrammen und deren Parametern ein wenig her-
umzuspielen, bis Sie die gewunschten Ergebnisse erhalten. Man kann hier leider keine
Patentrezepte fur die Filtereinstellungen geben. Diese hangen von Ilhrem Ausgangsma-
terial ab und dies ist immer unterschiedlich.

Der Recolor Filter enthalt folgende Parameter: [ =
Im Farbkandle Modus lassen sich die R (Rot), | [ keceter tv1) 3
G (Grun), B (Blau) und A (Alpha) Komponenten || | Futsarss

individuell einstellen. Die Option ist noch nicht R 037 000 ———100|
sicherbar, wenn Sie die Recolor Parameter in L ] e i1

das Effekte Fenster kopieren. Klicken Sie auf F an
das Kastchen Farbkanale, um sie zu 6ffnen. /_\

Nun lassen sich die einzelnen Kanale bearbei- » BEE um 100
ten. Wie in vorherigen Anschnitten bereits A DI 000 —+—100
gezeigt, kann man die Werte manuell eingeben I — ool T A
oder mit Hilfe des Sliders anpassen. In den Helgpod 050 0001 osl T A
Polydiagrammen haben Sie die Moglichkeit, T T Te——

neue Keys zu generieren, um die verschiede-

nen Kanale Uber die Zeit zu beeinflussen. Die f  an
Farbkanale Einstellungen lassen sich durch

die An Kontrollbox ein- und ausschalten. Dies Farbediiurgy 050 000 —s—d100| [ an
kann sehr hilfreich sein, wenn Sie mit anderen Farbbons
Methoden innerhalb des Effekts arbeiten und Fablon 020 000 p—t———i100| F &n

FaibdraR 050 000 p] 1 O

mit den verschiedenen Parametern unabhangig
voneinander arbeiten mdchten.

In der Mitte des Fensters finden Sie einige allgemeine Einstellungen zur Farbkorrektur:
Spektrum, Helligkeit, Kontrast und Farbsattigung. Man kann die einzelnen Parameter

Handbuch MainActor v5 Linux « Effekte, Filter und Transitionen ¢ Seite 137



durch Mausklick auf die An Kontrollbox aktivieren. Die Einstellungen lassen sich natrlich
auch in den entsprechenden Polydiagrammen Uber die Zeit verandern.

Im unteren Teil des Fensters haben Sie Zugang zum Farben Modus. Er enthalt zwei
Parameter: Farbton und Farbkraft.

Tutorial - Recolor:

In diesem Tutorial méchten wir Thnen zeigen, wie Sie |hre Videos auffri-

schen kénnen. Manchmal besitzen die Farben und Bildeigenschaften

-, eines Videos nicht die gewlnschte Qualitat. Vielleicht war es an dem Tag,

! %' als Sie das Video oder Bild aufgenommen haben, diesig oder das Licht

"Ws  warein wenig trib. Mit dem Recolor Effekt kann man die Farben bis zu
einem gewissen Grade auffrischen und verbessern.

1. Bevor wir mit dem eigentlichen Projekt starten, fligen Sie die Clips, die Sie aufpolie-
ren mdchten, in das Clipboard ein. Wir haben lhnen bereits in vorherigen Kapiteln
erlautert, wie Sie dies machen. Klicken Sie auf das kleine i) Icon im Projekt Brow-
ser und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Nachdem Sie den gewlinschten Clip in einen Ordner des Clipboards eingefligt haben,
ziehen Sie es aus dem Browser in Track V1 des Timeline Fensters. Man sieht den
ersten Frame des Clips sofort im Vorschaufenster.
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2. Wir werden den Recolor Effekt in wenigen Augenblicken auf den Clip anwenden.
Aus diesem Grund wechseln wir das Fenster, indem wir auf den Effekte Reiter kli-
cken. Offnen Sie den Filter Ordner. Wahlen Sie unter Color (= Farbe) den Recolor
Effekt und ziehen Sie ihn direkt auf den Clip in V1. Dies hat den einfachen Grund, da
wir den Filter auf das komplette Video anwenden wollen.

I" -
Al O T e Y

e e e —— e N

i
| 5 z

3. Nun frischen wir die Farben des Clips ein wenig auf. Doppelklicken Sie daflr den
Recolor Effekt in V1, sodass seine Parameter in das Effekte Fenster kopiert werden.

Wir haben lhnen bereits die Funktionen der einzelnen Parameter erlautert, deshalb
empfehlen wir [hnen, mit den Polydiagrammen und deren Einstellungen ein wenig zu
experimentieren, bis Sie die gewunschten Ergebnisse erhalten. Man kann in diesem
Fall keine Patentrezepte fir die Projekteinstellungen geben. Die Parameter hangen
vom Quellmaterial ab und das ist immer unterschiedlich.
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Nachdem wir die Recolor Einstellungen fur unseren Clip getatigt hatten, sah unser
Effekte Fenster nun so aus, wie es im Screenshot unten abgebildet ist:

= Dywyivsr Twiselite | (720, ELulin] TR0

Helged BB i | 1| Foan

Wie Sie im Bild oben sehen kénnen, haben wir einen zusatzlichen Key fir die Option
Sattigung erzeugt. Wir haben hier die Linie in eine Kurve verwandelt. Dies flhrt zu
dem Ergebnis, dass der Clip in schwarz-weil beginnt und dann plétzlich die aufge-
frischten Farben sichtbar werden.

. Mit ein wenig Ubung kénnen Sie hier auRergewdhnliche Ergebnisse in Ihren Video-
clips und Bildern erzielen, indem Sie diesen Effekt zur Farbkorrektur benutzen. Neh-
men Sie sich einfach etwas Zeit und Geduld, um mit den einzelnen Parametern
vertraut zu werden. Und schon bald werden lhre Videos in einem ganz anderen Licht
erscheinen...
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Threshold:

Dieser Effekt setzt animierte Farbschwellwerte fir jeden Farbkanal (R, G und B). Dies ist
natzlich far Bilder mit einem hohen Kontrast.

CLCTN—— =

[L2] mhreshold nap i
Sturt riedriger Fotwert 0,255 [ 8

Ende nasdrges Robweert (0. 255)

Stir! Fasher Robwart (0. 255) =5 £

Erde hobwr Fiotwerl 0.255) |0 3§

Stort riedriger Grimwert (0.265) 122 3
WWMWH‘JIWE

Steet boher Grirvwert (0.255) |35 @
Erudi hikwr Grirrswar] (0, 755) ] ﬁ
Sior risdriger Blawert (0.3255) s B
Ends nascrger Blsuser? (0, 255) 5
Sl haher Bisusert (0 255) P
Ende hoher Blaswer (0.255) |0 8L

Color Adjust

Brightness & Contrast:

Jeder Kanal (Rot, Griin und Blau) bietet sowohl
einen Start- als auch einen Endwert fur seinen
Unteren und Oberen Farbschwellwert. Die
Werte lassen sich individuell anpassen. Der Wer-
tebereich liegt zwischen 0 .. 255. Man gelangt zur
nachsten Option durch Driicken der Tab-Taste.
Verwenden Sie die kleinen Steuertasten rechts,
um den Wert des Effekt zu verandern. Naturlich
lasst sich ein neuer Wert auch direkt per Hand
eingeben.

Diese Option erlaubt es Ihnen, die Helligkeit und den Kontrast eines Videoclips oder Bil-

des anzupassen.
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Die Option Helligkeit ist selbsterklarend. Ver-
wenden Sie den Slider oder klicken Sie auf die
Wertebox, um den Parameter zu verandern. Es
ist ebenfalls moglich, neue Keys im dazugehdri-
gen Polydiagramm zu generieren, um die Hellig-
keit des Bildes Uber die Zeit anzupassen.

Der Parameter Kontrast ist ebenfalls selbster-
klarend. Man hat hier die gleichen Einstellungs-
moglichkeiten wie bei Helligkeit.

Die Option Gamma erlaubt es Ihnen, die Hellig-
keit der Mitteltonwerte (engl.: midtone) zu mes-

sen, die vom verwendeten Gerat produziert wurden. Dies ist oft ein Computermonitor.
Man besitzt hier die gleichen Einstellungsmoglichkeiten, wie bereits friher in diesem

Kapitel beschrieben.

Die Optionen Zunahme des Rotanteils, Zunahme des Griinanteils und Zunahme des

Blauanteils sind selbsterklarend.
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Unter Offset des Rotanteils, Offset des Griinanteils und Offset des Blauanteils stellt
man den Minimumwert firr die R, G und B Kanéle ein.

Colorize:

Mit dem Colorize Filter beeinflusst man die verschiedenen RGB Kanale. Er ist nitzlich,
um die Farben eines Clips zu verbessern oder diejenigen aufeinander folgender Szenen

anzupassen.

Unter Rot verandert man das Spektrum fiir den
roten Kanal.

Unter Griin verandert man das Spektrum flr den
grinen Kanal.

Unter Blau verandert man das Spektrum fir den
blauen Kanal.

Verwenden Sie den Regler oder klicken Sie auf
die Wertebox, um die Einstellungen zu andern.
Man kann zusatzlich neue Keys im Polydia-
gramm erzeugen, damit die Farbkanale Uber die
Zeit verandert werden.

XOR Color:

Diese Option ist ein Farbeffekt, der auf der Boole’schen XOR-Operation basiert.

Man kann die Parameter fir die R, G und B
Kanale verandern. Sie haben hier auch die M6g-
lichkeit, die Parameter fur den Roten, Griinen
und Blauen Kanal Uber die Zeit zu bearbeiten,
indem man neue Keys erstellt.
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Fade
Chaotic Fade:

Der Filter 10st das Bild chaotisch in eine vom Benutzer definierte Farbe auf.

CLCTN—— =

£ cransic Fude tra x|
¥ Einblenden

N

Cckkran (Opazii) 040  0uD0 pb—s——1 (D)

=

Ist die Kontrollbox unter Einblenden aktiviert,
erscheint der Clip langsam aus der festgelegten
Farbe. Bei deaktivierter Option wird der Clip aus-
geblendet und die gewahlte Farbe erscheint auf
dem Bildschirm.

Kontrastfarbe ermdglicht die Auswahl einer
Farbe, zu der sich der Bild auflést. Klicken Sie
einfach auf den Balken und bestimmen Sie in
nachfolgendem Fenster die gewinschte Farbe.
Es ist sogar moglich, die Farbe Uber die Zeit zu
verandern.

Unter Deckkraft stellt man die Transparenz der Kontrastfarbe ein. Je héher der Wert
desto starker ist die Farbe zu sehen. Auch hier lasst sich die Opazitat Uber die Zeit ver-

andern.

Dither:

Der Effekt I16st den Clip gegen eine bestimmte Farbe auf.

Ist die Kontrollbox Einblenden

markiert,

erscheint der Clip langsam aus der vom Anwen-
der bestimmten Farbe. Bei deaktivierter Option
wird der Clip ausgeblendet und die gewahlte
Farbe erscheint auf dem Bildschirm.

Kontrastfarbe ermdglicht die Wahl einer Farbe,
zu der sich der Bild auflost. Klicken Sie einfach
auf den Balken und legen Sie in nachfolgendem
Fenster die gewlinschte Farbe fest. Es ist sogar
maglich, die Farbe Uber die Zeit zu verandern,
indem man neue Keys definiert.

Die Option Deckkraft bestimmt die Transparenz
der Kontrastfarbe. Je hoher der Wert desto bes-
ser kann man die Farbe erkennen. Der Wert der
Opazitat lasst sich auch Uber die Zeit anpassen.

BB e 1v1) x

Deckiran (Opazdié) 100 000 p——1

\

P ool
' Grin
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Die Kontrollboxen zu Rot, Griin und Blau schalten die einzelnen R, G und B Kanéale an

bzw. aus.
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Fade:

Der Effekt blendet einen Videoclip gegen eine bestimmte Farbe ein bzw. aus.

CLCTN——  «
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Ist die Kontrollbox Einblenden aktiviert,
erscheint der Clip langsam aus der vorher defi-
nierten Farbe. Bei deaktivierter Option wird der
Clip ausgeblendet und die gewahlte Farbe
erscheint auf dem Bildschirm.

Mit Kontrastfarbe wahlen Sie eine Farbe flr
den Einblendeffekt. Klicken Sie einfach auf den
Balken und suchen Sie sich in folgendem Dialog
die gewinschte Farbe aus. Es ist auRerdem
mdglich, die Farbe im Polydiagramm in gewohn-
ter Art und Weise Uber die Zeit zu verandern.

Die Option Deckkraft bestimmt die Transparenz der Kontrastfarbe. Je héher der Wert
desto starker ist die eingeblendete Farbe zu sehen. Auch hier lasst sich die Opazitat Gber

die Zeit anpassen.

Die Kontrollboxen zu Rot, Griin und Blau schalten die R, G und B Kanéle an bzw. aus.

Random Fade:

Dieser Effekt I16st den Clip zufallig gegen eine vorgegebene Farbe auf.

Ist das Kontrollkdstchen Einblenden markiert,
wird der Clip allmahlich aus der vom Anwender
generierten Farbe sichtbar. Bei deaktivierter
Option wird der Clip ausgeblendet und die
gewahlte Farbe erscheint auf dem Bildschirm.

Mit Kontrastfarbe wahlen Sie eine Farbe fur das
zufallige Einblenden. Dricken Sie mit der Maus
einfach auf den Balken und bestimmen Sie in fol-
gendem Fenster die gewilnschte Farbe. Man
kann diese aber auch im Polydiagramm mit Hilfe
neuer Keys Uber die Zeit verandern.

Die Option Deckkraft bestimmt die Transparenz
der Kontrastfarbe. Je hoher der Wert desto star-
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ker ist die zufallig eingeblendete Farbe zu sehen. Auch hier |Iasst sich die Deckkraft Gber

die Zeit verandern.

Die Kontrollboxen zu Rot, Griin und Blau schalten die einzelnen R, G und B Kanale ein

und aus.
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Paint

News Print:

Wenn Sie diesen Effekt verwenden, dann sieht Ihr Video aus, als ob es in einer Tageszei-
tung abgedruckt wurde. Es lasst Ihre Bilder in einer grobkérnigen schwarz-weild Auflo-
sung erscheinen.

e

[ MewsPrint rray

»

ekt

LR —

Oil Paint:

Helligkeit und Kontrast sind selbsterklarend.
Wie bereits in vorherigen Paragraphen beschrie-
ben, kann man die Werte manuell eingeben oder
den Slider verwenden. Der Screenshot links
zeigt, wo der Wert fur die Helligkeit mit Hilfe der
Tastatur eingetippt wird. Im Polydiagramm
haben Sie die Mdglichkeit, neue Keys zu erstel-
len, damit die Parameter Gber die Zeit verandert
werden.

Die Option Abtastrate bestimmt die Auflésung
fur den Effekt. Sie gibt an, wieviele schwarze
Pixel in einer Linie erscheinen. Der Wertebereich
geht von 0 .. 100.

Punktart bietet zwei verschiedene Parameter:
Einheitlich und UngleichmiaBig. Diese bezie-
hen sich auf das Erscheinen und die Verteilung
der Punkte, die das Bild verfremden sollen.

Bei Anwendung dieses Effekts sieht der Clip wie ein Olgemaélde aus.

Der Olgemalde Effekt bietet lediglich eine ein-
zige Einstellung. Man kann die Intensitat des
Effekts verandern. Das Ergebnis ist, dass das
Bild nun den Eindruck macht, als ware es mit
Olfarben gemalt worden. Zusammenfassend
kann man die Wirkung so beschreiben, dass es
mit einem dicken Pinsel nachgemalt wurde. Der
Effekt I&sst sich auch Uber die Zeit verandern.
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Roman Mosaic:

Der Effekt konvertiert einen Clip in ein animiertes, rdmisches Mosaik bzw. Kachelmuster.
Die Linien des Musters werden wahrend der Wiedergabe verzerrt.

[Z2] moman Mosaic (w1
amorg 100 B H
Aketond (1,100 s

Varsaraiung (00,100 |7

Unter Auflésung bestimmt man die Auflésung
des Rasters, d.h. aus wievielen Teilen das Bild
bestehen soll. Der Wertebereich liegt bei 0 .. 100,
obwohl eine Eingabe groller als 25 sinnlos ist, da
diese nur eine ldee des Originalvideos bietet.

Die Option Abstand legt die Breite der Gitterlinien fest. Der Wertebereich liegt zwischen

1..10.

Mit Verwirbelung animieren Sie das romische Mosaik. Bei Veranderung dieser Option
wird die Geschwindigkeit der Bewegung beeinflusst. Der Wertebereich ist hier 0 .. 10.

Special

Aged Film:

Der Effekt verwandelt Ihren Clip in einen alten schwarz-weil Film mit zahlreichen Stérun-

gen, Flecken und Flusen.

Unter Partikelmenge geben Sie die Menge der &
Flecken und Flusen an, die im Film erscheinen _—
sollen. Das Resultat ist, dass der Clip wie eine || agod rem 1) x|
alte Filmrolle aussieht, die mit einem antiken || "o 1888 A6 =" 8

Mit PartikelgroBe gibt man die GroRe der Fle- \"/\

Filmprojektor abgespielt wird.

cken und Flusen auf der Filmrolle an.

Sie kdnnen die Einstellungen der beiden Optio- /\/

nen mit Hilfe des Reglers verandern oder neue

Keys im Polydiagramm generieren.

Parisirle G890 000 ———— S0
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Flip:

Der Effekt dreht das Bild einfach um, sodass es beispielsweise auf dem Kopf steht.

m Im Drop-down Menu unter Richtung befinden
sich drei Optionen: Horizontal vertauscht die
F""’m’-!_ % | linke und rechte Seite des Bildes; Vertikal dreht
S p— das Bild auf den Kopf. Beide verbindet die beiden
[v ersten Optionen.
Desce
Frame:

Der Effekt erzeugt einen animierten, zweifarbigen Rahmen um den Clip.

CLCTN——  «

Erscheinungsbild bestimmt den sichtbaren
Bereich des Clips. Je hoher der Wert desto weni-
ger sieht man vom Originalclip, d.h. der Rahmen
wird groRer. Verwenden Sie den Slider oder
geben Sie einen Wert manuell ein, um den Para-
meter zu verandern. Es ist aullerdem moglich,
neue Keys zu generieren und die Linie in eine
Kurve zu verwandeln. Auf diese Art und Weise
wird der Rahmen animiert.

Unter Erste Farbe und Zweite Farbe wahlt man
zwei Rahmenfarben. Um eine einzige zu bestim-
men, muss man zwei gleiche Farben einstellen.
Wenn Sie verschiedene Farben uber die Zeit

|2 prame (v1)

x|

Srin b st

050 QUi p——a—ouoli 0

T

festlegen wollen, wiederholen Sie einfach die oben beschriebenen Schritte.

Mit Variationen bestimmt man verschiedene Rahmentypen. Der Wertebereich liegt zwi-

schen 1 .. 5000.
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Incognito:

Dieser Effekt macht bestimmte Bereiche in einem Bild oder Clip unkenntlich. Man kann
sowohl den Bereich als auch die Grolde bestimmen, mit der der Incognito Effekt ange-
wendet werden soll. Der Filter ist nGtzlich, um die Gesichter von Personen in einem Film
unkenntlich zu machen bzw. zu verstecken.

[(@atekte x| Mit Intensitat stellen Sie die GroRe der einzel-
— nen Pixel ein. Je hoher Sie den Wert setzen,
[ wesogrite iv1) * | desto groRer werden die Pixel, d.h. Sie reduzie-

nansd 1379 QU0 ————— [0 (0

ren die Auflésung des vom Anwender definier-
/\P/ ten Bereichs.

r—— o U_nter Rayschen fggen Sie dem Eﬁgktbereigh
ein animiertes Storungsrauschen hinzu. Die
_’/‘\\_\0 Option erzeugt eine zufallige Pixelfarbe fir den
angegebenen Bereich.
Foeut ¥ 2080 10000 10000
Foous¥  MA4 10000 10000 Die Parameter Focus X und Focus Y geben die
GriGe ¥ 2818 000 —s—————— 10000 genaue Position des Effektbereiches auf der X-
afayY HE W W81 und Y-Achse an. Man kann die Werte mit Hilfe
7 Oval . L :
des Sliders oder aber in einem Polydiagramm
Uber die Zeit verandern. Letztere Methode
ermoglicht Innen, die Objekte zu verfolgen, die Sie verbergen mochten.

Mit GroBe X und GroBe Y bestimmen Sie die Breite und Hohe des Effektbereichs. Man
kann diesen auch Uber die Zeit verdndern, indem Sie neue Keys definieren und mit ihnen
eine Kurve generieren.

Bei Aktivierung der Oval Kontrollbox verwandeln Sie die Form des Bereichs von einem
Rechteck in ein Oval.

Tutorial - Incognito:
Sie kennen diesen Effekt sicherlich, wenn Sie oft TV schauen. Manchmal
; sieht man dort Fernsehsendungen, in denen die Gesichter der Menschen
; :I «*. unkenntlich gemacht sind. Mit dem Incognito Effekt lassen sich Gesichter
3 L SN

oder Objekte in einem Clip verbergen, indem man die Pixelgré3e an die-

ser Stelle um ein Vielfaches maximiert. Man ist so in der Lage, Gegen-

stdnde oder Personen an einer vom Anwender definierten Position und
Grole zu verzerren bzw. zu entstellen, sodass sie nicht mehr identifiziert werden kénnen.

1. Wir nehmen einfach an, dass Sie den notwendigen Quellclip bereits in ein Clipboard
oder einen Ordner im Projektfenster abgelegt haben. Ziehen Sie anschlieRend den
Clip aus dem Projekt Browser direkt in Track V1 des Timeline Fensters.
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2. Generieren Sie nun einen zweiten Track (V2), da wir nicht méchten, dass der Effekt
den gesamten Clip andauert. Bewegen Sie den Cursor in das Timeline Fenster und
dricken Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie aus der erscheinenden Liste die
Option Videotrack hinzufiigen, sodass eine neue Spur dem Projekt hinzugeflgt
wird.

3. Wir wollen jetzt das Projekt um den Incognito Effekt erganzen. Wechseln Sie in das
Effekte Fenster und 6ffnen Sie den Filter Ordner. Unter Special wahlt man den
Incognito Effekt und zieht ihn direkt vom Browser in Spur V2 des Timeline Fensters.
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4. Wie Sie sehen koénnen, besitzt der Incognito Effekt bislang noch nicht die
gewulnschte Lange in V2. Aus diesem Grund mussen wir ihn verlangern. Klicken Sie
auf den Griff am Ende des Effekts und ziehen Sie ihn bei gehaltener Maustaste auf
die bevorzugte Dauer, d.h. Sie mussen ihn bis zu dem Punkt ziehen, an dem die Ver-
zerrung des Gesichtes enden soll. Falls nétig, kann auch der gesamte Incognito
Effekt in V2 verschoben werden. Markieren Sie einfach den Effekt und bewegen Sie
ihn auf den exakten Start- und Endpunkt, wahrend Sie die Maustaste gedrickt halten.

= [ I

I EAET IR NS A

5. Der Incognito Effekt hat jetzt endlich die richtige Lange und wir kdnnen ihn flr unse-
ren Clip bearbeiten. Wir doppelklicken daflir den Filter, sodass seine Einstellungen
ins Effekte Fenster kopiert werden. Ziehen Sie als Erstes den grinen Slider, der die
aktuelle Position in lhrem Projekt anzeigt, auf den ersten Frame, an dem der Incog-
nito Effekt auf den Clip wirkt.

Sie sollten zunachst entscheiden, ob der unkenntlich gemachte Bereich eine ovale
oder rechteckige Form haben soll. Wenn die Oval Kontrollbox aktiviert ist, dann
erscheint der Bereich logischerweise als Oval, bei deaktivierter als Rechteck. Fr
unser Tutorial haben wir das Hackchen gesetzt.

Wir empfehlen lhnen anschlieRend die Parameter fir Focus X/Focus Y und GréRe X/
GroBe Y zu bearbeiten. Die Optionen Focus X/Focus Y geben die genaue Position
des verzerrten Bereichs auf dem Bildschirm an. Man kann diese verandern, um z.B.
bewegte Objekte zu verfolgen, indem neue Keys in den entsprechenden Polydia-
grammen generiert werden. So lasst sich ein Pfad erzeugen, dem der Incognito
Effekt folgt, wahrend die zu verbergende Person durch das Bild geht. Gr6Re X/GréRe
Y gibt das Ausmall des zu verzerrenden Bereichs an, den der Effekt unkenntlich
machen soll. Es ist also mdglich, dass der Anwender gleichsam die GroRRe dieses
Bereiches festlegen kann, damit sowohl kleinere als auch gréRere Objekte in Videos
verborgen werden kdnnen.

Wir haben die Grofe der einzelnen Pixel nur geringfligig verandert, indem wir den Sli-
der unter Intensitat verwendet haben.

Wir haben dem Effektbereich auRerdem etwas animiertes Rauschen hinzugeflgt.
Diese Option erzeugt eine zufallige Pixelfarbe fur den angegebenen Bereich.
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Nachdem wir die Parameter verandert haben, sahen die Einstellungen fir den Incog-
nito Effekt sowie die Vorschau fiir unser Projekt wie unten im Screenshot abgebildet
aus.

Preview: Timeline 1 [352x288, 25.00fps] =

1 Iﬁﬁ!ﬂﬁnﬁ”“
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6. Herzlichen Glickwunsch! Sie haben gerade den Incognito Effekt erfolgreich ange-
wendet. Vielleicht versuchen Sie das nachste Mal, ein anderes Objekt zu verstecken.
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Perspective:

Mit dieser Option erstellen Sie 3D-Clipeffekte, Bild-im-Bild Effekte oder man kann sie
auch in Verbindung mit einem Titel verwenden. Es lassen sich mit der Perspective Funk-
tion Pfade erzeugen, die dem Clip dann spater folgen kdnnen. Er ist sehr komplex, aber
wir werden die verschiedenen Parameter gleich genauer unter die Lupe nehmen.

Wenn Sie auf Position klicken, erscheinen drei

Optionen, mit denen Sie die Position des Bildes E
auf der X-, Y- und Z-Achse bestimmen konnen. | /Eimreesm xl
Man ist hier in der Lage, einen konstanten Wert H;m:ﬁ — —
fur jeden Parameter einzugeben oder neue - gﬂ m - :x
Keys in verschiedenen Polydiagrammen zu o
generieren. Letzteres ermoglicht es |hnen, I
einen Pfad zu erzeugen, dem der Clip nachher 'u?:
folgen soll. T — (f,

BT aam" '-.-Eﬂl

Wenn Sie Rotation anklicken, werden drei

unterschiedliche Optionen sichtbar: RX, RY und || "5° . .. -
RZ. RX lasst den Clip auf der X-Achse rotieren, 570000 1100
RY auf der Y-Achse und RZ auf der Z-Achse. Dvergurd

Verwenden Sie die Winkelmesser, um den Wert w13 am oo

. ’ . Pr_035 800 1m0}
anzugeben, oder generieren Sie neue Keys im | .. s 1006 . .
entsprechenden Polydiagramm. ] T 1.00)

Fsrarg K MiciBanung
Tussraeresiung Lol

Die Option GroRe bietet zwei Funktionen: SX
und SY. SX definiert die Groe des Bildes auf
der X-Achse und SY auf der Y-Achse. Verwen-
den Sie den Slider, um einen Wert zu bestimmen, oder generieren Sie neue Keys in den
dazugehdrigen Polydiagrammen, um die Grol3e Uber die Zeit zu verandern.

Die Drehpunkt Option bietet ebenfalls zwei Parameter: PX und PY. Mit ihnen kann man
die Rotationsachse definieren. PX definiert den Drehpunkt auf der X-Achse und PY auf
der Y-Achse. Verwenden Sie zur Angabe des Werts den Slider oder generieren Sie
zusatzliche Keys im entsprechenden Polydiagramm, sodass der Drehpunkt Uber die Zeit
verandert wird.

Die Option FOV bestimmt den Bildwinkel vom Punkt des Betrachters aus gesehen. Ver-
wenden Sie den Slider, um einen konstanten Wert zu bestimmen, oder generieren Sie zur
Animation des Bildes zusatzliche Keys im Polydiagramm.

Die Deckkraft Option ist selbsterklarend. Sie hat die gleiche Aufgabe wie auch bei den
anderen Effekten.

Das Drop-down Menu Filterung bietet drei verschiedene Funktionen, die sich auf einen
Clip anwenden lassen: Keine Bildfilterung, 2x2 Glattung (schnell) und Maximale Glat-
tung (langsam). Die Parameter erlauben es lhnen, die Qualitat des Bildes zu verbes-
sern, indem ein Pixel Antialiasing verwendet wird.
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Die letzte Option ist Zusammensetzung. Das entsprechende Drop-down MenU beinhal-
tet verschiedene Parameter, um mit Clips zu arbeiten: Undurchlassig, Alpha, Intensi-
tat, R, G und B.

Tutorial - Perspective:

Der Perspective Effekt erlaubt es Ihnen, fir lhre Clips 2D- und 3D-Bewe-

gungspfade zu erstellen, sie rotieren zu lassen und sogar damit Bild-im-

-, Bild Projekte zu kreieren. Im vorliegenden Tutorial werden wir Sie mit dem

! '*' Perspective Effekt und seinen zahlreichen Parametern vertraut machen,

"Sls  damit Sie in Zukunft noch mehr Freude am Bearbeiten lhrer Videos
haben. Doch genug der Vorrede, lassen Sie uns beginnen...!

1. Wir setzen fir dieses Tutorial voraus, dass Sie alle Clips, die Sie fir das Projekt ver-
wenden wollen, in ein Clipboard und/oder einen Ordner eingefiigt haben. Wie man
dies macht, haben wir bereits in anderen Beispielen beschrieben.

2. Ziehen Sie nun den ersten Clip aus dem Projekt Fenster an den Anfang des ersten
Tracks V1 in die Timeline. Klicken Sie anschlieRend auf den Effekte Reiter im Brow-
ser, da wir jetzt den Perspective Effekt auf den gesamten Clip anwenden mdéchten.
Offnen Sie den Filters sowie den Special Ordner. Wahlen Sie hier den Perspective
Effekt und ziehen Sie ihn bei gedrickter Maustaste auf das Video in V1, wie es unten
im Screenshot dargestellt wird.

il 5 4 = e (gp -4 B B ER
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3. Zu Beginn des Projekts sollen sich mehrere kleinere Clips kreuz und quer Uber den
Bildschirm bewegen. Wir missen daher verschiedene 2D-Bewegungspfade flur jedes
einzelne Video mit dem Perspective Effekt generieren. Doppelklicken Sie den Pers-

pective Effekt in V1, sodass seine Einstellungen in das Effekte Fenster kopiert wer-
den.

Sie mussen zunachst die Grolke des ersten Clips anpassen, da sich spater mehrere
Videos gleichzeitig auf dem Bildschirm befinden werden. Diese sollte man ja spater
auch erkennen koénnen. Offnen Sie also bei den Einstellungen zum Perspective
Effekt zunachst die GroRe Option, indem Sie sie anklicken. Mit SX verandert man die
Breite des Clips und mit SY seine Hohe. Verwenden Sie die Slider unter SX und SY,
um das Video auf die gewinschte Grofde zu bringen.

] v spesitne vl |
Pasiicni

L

0B ) 1.0 |
= 058 D) . —|— S |
Coefgan ) |
Py AES7  nim} B |
Cerirad 1 B b 41 18] |
Filerung oo Biiliber o)

Summrrwrred 20 Ursiur—saaag

4. Nun wollen wir einen Pfad generieren, dem das verkleinerte Bild folgen soll. Klicken
Sie dazu auf die Option Position, sodass die Parameter fir die Achsen X, Y und Z
sichtbar werden. Offnen Sie zunéchst das Polydiagramm fiir die X-Achse, indem Sie
den Buchstaben X anklicken. Im Polydiagramm kann man jetzt neue Keys generie-
ren, indem Sie bei gehaltener Shift-Taste auf die Linie klicken. Wiederholen Sie die
Prozedur, um weitere Keys zu erstellen. Klicken Sie nun einen Key an und verschie-
ben Sie ihn nach oben oder unten. Sie kdnnen sich das Resultat dieses Schrittes
anschauen, indem Sie den grunen Slider im Vorschaufenster oder in der Timeline
hin und her bewegen (im Polydiagramm verschiebt man den Slider mit gedruckter
Alt-Taste). Markieren und verschieben Sie die anderen Keys bis Sie den gewlnsch-
ten Pfad generiert haben.

Offnen Sie anschlieRend das Polydiagramm fiir die Y-Achse. Hier kénnen Sie jetzt
ebenfalls neue Keys generieren und verschieben, um einen entsprechenden Pfad zu
erzeugen. Dies gilt natlrlich auch fir den letzten Parameter, mit dem man den Clip auf
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der Z-Achse bewegen kann. Dies fluhrt zu dem Ergebnis, dass sich das Video im
Raum hin und her weg bewegt. In unserem Beispiel haben wir keine neuen Keys
generiert und den Wert konstant gelassen.
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Wir empfehlen lhnen, mit den Einstellungen fir die Bewegungs-
pfade ein wenig herumzuspielen, bis die gewlnschten Ergebnisse
erzielen. Es gibt so vielfaltige Moglichkeiten an potentiellen Bewe-
@ -ﬁ-. gungspfaden, dass der Rahmen dieses Tutorials bei weitem
w [
b ﬁ‘

gesprengt werden wirde. Deshalb gilt hier die Devise: Learning by
doing!

Schauen Sie sich doch jetzt schon einmal an, was Sie bislang erreicht haben. Verge-
wissern Sie sich, ob der grine Slider im Vorschaufenster am Anfang des Projekts
steht und driicken Sie auf die Wiedergabe Taste.
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5. Wie wir zu Beginn dieses Tutorial bereits erwahnt haben, sollen sich mehrere Clips
uber den Bildschirm bewegen. Allerdings beginnt der zweite Clip ein wenig spater.
Ziehen Sie ihn deshalb aus dem Projekt Browser in Spur V2 der Timeline ein Stlick
hinter den Anfang des Clips in V1.

LIRS TN

6. Ziehen Sie anschlielend den Perspective Effekt auf den Clip in V2. Wiederholen Sie
nun einfach die Schritte aus Punkt 2.

7. Doppelklicken Sie den Perspective Clip in V2, sodass seine Einstellungen in das
Effekte Fenster kopiert werden. Jetzt kann man sich an die eigentliche Arbeit
machen. Passen Sie zunachst die Grolke des Clips an, so wie wir es Ihnen oben
bereits gezeigt haben. Wie Sie sehen kénnen, wird nach Verkleinerung des Clips in
V2 der darunter liegende sichtbar.

= Prevics: Dimchine 1 [ 3320080, 25 00ips]
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8. Generieren Sie nun unter Position einen Pfad, dem der Clip spater folgen soll. Wir
haben |hnen dies ebenfalls schon gezeigt. Erzeugen Sie mit Hilfe der Keys im Poly-
diagramm einfach einen anderen Pfad, sodass sich das zweite Video beispielsweise
in entgegengesetzter Richtung tUber den Bildschirm bewegt.

9. Wenn Sie jetzt weitere Clips in dieser Art und Weise bearbeiten wollen, missen Sie
zunachst zusatzliche Videospuren erzeugen. Bewegen Sie dazu den Cursor in das
Timeline Fenster und betatigen Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie aus der
erscheinenden Liste die Videotrack hinzufiigen Option. Wiederholen Sie anschlie-
Rend die bisherigen Schritte fir weitere Videos und deren Bewegungspfade. Fur
unser Tutorial sah das Projekt nach vier Clips wie folgt aus:
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10. Wir fuigen nun unserem Projekt einen weiteren Clip hinzu, dem wir spater einen 3D-

1.

Bewegungspfad zuweisen wollen. Ziehen Sie das Video an die Position im Timeline
Fenster, an der es erscheinen soll. Wie Sie im Screenshot erkennen kénnen, lasst
sich der Clip auch mit Hilfe seines Thumbnails rechts im Projekt Fenster in eine Spur
der Timeline ziehen.

B —]

Ziehen Sie nun noch den Perspective Effekt auf den neuen Clip in V1, wie wir es
Ihnen bereits oben gezeigt haben.

Doppelklicken Sie den Perspective Clip, sodass seinen Einstellungen in das Effekte
Fenster kopiert werden. Passen Sie zunachst wieder seine GréRBe an, indem Sie auf
den gleichnamigen Button klicken, um die Slider sichtbar zu machen. Verwenden Sie
die Slider SX und SY zur Definition der Breite und Héhe des Videoclips in V1. Wir
haben Ihnen dies bereits in vorherigen Punkten des vorliegenden Tutorials erlautert.

12.Wir wollen nun einen 3D-Bewegungspfad fir unserern Clip generieren. Klicken Sie

dazu auf Position, um die entsprechenden Kontrollinstrumente sichtbar zu machen.
Offnen Sie die drei Polydiagramme fiir die X-, Y- und Z-Achsen. Generieren Sie
zunachst neue Keys in den jeweiligen Polydiagrammen, um schlie3lich einen Pfad
fur den Clip zu definieren. Neu ist hier, dass wir jetzt auch einen Pfad auf der Z-Achse
erstellen, sodass sich das Video im Raum hin und her bewegt.

Damit der neue Clip nicht plétzlich auf dem Bildschirm erscheint, haben wir zusatzlich
die Parameter einer weiteren Option verandert. Unter FOV legt man die Entfernung
des Bildes vom Betrachter aus gesehen fest. Wir haben im dazugehdrigen Polydia-
gramm einen weiteren Key generiert. Mit seiner Hilfe haben wir eine stetig aufstei-
gende Linie erzeugt. Dies flhrt dazu, dass sich das Video langsam aus weiter
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Entfernung auf den Zuschauer zubewegt und dabei natirlich immer gréRer wird, bis
es das vorher definierte Ausmall angenommen hat. Leider kann man auf dem
Screenshot nicht sehen, wie die Animation bislang aussieht. Die Einstellungen und
das Vorschaufenster sahen wie folgt aus:

= Fresioer Db || 0SS
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13.Wir wollen nun einen zuséatzlichen Clip einfligen und diesen rotieren lassen. Ziehen
Sie ein weiteres Video in V2 und legen Sie anschliel’end den Perspective Effekt da-
rauf, wie Sie es bereits mehrmals getan haben. Auch hier sollte sich der neue Clip in
V2 mit dem in V1 ein wenig Uberschneiden, damit der collagenartige Eindruck
gewabhrt bleibt.

.._|||"-|||_|1II
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14.Kopieren Sie nun die Einstellungen des Perspective Clips per Doppelklick in das
Effekte Fenster. Das Video soll wie das vorherige aus dem Hintergrund kommend
auf den Betrachter zukommen und dabei automatisch bis zu einer bestimmten GréRe
heranwachsen. Dabei rotiert es aulerdem noch um seine eigene Achse.

Passen Sie zunachst unter GroBe mit Hilfe der Slider die Breite und Hohe an, die der
Clip am Ende haben soll. AnschlieRend generieren Sie unter FOV einen weiteren Key
und erstellen eine ahnliche Kurve, wie wir es Ihnen bereits unter Punkt 12 beschrie-
ben haben. Unter Umstdnden kann man einen steilere Kurve erzeugen, damit das
Video schneller zu seiner endgultigen GroRe gelangt.

15.Wir kehren noch einmal kurz zum vorherigen Video zurlck. Sie werden auch gleich
sehen, warum wir das tun. Wenn Sie das Projekt im Vorschaufenster jetzt einmal
abspielen, werden Sie sehen, dass die Videos ganz plotzlich vom Bildschirm ver-
schwinden. Dies sieht nicht besonders schén aus! Aus diesem Grund wollen wir den
vorherigen Clip langsam ausblenden. Offnen Sie zunéchst die Perspective Einstel-
lungen fur den zweiten Clip in V1 und die Deckkraft Option. Bewegen Sie den gri-
nen Slider, der die aktuelle Position im Projekt anzeigt, an das Ende dieses Clips.
Generieren Sie am Schnittpunkt von griiner Linie und Polydiagrammlinie einen neuen
Key, indem Sie bei gehaltener Shift-Taste auf die entsprechende Stelle klicken. Nun
markiert man den Key und zieht ihn nach unten. So wird das Video langsam ausge-
blendet. Dies lasst sich fur die anderen Perspective Effekte wiederholen.
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Schlielen Sie anschlielend wieder die Einstellungen fur den Perspective Effekt,
indem Sie auf das kleine x in seiner Kopfzeile klicken.
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16. Wir kehren nun zurlick zum nachsten Clip in V2 und seinen Effekteinstellungen. Die

Parameter fur GroBe und FOV haben wir bereits unter Punkt 14 geandert. Klicken
Sie nun auf Rotation, um dem Video eine Drehbewegung zuzuweisen. Es werden
drei Optionen sichtbar: RX, RY und RZ. RX Iasst den Clip um die X-Achse rotieren,
RY um die Y-Achse und RZ entsprechend um die Z-Achse. Um einen konstanten
Wert anzugeben, verwenden Sie bitte die jeweiligen Winkelmesser. Flr unser Tuto-
rial méchten wir aber den Film animieren. Offnen Sie dazu die Polydiagramme fiir
RX, RY und RZ. Wir empfehlen Ihnen einfach, fur jede Option ein paar Keys zu gene-
rieren und diese zu Kurven zu verschieben. Lassen Sie lhrer Phantasie freien Lauf
und versuchen Sie einmal selber, was man hier flir spektakuldre Ergebnisse erzielen
kann. Im Vorschaufenster lasst sich jedes Mal eine Vorstellung des bisher Erreich-
ten starten.
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Bei Feinarbeiten mit Keys in Polydiagrammen kann es durchaus

etwas umstandlich sein, die aktuelle Position mit dem grinen Slider

im Vorschaufenster oder der Timeline zu suchen. Man kann die

- Position des Sliders auch im Effekte Fenster, d.h. direkt im entspre-

o WASS chenden Polydiagramm verandern. Klicken Sie bei gedruckter Alt-
'-l'ﬁ‘

Taste auf den griinen Slider im Polydiagramm und verschieben Sie
ihn so.
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17.Zum Abschluss wollen wir noch den Drehpunkt (engl.: pivot) flr den rotierenden Clip
verandern. Dies fuhrt dazu, dass die Drehbewegungen des Clips noch wilder und
unkontrollierter aussehen. Klicken Sie dazu auf die gleichnamige Option und 6ffnen
Sie die dazugehdrigen Polydiagramme PX und PY. Der Parameter PX definiert den
Drehpunkt auf der X-Achse und PY entsprechend auf der Y-Achse. Wir empfehlen
Ihnen hier, einige zusatzliche Keys zu generieren und die Linien nach Belieben in
Kurven zu verformen. Fur unser Projekt sah das Effekte Fenster und das Vorschau-
fenster am Ende so aus. Leider kann man im Screenshot unten die Animation allen-
falls erahnen.
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Um die Qualitat des Videos beim Perspective Effekt zu steigern,
kann man unter Filterung die Option Maximale Glattung aktivie-
ren. Dies fuhrt zu einer Qualitatssteigerung, bendtigt aber auch
-, mehr Rechenleistung. Im Allgemeinen bietet aber schon die Stan-
Q "4+ dardeinstellung Keine Bildfilterung eine gute Qualitat.
‘-‘ﬁ‘

18.Herzlichen Glickwunsch! Sie haben soeben |hr erstes Perspective Tutorial erfolg-
reich beendet. Wir empfehlen Ihnen, mit den verschiedenen Optionen und Einstellun-
gen weiter zu experimentieren. Mit ein wenig Geduld und Forscherdrang lassen sich
mit MainActor v5 noch viele weitere 2D- und 3D-Effekte erzeugen. Wir winschen viel
Spald bei weiteren Projekten!
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Rewind:

Wenn Sie den Rewind Effekt auf einen Clip anwenden, dann wird dieser riickwarts abge-
spielt. Es gibt keine zusatzlichen Einstellungen fur diese Funktion.

Rotate:
Mit diesem Effekt kann man das Bild Uber festgelegte Punkte rotieren.

Unter Winkel bestimmen Sie den gewlnschten
= Rotationswinkel. Die vorgegebenen Einstellun-
#| | gensind 0, 90, 180 und 270 Grad.

Die Im Uhrzeigersinn Kontrollbox gibt an, ob Sie
das Bild im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhr-
zeigersinn drehen wollen.

Spread:

Diese Option macht das verwendete Bild entlang vom Anwender bestimmten Richtungen
unscharf.

Unter Lénge glbt man die Breite und die Aus- m
dehnung der Unschéarfe an.

[ spread fvn ®
Die Option Richtung bestimmt sowohl den Win- || téns 07 00— 10
kel als auch die Richtung fir die Unschéarfe. Man
kann das Polydiagramm benutzen, um die Rich- /
tung Uber die Zeit zu verandern. Der Winkel
l&sst sich zusatzlich mit Hilfe des Zeigers ver- || Retiung 135 8 @
stellen.
Unter Deckkraftgewicht stellen Sie den Wert _\\—f
fur die Opazitat ein. [ IR T ] e—T
Pt
Das Drop-down Menu Methode bietet vier Opti- v
onen: Linear, Additiv, Manuell und Manuell- Akt
Additiv. Dies sind unterschiedliche Methoden, Marust
um das Bild unscharf zu machen, d.h. sie Manued- oy

bestimmen das Vermischungsverhaltnis. So
wird beispielsweise bei Linear der Effekt gleich-
mafig gemischt und bei Additiv kann die erhal-
tene Deckkraft nicht weniger als die des Originals sein. Die Manuell und Manuell-Addi-
tiv Modi erlauben es Ihnen das Mischungsverhaltnis zu bestimmen.
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Standard

Bluescreen:

Das Bluescreen Modul ist der berihmte Filter, um Bluescreen oder Greenscreen Auf-
nahmen auf einen Hintergrund zu legen. Mit diesem Spezialeffekt ist es mdglich, ein Bild
oder einen Clip mit einem Objekt zu keyen, das vor einem blauen (oder griinen) Hinter-
grund aufgenommen wurde, sodass Sie |hre Schauspieler problemlos an die ungewdhn-
lichsten Orte zaubern kénnen. Sie brauchen nur einen Gegenstand oder eine Person vor
einer blauen Oberflache oder Wand zu filmen. Anschlielend muss man mit MainActor die
blaue Farbe ausblenden. Das Ergebnis ist eine Kombination beider Clips. Am Ende
erscheint dann die Person oder das Objekt in Ihrem Video vor der gewilinschten Kulisse.

Trotz seiner Einfachheit, kbnnen Sie mit diesem Effekt recht eindrucksvolle Ergebnisse
erzielen. Der Bluescreen Filter ist ein wichtiger Bestandteil der heutigen Filmindustrie
und ist daraus kaum mehr wegzudenken. Es gibt heutzutage kaum noch einen Hollywood
Streifen, der ohne einen Bluescreen Effekt auskommit.

Um den Bluescreen Filter zu verwenden, bendtigen Sie mindestens zwei Tracks. Flgen
Sie im ersten Track den Clip ein, der als Hintergrund der Bluescreen Sequenz dienen soll.
Erweitern Sie dann das Projekt um eine weitere Spur, die das eigentliche Bluescreen
Video enthalt, d.h. die Szene, die vor einer blauen Oberflache aufgenommen wurde. Nun
mussen Sie die beiden Clips verbinden, indem Sie den Effekt auf das Bluescreen oder
Greenscreen Video in Track 2 legen. Es ist sogar mdglich, den Filter nur flr einen be-
stimmten Zeitraum zu verwenden. Dazu mussen Sie einen weiteren Track generieren
und den Bluescreen Effekt dort platzieren, wo Sie ihn haben mdchten. Naturlich kann
man ihn noch nach seinen Winschen verlangern.

(@ctebre w| Der Bluescreen Effekt bietet diverse Parameter,
== die manuell oder durch Erstellung neuer Keys im
Y Shucusroon (v} # | Polydiagramm verandert werden kénnen.
[ T 025 000 p—t———onvqi 00
Delak 033 00—t 1 [

S T ,m | Die zwei Optionen Delta 1 und Delta 2 erlauben
Amacrredunenng 083 000 —— {100 es lhnen, die Toleranz fir die entsprechenden
Farbschwellwerte einzustellen.

M\_\\—— Die Option Genauigkeit glattet die Kanten. Je

Ceckbran 07 000 —————{100 nach Richtung wird der Originalgegenstand oder
\V/ das zu keyende Objekt vergrofert.
Rauschreduzierung entfernt das Rauschen aus
iry-Med hoxcia l-m dem Bluescreen Bild oder Clip.
w
e Mit Deckkraft bestimmen Sie die Transparenz

des Bereichs. Dieser Parameter steht meistens
auf eins, da ja der eigentliche Sinn dieses Effekts
ist, die Farben blau und griin auszublenden.
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Mit Key-Methode geben Sie an, ob Sie die Bluescreen oder Greenscreen Methode
zum Keyen verwenden mochten.

"-"H‘ﬁ“.

=0,
i) W
‘-

Es ist durchaus moglich, dass das Endergebnis kleinere Fehler oder
Unebenheiten aufweist. Das hangt von der Qualitat des Bluescreen bzw.
Greenscreen Videos ab. Wir haben dieses Problem eingangs bereits
erwahnt. Man kann kleinere Fehler bis zu einem gewissen Grade mit
Hilfe der Steuerelemente in den Polydiagrammen kompensieren. Wir
empfehlen lhnen, mit den verschiedenen Parametern etwas herumzu-
spielen, bis Sie das gewlinschte Ergebnis erhalten.

Tutorial - Bluescreen:

Wir wollen Ihnen in diesem Tutorial zeigen, wie man den Bluescreen
Effekt in einem Projekt verwendet. Wie wir im Vorfeld bereits erwahnt
haben, bendtigen Sie einen Videoclip, der vor einer blauen (oder griinen)
Oberflache aufgenommen wurde: das sog. Bluescreen Video. Aber wo
bekommen Sie so eine grol3e blaue Oberflache her? Hier einige Tipps:
farbiger Karton oder farbige Poster sind fur Bluescreen Aufnahmen sehr

gut geeignet. Leider gibt es in diesem Fall oft Probleme mit deren GréRRe, da sie haufig ein
wenig klein sind. Eine Alternative ist blaue Teichfolie, eine blaue Wand oder ahnliches,
farbiges Material. Aber denken Sie hier daran, dass die blaue Oberflache glatt und eben
sein muss, d.h. sie darf keine Wellen oder Wélbungen aufweisen. Die vorliegende Blue-
screen Sequenz haben wir mit einer blauen Teichfolie aufgenommen. Natirlich kbnnen
Sie auch jede andere blaue oder griine Flache, die Ilhnen zur Verfligung steht, fir derar-
tige Aufnahmen verwenden. Wahrend des Drehs einer solchen Sequenz sollten Sie aller-
dings das GrofRenverhaltnis des Objekts vor der Bluescreen und dem Hintergrund, den
wir spater in unser Video einbinden wollen, beachten. Aber genug der Vorrede, lassen
Sie uns anfangen!

1. Bevor wir mit dem eigentlichen Projekt beginnen, sollten Sie den Bluescreen Clip und

das Video,

das spater als Hintergrund dienen soll, in einen Ordner importieren. Wir

habe Ihnen dies bereits in vorherigen Kapiteln erklart. Klicken Sie auf das kleine i
Icon im Projekt Browser und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Nachdem Sie den Hintergrundclip in den gewlinschten Ordner eingefligt haben, zie-
hen Sie ihn einfach aus dem Browser in Track V1 des Timeline Fensters. Man sieht
sofort den ersten Frame des Clips im Vorschaufenster.

R T

= il

,
 EEN mdes  Reill ) BEES  GAm ke

2. Wir miussen nun einen zweiten Videotrack (V2) fir unser Projekt erzeugen, der spa-
ter unseren Bluescreen Clip enthalten soll. Bewegen Sie den Cursor in das Timeline
Fenster und drlicken Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie Videotrack hinzufiigen
aus der erscheinenden Liste.
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Nachdem Sie eine zweite Videospur erzeugt haben, ziehen Sie den Bluescreen Clip
aus dem Projekt Browser direkt unter das erste Video in V2. Wie im Screenshot unten
gezeigt ist es sogar moglich, das Vorschausymbol des Effekts per Drag-and-drop Ver-
fahren auf den Videoclip im Timeline Fenster zu ziehen, um ihn zu verwenden.

3. Wie Sie sehen kénnen, besitzen die beiden Clips im Timeline Fenster unterschied-
liche Langen. Aus diesem Grund muss das Hintergrundvideo in V1 gekirzt werden,
sodass es mit dem Bluescreen Clip aus V2 in Ubereinstimmung gebracht wird. Kili-
cken Sie auf den Griff am Ende des Hintergrundvideos und ziehen Sie es bei
gedrickter Maustaste nach links, bis beide Clips die gleiche Lange besitzen.

Anschlieend klrzt man noch die gelbe Linie Gber den Tracks, damit Sie mit den Cli-
penden Ubereinstimmt. Die gelbe Linie zeigt an, dass nur dieser Bereich gerendert
wird.
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4. Wir werden jetzt den Bluescreen Effekt dem Projekt hinzufligen. Aus diesem Grund
wechseln wir in das Effekte Fenster und 6ffnen den Filter Ordner. Unter Standard
wahlt man den Bluescreen Filter und zieht ihn aus dem Effekte Fenster direkt auf
das Bluescreen Video in V2.

Sie sehen ein erstes Ergebnis der Kombination beider Clips mit Hilfe des Bluescreen
Filters im Vorschaufenster.

5. Je nach Auflésung der Videos mussen diese
gegenseitig angepasst werden, damit sie
die gleiche Auflésung besitzen. Dies erkennt
man daran, dass das Bluescreen Bild nicht
mit der Auflésung des Hintergrundvideos
Ubereinstimmt (Teile des Bluescreen Clips
befinden sich in dem schwarzen Rahmen
unter dem Clip aus V1). Wenn dies der Fall
ist, doppelklicken Sie beide Videos, sodass
deren Einstellungen in das Effekte Fenster
Ubertragen werden. Im Drop-down Meni
Auflésung sollten Sie den Punkt Resize to
current resolution (= Anpassen an aktuelle Auflésung) wahlen. Nun sollte die Aufl6-
sung der beiden Clips in dem Projekt gleich sein.
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6. Nachdem der Bluescreen Effekt auf den entsprechenden Clip gelegt wurde, kénnen
Sie mit der Feinabstimmung beginnen, um das Ergebnis noch zu verbessern. Dop-
pelklicken Sie den Bluescreen Filter in V2, sodass seine Einstellungen in das
Effekte Fenster Ubertragen werden. Es ist unmdéglich, die einzelnen Parameter fir
unser Projekt im Detail zu erlautern, da die Qualitat des Videos in hohem Malde von
der Qualitat lhres Ausgangsmaterials abhéngt. Und dies ist immer unterschiedlich!
Nachdem wir alle notwendigen Veranderungen bei den Parametern vorgenommen
hatten, sah das Einstellungsfenster fir den Bluescreen Effekt sowie unser fertiges
Video folgendermalen aus:

Emmm =i
Dl Q25 00 e 1 0
Delal oo 00 {1l
i skl QDD 0D 1 0

Aegchreiusienang 030 000 | —— 100

Deckiran 100 0y ————A1.00
iy -t hosda Bl
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Je nach Qualitat Ihrer Bluescreen Quelle kann es vorkommen, dass
Ihr fertiges Video einige Fehler oder Unebenheiten aufweist. Wir
haben dies bereits in der EinfUhrung zu vorliegendem Tutorial
"ﬁ- erwahnt. Kleinere Defekte lassen sich bis zu einem gewissen Grade
Q "y -4+ mit Hilfe der Parameter im Polydiagramm beheben. Spielen Sie ein-
va'h fach ein wenig mit den verschiedenen Einstellungen herum, bis Sie
die bestmoglichen Ergebnisse erzielen.

7. lhr Bluescreen Video ist jetzt fertig und Sie kdnnen eine Vorschau im entsprechenden
Player starten. Vielleicht versuchen Sie das nachste Mal etwas anderes mit dem
bekannten Filter!
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Blur:

Dieser Effekt ist ein einfacher Gauss’scher Weichzeichner, der auf ein Quellvideo ange-

wendet wird.

Die einzige Option hier ist der Unscharfegrad. __IEI
Man stellt mit ihr die Intensitat des Effekts ein.

Color Keyer:

3 mur 11y x

Ungchirfegred 000 0N j—1

.//,F‘\

Der Color Keyer ist ein grundlegendes Werkzeug, um Bluescreen, Greenscreen oder
ahnliche Effekte zu erzeugen. Der grol3e Vorteil ist dabei allerdings, dass man hier eine
benutzerdefinierte Farbe wahlen kann, d.h. der Anwender ist nicht nur auf Blau und Griin

beschrankt.

CEETE——
I otor Keyer vz} x
Farkn

Farkgchvaubonti 000 QU0 <100

Farbechwplbeg 013 000 f4————1 00

Dmechkran 100 00 p—{i.00

Unter Farbe bestimmen Sie die entsprechende
Farbe, die transparent gemacht werden soll. Kli-
cken Sie auf den Balken und wahlen Sie im fol-
genden Fenster diese Farbe aus. Es ist sogar
mdglich, die Farbe in einem Polydiagramm Uber
die Zeit anzupassen.

Die zwei Optionen Farbschwellwert1 und
Farbschwellwert2 erlauben es lhnen, den obe-
ren und unteren Grenzwert zu bearbeiten. Diese
Parameter helfen Ihnen, die Feinarbeit an einem
Projekt zu leisten. Wir geben Ihnen ein kurzes
Beispiel, um dies anschaulicher zu machen: ein
hoéherer oberer Farbschwellwert fuhrt zu einer
grélReren Transparenz des Bildes. Im Gegesatz
dazu resultiert ein hdherer unterer Farbschwell-
wert in einer geringeren Transparenz.

Mit Deckkraft kontrollieren Sie die Bereiche, die nicht gekeyt werden. Normalerweise
steht der Wert dieser Option auf Maximum. Je nach gewilnschtem Effekt kann der Wert
aber gesenkt werden, z.B. um einem Objekt eine geistahnliche Erscheinung zu geben.
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Wenn Sie den Color Keyer verwenden, empfehlen wir lhnen, mit den
Einstellungen und deren Ergebnissen ein weinig zu experimentieren.
Die Resultate sind in hohem Malde abhangig vom Ausgangsmaterial
und dies ist immer unterschiedlich. Versuchen Sie es einfach mal!

Tutorial - Color Keyer:

In diesem kurzen Tutorial wollen wir Ihnen vorfihren, wie man den Color
Keyer verwendet. Dabei werden wir das Bild einer Person auf eine Hau-
. serwand legen, sodass die Pixelfarbe der Wand mit dem Foto ersetzt wird.
['#1 Halten Sie sich fest, es geht sofort los!
e &Y

. Nachdem Sie die beiden Clips und/oder Bilder, die kombiniert werden sollen, in den
Browser von MainActor v5 importiert haben, missen Sie das Bild der Person in V1
des Timeline Fensters legen. Es erscheint spater auf der Wand des Hauses. Wir
haben in diesem Tutorial zur Abwechslung ein JPEG mit dem Bild einer Person ver-
wendet. Ziehen Sie es einfach per Drag-and-drop Verfahren aus dem Projekt Brow-
serin V1.

BT
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2. Es muss nun eine neue Videospur fur den Hintergrundclip generiert werden. Dieser
zeigt die leere Wand des Hauses. Aus diesem Grund bewegen wir den Cursor in das
Timeline Fenster und driicken die rechte Maustaste. Wahlen Sie danach Videotrack
hinzufiigen aus der erscheinenden Liste.

Markieren Sie anschlieRend das Hintergrundvideo im Projekt Fenster und ziehen Sie
es an den Anfang von V2 im Timeline Fenster. Der Hintergrundclip ist eine AVI-Datei.

-

R e D e ] "‘I"_-"'_-'__"-'-__'_'-

3. Wie man sieht, haben das JPEG in V1 und die AVI-Datei in V2 eine unterschiedliche
Lange. Wir missen deshalb das Bild in V1 verlangern, sodass es mit dem Hinter-
grundclip von der Dauer her Ubereinstimmt. Klicken Sie auf den Griff am Ende des
JPEGs und ziehen Sie es bei gedriickter Maustaste nach rechts, bis die beiden Clips
im Timeline Fenster die gleiche Lange haben.

a1 |

L ——

I
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4. Nun werden wir das Projekt um den eigentlichen Color Keyer Effekt bereichern, um
die beiden Clips zu kombinieren. Klicken Sie auf den Effekte Reiter im Browser und
offnen Sie den Filter Ordner. Unter Standard wahlen Sie den Color Keyer und zie-
hen ihn direkt auf den Hintergrundclip in V2.

i = e W d 0 B Oed G

- "I - e
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5. Ein Doppelklick auf den Color Keyer Filter in V2 gentgt, um seine Einstellungen in
das Effekte Fenster zu kopieren. Es ware an dieser Stelle nutzlos, alle von uns vor-
genommenen Einstellungen im Detail zu erlautern, da diese sehr stark vom verwen-
deten Quellmaterial abhdngen und dies unterscheidet sich immer voneinander. Wir
wollen hier nur ein paar Anmerkungen zur Farbauswahl machen, d.h. welche davon
nachher ausgeblendet wird. Sie kénnen prinzipiell jede Farbe bestimmen, die in
einem Bild oder Video vorkommt. Mit Hilfe der integrierten Pipette ist dies alles kein
Problem mehr und mit wenigen Handgriffen mdéglich. Allerdings muss anschlieend
noch ein wenig Feinarbeit geleistet werden, damit der entsprechende Effekt auch
seine volle Wirkung entfalten kann.

Klicken Sie bei den Effekteinstellungen zunéchst auf den Farbbalken, sodass sich das
entsprechende Farbe wahlen Auswahlfenster 6ffnet. Betatigen Sie jetzt rechts den
Button mit der Pipette. Anschlie3end kénnen Sie die Farbe, die gekeyt werden soll, im
Vorschaufenster auswahlen. Wie Sie sehen kénnen, zeigt MainActor v5 jede Farbe
an, Uber die Sie den Mauszeiger bewegen. Klicken Sie auf den gewlinschten Bereich,
wenn Sie die Farbe, die ausgeblendet werden soll, gefunden haben. Um die Pipette
zu deaktivieren, bewegen Sie den Cursor wieder auf das entsprechende Button mit
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der Pipette und driicken Sie die rechte Maustaste. Bestatigen Sie |hre Auswahl mit
dem OK Knopf und um in die Farbe wahlen Dialogbox zuriickzukehren.

6. Fur unser Projekt sah das Einstellungsfenster flir den Color Keyer Effekt und das
Vorschaufenster am Ende wie folgt aus:

= Preview: Tuneline 1 [T20576, Z25.008ps]

7. Wie Sie sehen kdnnen, haben wir hier einen eindrucksvollen Compositing Effekt mit
dem Color Keyer erzeugt. Versuchen Sie es das nachste Mal doch einfach mit einer
anderen Farbe!
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Crop:

Diese Option erlaubt es lhnen, den oberen, unteren, linken und/oder rechten Rand des
Bildes zu beschneiden.

(o & Linker Bereich schneidet den linken Rand des
Clips ab.

L] crop w1} =

ukerBerech B | Oberer Bereich schneidet den oberen Rand des

Ceerer Bereich o) Videos ab.

Ruchier Baraich [0 E

Urbarer Bermch o0 & . | Rechter Bereich schneidet dem rechten Rand

il des Clips ab.

Fuarke |...-
il anct ot Unterer Bereich schneidet den unteren Rand
Bl propororel arparsen des Bildes ab.

Die Grenzen Option beinhaltet drei Parameter: Ecken fiillen, Bild anpassen und Bild
proportional anpassen. Mit Ecken Fiillen lasst sich der Rand mit einer benutzerdefi-
nierten Farbe ausfullen. Bei Bild anpassen wird nur der beschnittene Bereich des Bildes
skaliert. Mit Bild proportional anpassen kann man letztlich das Bild dem Vorschaube-
reich angleichen, sodass das Bildseitenverhaltnis gewahrt bleibt.

Die Farbe zum Fillen des beschnittenen Bereichs geben Sie mit gleichnamiger Option
an. Es ist moglich sowohl eine einzelne Farbe anzugeben, als diese auch Uber die Zeit zu
verandern, indem neue Keys in einem Polydiagramm erzeugt werden.

Deinterlace:

Deinterlace ist nltzlich, wenn Sie ein Bild aus einem qualitativ hochwertigen Video auf-
nehmen wollen, in dem der Interlace Modus eingeschaltet ist. Bei einem Video mit Inter-
lace besteht jeder Frame aus zwei Feldern. Dieser Ansatz ist fur die flussige Bewegung
auf dem Bildschirm verantwortlich, liefert aber keine guten Ergebnisse, wenn ein Frame
als Standbild aufgenommen wird. Wenn die Deinterlace Option aktiviert ist, werden
Momentaufnahmen erzeugt, bei denen beide Felder des ausgewahlten Frames kombi-
niert sind. In den meisten Fallen erzielt man so viel bessere Ergebnisse.

Mit Farbschwellwert glatten Sie die stérenden o B
Pixel des Bildes. Der Wertebereich liegt zwi-
schen 0 .. 50. [ peinteriace (v1) x

Farbschwebwert (0500 [0 &
Unter Kantenerkennung setzen Sie den Farb- || #ateenennng 0180 12§
schwellwert zur Erkennung der Kanten in einem P i
Bild. Manchmal werden horizontale Kanten
falschlicherweise als Feldumschaltung interpre-
tiert, wie z.B. Linien, auf die Deinterlace angewendet werden muss. Man kann hier Werte
von 0 .. 180 angeben.
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Ist die Vermischung Kontrollbox aktiviert, dann liegen Feld eins und Feld zwei Uberein-
ander. Im Normallfall sind die Felder ineinander geschoben.

Deinterlace Basic:

Diese Funktion ist ahnlich der vorherigen, allerdings bietet Sie nur einen grundlegenden
Parameterumfang zur Arbeit mit Deinterlace.

Unter Methode geben Sie an, welches Feld ver-
wendet werden soll. Es stehen zwei Optionen zur
Auswahl: Oberes Feld verwenden, unteres
verwerfen und Unteres Feld verwenden, obe-
res verwerfen.

[i] nrrsiriace Nasic (il

Denoise:
Dieser Effekt entfernt storendes Rauschen aus dem verwendeten Clip.

% Man kann lediglich die Intensitdt des Denoise

Effekts verandern. Verwenden Sie die Pfeiltas-

ﬂ':;‘“““” # | ten, um einen neuen Wert anzugeben. Der Wer-
ELE tebereich liegt zwischen 1 .. 11.
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Drop Shadow:

Mit dieser Option werfen Sie einen Schatten vom Vordergrund auf den Hintergrund. Sie
enthalt eine groRe Zahl von Parametern, um ungewdhnliche Effekte zu erzielen. Man
kann ihn beispielsweise verwenden, um den Schatten eines Textes auf den Hintergrund
Zu projizieren.

Der Drop Shadow Effekt enthalt diverse Para- Crra—— o
meter, die manuell, durch Verschieben des Sli- =
ders oder durch Erzeugung neuer Keys im |/L&ovop shadow oty X

Polydiagramm verandert werden konnen. Off- || “fertestins g fod = .
nen Sie die entsprechenden Polydiagramme,

indem Sie deren Namen anklicken.

Unter Schatten-Deckkraft bestimmen Sie die

Opazitat des Schattens, d.h. wie gut er auf dem || Femiies el @
Bildschirm zu sehen ist. Schafen-Unschdrie O 0.00 ———————1.00

Die Option Schattenabstand definiert die Ent- N
fernung des Schattens vom Ausgangsobjekt.

Schattenrichtung legt den Winkel und die ™ Schatten nvertieren
Richtung des Schattens von seiner Quelle aus
fest. Verwenden Sie den Zeiger oder das Poly-
diagramm zur Angabe des richtigen Winkels. Es ist auch moglich die Anzahl der Umlaufe
und den entsprechenden Wert manuell einzugeben, indem man die Parameteranzeige
unter dieser Option anklickt.

Farbe 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Sie |hre favorisierte Farbe fur den Schatten einstel-
len kénnen. Man kann hier bei Bedarf auch die Farbe Gber die Zeit im Polydiagramm ver-
andern.

Wenn Sie das Schatten invertieren Kontrollkastchen markieren, bleibt der Schattenbe-
reich frei und der Rest des Hintergrundes wird bedeckt.

Tutorial - Drop Shadow

Der oben beschriebene Effekt ermdglicht es Ihnen, einen Schatten vom

; Vordergrund auf den Hintergrund zu werfen. In vorliegendem Tutorial

( ‘:r . mochten wir demonstrieren, wie man den Drop Shadow Effekt zusammen
3 LSS

mit einem 2D Text verwendet, d.h. der Titel soll einen Schatten auf den
Hintergrundclip werfen.

1. Wir setzen einfach voraus, dass Sie bereits ein Video in Spur V1 eingeflgt haben.
Erstellen Sie danach einen zweiten Track (V2) fur unseren 2D Text, da dieser nicht
die ganze Zeit dauern soll. Bewegen Sie den Cursor ins Timeline Fenster und dru-
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cken Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie aus der Optionsliste Videotrack hinzufii-
gen.

. Sie missen nun den 2D Text in V2 einfiigen. Offnen Sie den Filter Ordner und zie-
hen die Option aus dem Text Ordner in Spur V2. Sie sehen dies in unten abgebilde-
tem Screenshot:

Sie haben nun die Gelegenheit, den 2D Text Clip aus V2 ein wenig zu verlangern.
Aktivieren Sie einen seiner Griffe und ziehen Sie ihn auf die gewiinschte Lange, wah-
rend Sie die Maustaste gedrickt halten. Falls nétig, kann man auch den kompletten
Titelclip an eine andere Position verschieben, nachdem er markiert wurde.
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3. Doppelklicken Sie den 2D Text Clip in V2, sodass seine Einstellungen in das Effekte
Fenster kopiert werden. Wir wollen hier lediglich die wichtigsten Parameter fir den
2D Text erlautern, weil in diesem Tutorial eigentlich der Drop Shadow Effekt im Zen-
trum des Interesses steht.

Entfernen Sie zuerst den MainConcept

Schriftzug und tippen Sie den gewlnschten _——IEI

Titel im Eingabefeld im 2D Text Einstellungs- | L& 2m vext ivz) x|

fenstgr ein. FUr unser Beispiel haben wir uns :::‘m '1 BT m'

den Titel Sonnenuntergang... ausgesucht, da | s 1639 000 s 5000

er uns doch recht passend erschien. ¥ Poa [T T Re——
v Pk ox A0 1.00

Nun werfen wir einen Blick auf die eigentli- || #=gng TE0 A5 D0 bt 45 00

chen Parameter des 2D Textes. Unter Farbe A

wahlt man Weil3 fir den Text aus, da man et [an =] cee[is =] [E|E

dies besonders gut vor dem rot-gelben Hin-

tergrund erkennen kann. Son ﬂEFILJFItEfQEIﬂQ. -

Verwenden Sie den Regler bei GroRe, um

dem Text die richtigen Ausmale zu geben.

Wir mochten hier einen statischen Titel

erstellen. Verwenden Sie die Regler unter X

Pos und Y Pos, um die feste Titelposition zu

bestimmen. Man sieht das Ergebnis der Ver-
anderungen direkt im Vorschaufenster von MainActor v5.

Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie auch noch die Parameter fur die Neigung Option ver-
andern. Fur unser Beispiel haben wir sie weitgehend beibehalten.

Handbuch MainActor v5 Linux « Effekte, Filter und Transitionen ¢ Seite 179



4. Nun werden wir den Drop Shadow Effekt auf unseren Titel legen. Offnen Sie des-
halb den Filter und darin den Standard Ordner. Wahlen Sie daraus den Drop
Shadow Effekt und ziehen Sie ihn direkt auf den 2D Text Clip in V2. In diesem Bei-
spiel haben wir den Effekt mit Hilfe des Vorschausymbols im Browser auf den Clip
gezogen.

! AcnnsrgEGang
e

i

L =T _mamiia | - } T ¥

- %, - - ?

'_ p AR b b= R - A 8 B OED

e eTE e —r— e ——— ——— e
. .

-
- |
--
=1 L Tk

.'-_E

[f———r=——ay

| LI ———

5. Wir werden jetzt den Drop Shadow Effekt editieren. SchlieRen Sie zunachst die Ein-
stellungen fir den 2D Text im Effekte Fenster, da wir sie nicht mehr brauchen. Dazu
klickt man einfach aus das x oben rechts in der Kopfzeile. Doppelklicken Sie
anschlieRend den Drop Shadow Effekt in Spur V2, sodass stattdessen die dazuge-
hérigen Parameter in das Effekte Fenster kopiert werden.

Im folgenden wollen wir Ihnen kurz erlautern, welche Parameter wir fir den Drop
Shadow Effekt verandert haben. Wir empfehlen Ihnen aber, selber einmal mit den
verschiedenen Einstellungen zu experimentieren, um die Vielfalt des Effekts einmal
selber kennen zu lernen.
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Wir schieben den Regler bei Schatten-
Deckkraft auf eine mittlere Position, sodass
der Schatten des Titels nicht komplett sicht-
bar ist.

FUr unser Tutorial haben wir den Schatten
animiert. Zu Beginn befinden sich der 2D
Text und sein Schatten auf der gleichen
Position. Dann bewegt sich der Drop
Shadow langsam vom Originaltext weg und
wird sichtbar. Aus diesem Grund generieren
wir einen weiteren Key im Schattenabstand
Polydiagramm. Am Anfang ist der Abstands-
wert Null. Nach ein paar Sekunden betragt der Abstand vom Titel dann 0.23.

Verwenden Sie den Winkelmesser bei Schattenrichtung, um den Winkel vom
urspruinglichen 2D Text zu definieren.

Wir haben den Wert fiir die Schatten-Unscharfe leicht erhoht, um den Textschatten
echter aussehen zu lassen.

Unter Schattenfarbe wahlen wir Gelb. Wir haben hier nur eine einzelne Farbe
bestimmt. Bei Bedarf kann man die Schattenfarbe auch Uber die Zeit verandern.

Wir haben den Rest der Parameter auf inren Grundeinstellungen belassen.

Unser kleines Drop Shadow Projekt sah am Ende wie folgt aus:
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6. Herzlichen Glickwunsch! Sie haben gerade Ihr erstes Drop Shadow Projekt erstellt.
Versuchen Sie das nachste Mal doch etwas anderes aus und lassen Sie lhrer Phan-

tasie einfach freien Lauf!

Edge Detection:

Dieser Effekt zur Kantenerkennung sucht die Kanten in einem Bild und zeichnet deren
Konturen innerhalb des Clips nach. Der Edge Detection Effekt basiert auf dem Unter-

schied zwischen benachbarten Farben.

(EE—
[ eoge Detaction (1) =l
rbansddl 068 QDO {1 00

Emboss:

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Es kann
ein konstanter Wert eingegeben werden oder
man verandert ihn Uber die Zeit im Polydia-
gramm.

Unter Filtertyp finden Sie zwei verschiedene Fil-
ter zur Kantenerkennung: Sobel und Laplace.

Die Option pragt ein Bild oder einen Clip gegen den Hintergrund aus. Der Emboss Effekt
erzeugt eine Art Relief auf dem Hintergrund.

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Es
kann ein konstanter Wert eingegeben werden
oder man verandert ihn Uber die Zeit im Polydia-
gramm.

Unter Richtung geben Sie die Ausrichtung des
Reliefs an. Es stehen hier acht verschiedene
Parameter zur Verfligung, in die die Pragung wei-
sen kann.

CET—— =

[ emboss o1} =i
iansddl 040 QoD s {1.00
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Histogram:

Diese Option ist eine automatische Kontrastverbesserung. Sie fluhrt zu einer besseren

Grauwertverteilung.

Klicken Sie zum Offnen der entsprechenden Ein-
stellungen auf den Giiltiger Bereich Button:

Niedrigster Grauwert ermdglicht die Einstellung
des niedrigsten Wertes innerhalb der Grauskala.
Der Wertebereich liegt bei 0 .. 128.

Hoéchster Grauwert erlaubt die Anpassung des
héchsten Wertes innerhalb der Grauskala. Der
Wertebereich liegt bei 128 .. 255.

Maximize:

[Z] mstogram oty
Clliger Bereich

i igater Craeaad (00D 32

Hichater Ormnwert (128, 255)  |2z4 E

Dieser Effekt ersetzt jede Pixelfarbe mit dem Maximum ihrer Umgebung.

CEETN— =
[ mtamimize e =
migngddl 93 100} & 10.00

NS T—

Minimize:

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Es
lasst sich hier ein konstanter Wert angeben
oder man kann die Parameter im Polydiagramm
uber die Zeit verandern.

Diese Option ersetzt jede Pixelfarbe mit dem Minimum ihrer Umgebung.

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Es |asst
sich hier ein konstanter Wert angeben oder man
kann die Parameter im Polydiagramm uber die
Zeit verandern.

[E] mraenize vy
nigngidl 1000 100 |

11000
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Overlay:

Dieser Effekt legt ein Bild des Vordergrunds auf den Hintergrund, indem eine bestimmte
Methode verwendet wird. Wenn Ihre Vordergrundquelle einen Alphakanal enthalt, kann
der Overlay Filter als Alternative zum Keyen verwendet werden.

Sie mussen das Hintergrundbild oder das entsprechende Video in Track 1 einfligen. Die
Quelle fur den Vordergrund platziert man in Spur 2. Damit Sie den Overlay Effekt benut-
zen kénnen, legen Sie ihn auf den zweiten Clip oder generieren einen weiteren Track, um
ihn Uber die Zeit zu verwenden. Dann fugt man den Filter der dritten Spur hinzu und

bestimmt seine Lange.

Wir werden lhnen ein Beispiel fur die Verwendung des Overlay Effekts spater im Noise

Tutorial geben.

@mare =
I overtay cvi) E3
Cickhra® (T T F | S EEe— ]

Dk b - b gk
Dl bk 1 - b b Iyl

vemscnginered: [REEN
hormal

Wi acfLng

Deckkraft legt die Transparenz des Bereichs
fest. Dieser Parameter definiert die Prozentrate
fur die Opazitat, d.h. welches Bild letztlich domi-
niert.

Das Drop-down Menu Deckkraft-Quelle bietet
verschiedene Methoden zur Bestimmung der
Opazitatsrate der Quelle. Die Option beinhaltet
R, G, B, Alpha, Intensitat und Undurchlassig.

Das Drop-down Menlu Deckkraft-Methode ent-
halt drei Optionen: Normal, Premultiplied sowie
Invertierung.

Unter Vermischungsmethode finden Sie unter-
schiedliche Operationen, die auf einen Clip
angewendet werden konnen. Die Optionen hier
sind: Normal, Vervielfachung, Blende, Aufhel-
lung, Verdunklung, Unterscheidung, Test6,
Kombination, Schwere, SubScreen, Test7 und
Overlay. Wir empfehlen Ihnen, mit den verschie-
denen Methoden eine wenig zu experimentieren
und sich selber ein Bild zu machen, was flr ein-
drucksvolle Effekte man kreieren kann.
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Sharpen:
Dieser Effekt macht das Bild oder den Clip in der Timeline unscharf.

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Die

mdglichen Werte liegen zwischen 1 .. 5. CCT— El
[ sharpen (w1 =
mensesil. 5 [ B

Text

2D Text:

Dieses Feature ist ein 2D Textgenerator, um Vor- und Abspanne, Titel sowie alle anderen
Arten von Texten fur Projekte zu generieren. Die Texte lassen sich als Overlays oder als
individuelle Clips verwenden. Wir haben Ihnen bereits die wichtigsten Einstellungen fir
den 2D Text in einem vorherigen Kapitel vorgestellt. Wir werden seine Funktionen nun
genauer erlautern.

Man kann einen 2D Titel direkt auf oder unter ein Video legen. In beiden Fallen wird der
Text dann als Overlay verwendet. Wenn Sie ihn nun auf Track 1 ohne dazugehdrige Vide-
oquelle legen, wird der Titel als eigener Clip behandelt. Mit Hilfe des Solid Color Effekts
(Source > Solid Color) lasst sich eine Hintergrundfarbe fir den Textclip wahlen. Dazu
mussen Sie zunachst den Solid Color Effekt auf den Track legen und anschlie3end den
2D Text auf diesen platzieren.

Sie haben in der Timeline die Mdglichkeit, die Dauer des Titels zu bestimmen. Aktivieren
Sie ein Ende des Clips und ziehen Sie es bei gedrickter Maustaste auf die angemessene
Lange.

Man kann den Text unten im Feld des 2D Text Einstellungsfenster eingeben. Bewegen
Sie den Cursor in den entsprechenden Bereich und klicken Sie am Anfang der ersten
Zeile die Maustaste. Loschen Sie den ,MainConcept® Schriftzug und tippen Sie den
neuen Text ein.
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(@crette w| Der 2D Textgenerator bietet zahlreiche Einstel-

lungen, um Titel zu bearbeiten. Wir wollen diese

EE:”“""'” % = hier noch einmal erklaren.

L N

. L, e R Unter Farbe bestimmt man die Schriftfarbe fiir
den Titel. Klicken Sie auf den entsprechenden
Balken und suchen Sie sich die gewunschte

P 2000 000 —+— 5000 | Farbe aus. Im nachfolgenden Fenster konnen

% Poa 0N 0 —e——100 Sie diese dann festlegen. Es besteht auRerdem

’_7_’_.—'—’___‘1 die Mdglichkeit, dass der Text mit der Zeit eine

andere Farbe annimmt. Offnen Sie das Polydia-
gramm und generieren Sie neue Keys. Nachdem

e 'ﬁ; '1_::“: ‘;E weitere Keys erzeugt wurden, kann man die
o Linie in eine Kurve verwandeln. Der dadurch

B T | erzeugte Farbgradient wird dann im Farbbalken
L e Ligh sichtbar. Der Balken tragt nun die Farben, die der
V] EiﬂEGﬁGEDt Text Uber die Zeit annehmen wird.

Die Option Deckkraft regelt die Transparenz des Titels. Mit dieser Funktion definieren Sie
die Prozentrate fur die Opazitat, d.h. ob der Text ganz sichtbar, kaum zu erkennen ist usw.
Wenn der Wert gegen Null geht, dann wird der Titel mehr und mehr unsichtbar. Man kann
einen konstanten Wert manuell eingeben oder mit Hilfe des Sliders bestimmen. Es ist hier
aullerdem moglich, den Text ein- und wieder auszublenden. Sie mussen dazu neue Keys
generieren, wie wir es Ihnen bereits in vorherigen Kapiteln beschrieben haben. Markieren
Sie den entsprechenden Key und verwandeln Sie die Linie in eine Kurve. Ein hoher Key-
wert bedeutet, dass der Text sichtbar ist, ein geringer dagegen, dass er wenig bzw. nicht
zu sehen ist.

Die Option GroRe erlaubt es Ihnen, die SchriftgroRe fir den Titel zu definieren. Man kann
diese im Polydiagramm mit Hilfe weiterer Keys Uiber die Zeit verandern. So lasst sich bei-
spielsweise eine Textanimation erstellen, in der der Titel immer wieder grofer und kleiner
wird. Damit erzielen Sie den Eindruck, als wirde hier ein 3D-Effekt angewendet, da der
Text sich zum Zuschauer hin und wieder weg bewegt. Um einen konstanten Wert flir die
TitelgroRe zu bestimmen, benutzt man entweder den Slider oder gibt einen Wert per
Hand ein, nachdem auf die Wertebox geklickt wurde.

Mit X Pos und Y Pos bestimmen Sie die Position des Titels auf dem Bildschirm. Die erste
Option legt die Textposition auf einer imaginaren X-Achse fest und die zweite auf einer
imaginaren Y-Achse. Man kann hier sowohl statische als auch animierte Texte erzeugen.
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Um die Titelposition zu bestimmen, verwenden Sie
den Slider oder geben den Wert manuell ein. Klicken
Sie fur letzteren Fall auf den X Pos oder Y Pos Wert-
knopf. Im nachfolgenden Fenster gibt man nun den
Wert flr die Position ein. Wenn Sie auf das = Icon
klicken, erscheinen zwei zusatzliche Parameter. Es
lassen sich hier ein unterschiedliches Minimum und
Maximum fur den vom Anwender spezifizierten Wer-
tebereich angeben, wenn dies ndtig sein sollte.

Bestatigen Sie die Einstellungen mit dem OK Button.

Wenn Sie einen animierten Text entwerfen mdchten, der sich Uber den Bildschirm
bewegt, mussen Sie zusatzliche Keys erzeugen. Wir haben lhnen bereits beschrieben,
wie man mit Polydiagrammen arbeitet. Im Folgenden werden wir in zwei kurzen Beispie-
len zeigen, welche Art von Textanimationen sich u.a. kreieren lassen.

1.

Eine sehr haufig verwendete Titelsequenz in Filmen ist, dass der Text von oben nach
unten durch das Bild lauft, wie es in vielen Hollywood-Streifen zu sehen ist. Offnen
Sie zunachst das Polydiagramm sowohl fir die X Pos als auch fir Y Pos Option.

Je nach Voreinstellungen und der gewlinschten Position auf der X-Achse, missen
einige Keys im X Pos Polydiagramm bearbeitet werden. In unserem Beispiel haben
wir allerdings einen statischen Titel auf der oben genannten Achse erzeugt. Markieren
Sie den entsprechenden Key. Nun kann man den Titel mit Hilfe des Sliders auf dem
Bildschirm positionieren. In unserem Beispiel haben wir ihn in der Mitte der X-Achse
bzw. des Bildschirms platziert.

Bewegen Sie jetzt den grinen Slider im Timeline Fenster an den Anfang des 2D Tex-
tes. Offnen Sie im Effekte Fenster das Polydiagramm fiir die Y-Achse (Y Pos). Ziehen
Sie nun den Regler im Polydiagramm, bis der Titel am oberen Bildrand verschwindet.
Der Key muss mit der griinen Linie im Polydiagramm Ubereinstimmen. Bewegen Sie
anschliellend den grinen Slider im Timeline Fenster an das Ende der 2D Text
Option. Flgen Sie nun einen neuen Key ebenfalls am Ende der Linie im Effekte Fens-
ter ein, indem Sie bei gedruckter Shift-Taste auf die entsprechende Position auf der
Gerade klicken. Markieren Sie den erstellten Key und verschieben Sie ihn nach unten,
bis er am unteren Bildschirmrand verschwindet. Wenn Sie jetzt einen Vorschau star-
ten, bewegt sich der Titel von oben nach unten Gber den Bildschirm.
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FUr unser Beispiel sahen die Polydiagramme fir X Pos und Y Pos wie folgt aus:

¥ Pos 013 -1.00 . 1.00

% Pos 0.s0 -1.00 +—1.00

\

Wenn Sie die Richtung der Animation verandern wollen, d.h. wenn der Text von unten
nach oben laufen soll, dann mussen Sie die Postion der Keys im Polydiagramm um-
kehren, sodass unter Y Pos der erste Key unten und der zweite oben sein muss.

. Es gibt weiterhin die Moglichkeit, dass sich der Text von links nach rechts tber den
Bildschirm bewegt. Die Animationseinstellungen sind dabei &hnlich. Offnen Sie
zunachst das Polydiagramm fur die X Pos. Bewegen Sie anschlieRend den Slider an
die Postion, an der der Titel auf der X-Achse erscheinen soll.

Bewegen Sie nun den grinen Slider im Timeline Fenster an den Anfang des 2D Text
Clips. Offnen Sie danach das Polydiagramm fiir die X Pos Option. Sie miissen hier
einen neuen Key definieren, da der Titel animiert werden soll, sodass er sich von links
nach rechts durch das Bild bewegt. Markieren Sie den ersten Key und bewegen Sie
den Regler (oder den markierten Key) nach unten, bis der Titel aus dem Bildschirm
verschwindet.

Bewegen Sie nun im Timeline Fenster den griinen Slider an das Ende des 2D Tex-
tes. Markieren Sie anschliellend den zweiten Key, der mit der griinen horizontalen
Linie Ubereinstimmt. Verschieben Sie den Regler (oder den markierten Key), bis der
Titel rechts aus dem Bild verschwindet.

Fur unser Beispiel sahen die Polydiagramme fur X Pos und Y Pos am Ende so aus:

¥ Pog -010  -1.00

1.00

Y Pos 047  -1.00 ' 1.00
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Wenn Sie nun die Richtung der Animation verandern méchten, d.h. wenn sich der Text
von rechts nach links bewegen soll, dann missen man die Position der Keys in den
Polydiagrammen umkehren, sodass unter X Pos der erste Key ganz unten und der
zweite ganz oben ist.

Die Option Neigung ermdglicht die Einstellung der Schriftneigung. Man kann den Text
sowohl nach links als auch nach rechts kippen, indem der Schieberegler verwendet wird.
Diese Option erzeugt eine Art 3D-Effekt. Es besteht hier aul3erdem die Moglichkeit, die
Schraglage des Titels tiber die Zeit zu bearbeiten, sodass er animiert wird. Offnen Sie ein-
fach das dazugehdrige Polydiagramm und generieren Sie neue Keys, wie wir es bereits
an mehreren Stellen dieses Handbuches beschrieben haben.

S Im Bereich Text geben Sie den gewlnsch-

annst[im =] oeeeln =] [E1® W sewswn[n | ten Titel ein. Er bietet aulRerdem einige
zusatzliche Textfunktion.

MainActor v5

Unter Schriftart bestimmt man den Schrift-
typ fur den Titel. Diese sind abhangig von
den Schriftarten, die auf lhrem System
installiert sind.

Unter GroBe |&sst sich die Schriftgro3e im Texteingabefeld definieren. Der Parameter hat
nichts mit der GréRe des Titels im spateren Video zu tun. Sie bestimmen diese unter der
oben genannten GroRe Option.

Die drei Buttons in der Mitte dieser Optionsleiste gibt die Ausrichtung des Titels an: Aus-
richtung Links, Ausrichtung zentriert und Ausrichtung Rechts. Markieren Sie die
Zeilen, in denen Sie die Ausrichtung verandern wollen und betatigen Sie den entspre-
chenden Knopf.

Die Zeilenabstand Option ist selbsterklarend. Markieren Sie die Zeilen, die verandert
werden sollen und wahlen Sie den gewunschten Wert aus dem Drop-down Mend.

Im Texteingabefeld unter der Optionsleiste gibt man den bevorzugten Titel ein.
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1.

Tutorial - 2D Text

In diesem Tutorial méchten wir einen animierten Titel erstellen, der sich
durch das Bild bewegt sowie ein- und wieder ausgeblendet wird. Im vor-
liegendem Beispiel wird der Text als Overlay verwendet.

Erstellen Sie zunachst ein neues Projekt, indem Sie im Datei MenU die Option Neu
auswahlen. Ziehen Sie dann einen Videoclip aus dem Projekt Browser direkt in Spur
V1 des Timeline Fensters.

Nachdem Sie den Clip in V1 eingefligt haben, missen wir einen zweiten Videotrack
generieren, da der Titel nicht die ganze Zeit Uber andauern soll. Bewegen Sie den
Cursor in das Timeline Fenster und dricken Sie die rechte Maustaste. Aus der
erscheinenden Liste wahlt man Videotrack hinzufiigen, sodass V2 dem Projekt hin-
zugeflugt wird.

Wechseln Sie in das Effekte Fenster des Browsers. Offnen Sie den Filter Ordner
und ziehen Sie die 2D Text Option unter Text direkt aus dem Effekte Fenster in Spur
V2 der Timeline.

Sie haben nun die Gelegenheit, den 2D Text genau an die Position zu verschieben,
an der er erscheinen soll. Man kann hier auRerdem die Lange des Titels beeinflussen.
Um den Textclip in der Timeline zu verschieben, markieren und bewegen Sie ihn bei
gedruckter Maustaste an die gewtiinschte Stelle.
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Es ist zudem mdglich, den 2D Text Clip in der Timeline zu verlangern und zu verkur-
zen. Klicken Sie auf einen der kleinen Griffe am Anfang oder Ende des Clips.
Anschlieend zieht man ihn bei gehaltener Maustaste auf die bevorzugte Lange.

o B2 30 & o te (g2 4 G B Ed[Y

3. Nachdem Sie den Clip an die exakte Stelle platziert und seine Dauer bestimmt
haben, doppelklicken Sie den 2D Text Clip in der Timeline, sodass seine Einstellun-
gen in das Effekte Fenster kopiert werden.

4. Wir mdchten nun unseren Titel flir unser Projekt animieren. Er soll sich durch das Bild
bewegen sowie ein- und ausgeblendet werden. Natlrlich nehmen wir auch noch eini-
ge weitere Einstellungen vor, z.B. Schriftgrof3e, Farbe usw. Ziehen Sie den griinen
Slider an den Anfang des 2D Text Clips, sodass der Titel im Vorschaufenster zu
erkennen ist.
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Wir wollen zuerst die Farbe des Titels verandern. Es ist sogar moglich, die Textfarbe
Uber die Zeit anzupassen, indem man neue Keys im Polydiagramm bearbeitet. Aber
wir werden uns genauer mit dem Thema Polydiagramm beschaftigen, wenn wir eine
andere Option behandeln. Klicken Sie einfach auf den Balken unter Farbe und wahlen
Sie im folgenden Fenster die gewilinschte Farbe aus. Bestatigen Sie Ihre Wahl mit
OK.

(20 1em v
Farke
Deckbraf 100 000 00
et T ——— 1
KiPoa LR ——
¥ Pug L e —
Hsipng OO0 45 ] #5000
Tast
scvimwt [ =] craeis =] [E|E
MainConcept

5. Bevor wir mit der Einstellung der verschiedenen Textparameter fortfahren, tippen wir
den gewinschten Titel fur unseren Clip im Eingabefeld ein. Léschen Sie zunachst
den MainConcept Schriftzug. Wahlen Sie dann einen anderen Schrifttyp aus dem
Drop-down Menu Schriftart. Geben Sie anschlieRend den gewunschten Text ein. In
unserem Tutorial haben wir uns fur den Titel Am Strand entschieden.

Tt

Sctwiart [ Arm soiafi =] [E|E X
Am Strand
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6. Wie wir bereits erwahnt haben, soll der Titel ein- und wieder ausgeblendet werden.
Aus diesem Grund 6ffnen wir das Polydiagramm fir die Deckkraft, indem wir auf den
Namen der Option klicken. Vergewissern Sie sich, dass der griine Slider am Beginn
des 2D Text Clips steht. Generieren Sie drei neue Keys auf der Deckkraftlinie, um sie
in eine Kurve zu verwandeln. Dies hat zur Folge, dass der Titel ein- und ausgeblen-
det wird.

7. Um einen neuen Key zu erstellen,
bewegen Sie den Cursor auf die Linie
im Polydiagramm. Dricken Sie dann o
bei gehaltener Shift-Taste den Maus-
button. Wiederholen Sie diesen Schritt
noch zweimal. Der Screenshot rechts zeigt das Polydiagramm, nachdem noch zwei
weitere Keys generiert wurden.

Deckiratt 047 000} gm Wir mdssen nun die Position der Keys

verandern, damit der Titel ein- und aus-

BT, geblendet wird. Je hoher der Wert im

Polydiagramm desto groRer ist die

Deckkraft des Titels, d.h. desto besser

ist er zu erkennen. Wir méchten, dass der Titel ungefahr in der Mitte des 2D Text Clips

ganz zu sehen ist. Aus diesem Grund markieren wir den zweiten und dritten Key,

indem wir beide bei gehaltener Cirl-Taste anklicken. Dricken Sie dann auf einen der

beiden Keys und ziehen Sie in an den oberen Rand des Polydiagramms, wie im
Screenshot links oben gezeigt. Der andere Key folgt dann automatisch.

Deckinst (TEM T, 11,00

Am Anfang sowie am Ende ist der Text gasiran ois ool 1100

nicht auf dem Bildschirm zu sehen. Aus
diesem Grund ziehen wir den ersten
und den letzten Key an den Boden des hae i
Polydiagramms. Wahlen Sie die beiden 200 000 | - 50.00
Keys, wie oben bereits beschrieben, It I ]
und ziehen Sie diese an die entspre-

chende Position im Polydiagramm. Wie Sie sehen kdnnen, haben wir eine Kurve ge-
neriert, mit der der Titel ein- und wieder ausgeblendet wird.
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8. Wir verandern aul3erdem die Textgrolie, da sie nach unserer Ansicht fir das Tutorial
ein wenig zu klein ist. Wir behalten jedoch die Textgrof3e Uber die Zeit bei, d.h. dass
hier keine neuen Keys im Polydiagramm generiert werden. Benutzen Sie den Schie-
beregler unter GréRe, um die gewlinschte TitelgréRe anzugeben. Sie sehen die Aus-
wirkungen der Veranderungen direkt im Vorschaufenster von MainActor v5. Es ist
durchaus moglich, den griinen Slider in der Timeline etwas zu verschieben, damit
der Text wieder sichtbar wird.

= Previese Vel 1 [T

Naturlich ist es auch mdglich, die TitelgroRe Uber die Zeit zu veran-
dern, sodass der Text beispielsweise abwechselnd kleiner oder gro-
Rer wird. Klicken Sie dazu einfach auf die Werteanzeige, um das
entsprechende Polydiagramm zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie dann neue
Keys generieren und diese bearbeiten, wie wir es Ihnen bereits
mehrmals gezeigt haben. Und im Handumdrehen haben Sie den Titel
animiert! Dies ist Ubrigens nur eine Moglichkeit, einen Text mit Mai-
nActor v5 zu animieren.
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9. Nun werden wir unseren Titel weiter animieren. Wie wir bereits gesagt haben, soll
sich der Text tiber den Bildschirm bewegen. Offnen Sie die Polydiagramme fiir die X
Pos und Y Pos Optionen. Mit X Pos definiert man die Position des Titels auf der X-
Achse und mit Y Pos entsprechend auf der Y-Achse. Wir empfehlen Ihnen, einige
Keys zu generieren und mit dem Polydiagramm ein wenig zu experimentieren, um
sich an die Handhabung zu gewoéhnen. Generieren Sie so einen Pfad, dem der Titel
folgen soll.

et [ane =] Grtie[is =] E-
Am Strand
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10.Unter Neigung lasst sich der Titel zur Seite kippen. Wir werden hier nur geringfligige
Veranderungen bei dieser Option vornehmen, da der 2D Text ansonsten zu Uberla-
den wirkt. Verwenden Sie den Regler, um den gewilnschten Wert anzugeben. Man
erkennt das Ergebnis im Vorschaufenster.

11. Jetzt ist unser animierter Titel endlich fertig und Sie kénnen eine Vorschau im ent-
sprechenden Fenster starten. Versuchen Sie das nachste Mal doch einfach etwas
anderes aus, indem Sie mit den zahlreichen Parametern ein wenig herumspielen. Mit
dem 2D Textgenerator kdnnen Sie im Handumdrehen schwindelerregende Titelani-
mationen kreieren!
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Weather

Fire:

Dieser Filter verandert lhren Clip, als wurden Sie ihn durch ein Feuer betrachten. Man
kann flr das Feuer sogar benutzerdefinierte Farben bestimmen.

CET— =

'E Fire (V) =i

Gakthraindigeell 343 1 N —a—20

Unter Geschwindigkeit bestimmt man die
Bewegungsstarke des Feuers. Der Wert flr
diese Option lasst sich entweder manuell oder
im Polydiagramm Uber die Zeit verandern.

Unter Farbe des Feuers gibt es zwei Moglich-
keiten, die Farbe(n) der Flamme zu spezifizie-
ren. Die Erste Farbe und Zweite Farbe
Optionen erlauben es lhnen, jeweils eine Farbe
zu wahlen, indem Sie den Farbbalken anklicken.
Im folgenden Fenster kann man die gewilinschte
Farbe bestimmen. Sie haben weiterhin die Gele-
genheit, die Flammenfarbe durch Definition
neuer Keys im Polydiagramm uber die Zeit zu

verandern. Generieren Sie mit diesen eine Kurve und schon verandert das Feuer mit der

Zeit seine Farbe.

Fireworks:

Dieser Effekt erzeugt eine Simulation fir ein Feuerwerk, das dem Clip hinzugefligt wer-

den kann.

Unter Anzahl der Explosionen gibt man die
Haufigkeit der Feuerwerksexplosionen an. Der
Wertebereich der Option liegt bei 1 .. 30.

Lebensdauer der Explosionen erlaubt es
Ihnen, die Zeit anzupassen, die die Explosionen
des Feuerwerks sichtbar sein sollen. Der Werte-
bereich liegt zwischen 1 .. 9.

L] riressrarks rrt
Argeri der Explozionen (1.30)
Labensdsuer dar Explossareen (1.5

o ]

»

“inrmtionss (1 05

=

Unter Variationen geben Sie das Aussehen der Explosionen an, d.h. Startpunkt sowie

Farbe. Der Wertbereich liegt bei 1 .. 999.
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Flying Object:

Dieser Effekt generiert ein Objekt, das wie ein Komet mit einem Schweif aussieht.

LT =

| rivamg omieet v x
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Unter X-Koordinate und Y-Koordinate definie-
ren Sie die aktuelle Position des Objekts auf der
X- und Y-Achse. Wenn Sie neue Keys erzeugen
und die Linie in eine Kurve verwandeln, sind Sie
in der Lage einen Pfad zu erstellen, dem der
Komet folgen soll. Wir empfehlen Ihnen hier, mit
den verschiedenen Einstellungen ein wenig zu

experimentieren, um sich an die Handhabung zu
gewOhnen.

Das fliegende Objekt besteht aus zwei Farben:
weild und einer Zusatzlichen Farbe, die Sie
unter gleichnamiger Option bestimmen kénnen.
Klicken Sie einfach auf den Farbbalken und wah-
len Sie im folgenden Fenster die gewlnschte
Farbe aus. Es ist aulRerdem moglich, die Farbe
Uber die Zeit zu verandern. Generieren Sie dazu
neue Keys im Polydiagramm und verwandeln Sie die Linie in eine Kurve.

Die Option Glattung macht das fliegende Objekt und seinen Schweif ein wenig unscharf.
Der Wertbereich liegt zwischen 1 .. 5.

LightningBolt:

Dieser Effekt generiert Blitze, die zufallig oder vom Anwender gesteuert auf dem Bild-
schirm erscheinen.

Mit der Option Erscheinen der Blitze bestim-
men Sie die Haufigkeit der Blitze. Man kann
einen konstanten Wert eingeben oder ihn aber
Uber die Zeit verandern.

x|

[ Laghtmingtian (1) ®
Erscheiran cer Blze 000 00— {100

Unter Farbe der Blitze wahlt man eine
bestimmte Farbe fir die Blitze. Auch in diesem
Fall I1asst sich die Farbe Uber die Zeit verandern.

e ~ . | Unter Variationen gibt man unterschiedliche
Typen bzw. Formen von Blitzen an.
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Rain:
Dieser Effekt figt einem Clip oder Bild Regen hinzu.

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Ein Sli-
der und ein Polydiagramm stehen zur Verande-

rung der Werte zur Verfligung. ———r ag 1m._._.1u§]

Unter Winkel des Regenfalls gibt man den Ein- /
fallswinkel der Regentropfen an. Verwenden Sie

das Rad, um den Winkel einzustellen. Wenn Sie || s s regemts o105 205 oo si255 @
auf die Werteanzeige klicken, 6ffnet sich ein klei-
nes Fenster, in dem Sie Umldufe und Wert
manuell eingeben kdénnen. Es ist aul’erdem

Sichtharked 056 000 —1 m

moglich, die beiden Parameter im Polydia-
gramm Uber die Zeit anzupassen. /’—'—§-\“‘\
Mit der Option Sichtbarkeit stellen Sie das Auf-

treten und das Aussehen der einzelnen Regen-
tropfen ein. Je héher man den Wert angibt, desto dichter und heftiger ist der Regen.

Rustle:

Dieser Effekt fugt dem Clip bzw. Bild ein Rauschen hinzu, als ob es sich um eine Stérung
des Monitors oder TVs handeln wirde.

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Ver- __E'J
wenden Sie den Schieberegler, um den Parame-

ter zu &andern. Man kann den Wert im | /Rl

bersint 040 000} 1100

Polydiagramm auch Uber die Zeit einstellen. /\/\/
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Snow:

Dieser Effekt erzeugt Schneeflocken, die den Clip in eine Winterlandschaft verwandeln.

CEO—— ]
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Farbe lasst Sie eine bestimmte Farbe fir die
Schneeflocken bestimmen. Klicken Sie auf den
Balken und wahlen Sie im nachfolgenden Fens-
ter die gewunschte Farbe aus. Um einen Farb-
verlauf Uber die Zeit zu erzeugen, missen Sie
neue Keys generieren und diese in eine Kurve
verwandeln, damit die Schneeflocken nach und
nach ihnre Farbe wechseln.

Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Man
kann einen konstanten Wert angeben oder aber
neue Keys im Polydiagramm generieren, um den
Effekt mit der Zeit zu verandern.

Mit Geschwindigkeit bestimmen Sie die Bewe-
gungsstarke der Schneeflocken. Der Wertebe-

reich kann Uber die Zeit oder als feste Grof3e angegeben werden.

Der Parameter Volumen ist ebenfalls selbsterklarend. Er gibt die GroRe der Schneeflo-
cken an. Man besitzt hier die gleichen Einstellungsmadglichkeiten wie bei den vorherigen

Optionen.

Winkel des Schneefalls definiert den Einfallswinkel der Schneeflocken im Clip. Verwen-
den Sie das Rad, um den gewlnschten Winkel einzustellen. Um den Winkel manuell
anzugeben, klickt man auf die Werteanzeige und gibt die Umlaufe sowie den Wert per
Hand ein. Diese Option lasst sich in gewohnter Weise auch Uber die Zeit verandern.

Tutorial - Snow:

Wenn Sie einen Film drehen, kénnen Sie sich unglucklicherweise nicht

iy,
W M
e B

das Wetter aussuchen, das Sie gerne haben mdéchten. MainActor v5 kann
diverse Wetterbedingungen erzeugen, z.B. Regen oder Schnee. Wir wol-
len Ihnen letzteres Beispiel in einem kleinen Tutorial einmal genauer vor-
stellen. Mit dem Snow Effekt kann man einem Clip Schneeflocken

hinzufugen, sodass er einer Winterlandschaft gleicht. In Verbindung mit
dem Recolor Effekt lassen sich so eindrucksvolle Ergebnisse erzielen.

1. Wir setzen voraus, dass Sie bereits die notwendigen Quelldateien in ein Clipboard
oder einen Ordner des Projekt Browsers importiert haben. Wir werden lhnen nun
einen Alternativweg vorstellen, Videos in die Timeline zu platzieren. Ziehen Sie
zunachst den gewulnschten Clip aus dem Projekt Browser in den Media Player von
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MainActor v5. Bei Bedarf kann man im Media Player In/Aus-Marken setzen, wenn
nicht das komplette Video verwendet werden soll.

Bevor Sie einen Clip in Spur V1 einfligen, bewegen Sie den griinen Slider im Timeline
Fenster an die Position, an der er eingefligt werden soll. Ziehen Sie anschlieRend das
Video vom Media Player direkt in das Vorschaufenster, wie es im Screenshot unten
zu sehen ist. Wie Sie erkennen kdnnen, wird der Clip an der vorher definierten Slider-

position eingeflgt.
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2. Wir werden den Recolor Filter auf den Clip legen, da wir aus ihm eine Winterland-
schaft machen mdchten. Wir missen deshalb dem Ausgangsvideo ein wenig die
Farbe nehmen und es etwas heller machen. Der Clip sollte eine kalte Atmosphare
widerspiegeln. Aus diesem Grund klicken wir auf den Effekte Reiter und 6ffnen den
Filter Ordner. Im Unterordner Color wahlen wir den Recolor Effekt und legen ihn auf
den Clip in V1. Wir méchten den Filter auf das komplette Video anwenden, deshalb
legen wir ihn direkt auf den Clip.
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3. Um zur Feinabstimmung des Recolor Filters zu gelangen, doppelklicken Sie ihn,
sodass die Einstellungen in das Effekte Fenster kopiert werden. Nun kann man die
einzelnen Parameter editieren und die Farbe aus dem Video nehmen. Nachdem Sie
das Bild in schwarz-weil gefarbt haben, ist die Basis flr die Winterlandschaft gelegt.
Wir wir bereits erwahnt haben, ist es schwierig, feste Vorgaben fir die einzelnen
Parameter zu prasentieren, da diese doch in hohem MalRe vom Ausgangsmaterial
abhangen. Fiur unseren Clip sah das Effekte Fenster und die Vorschau so aus:

Ehﬂnn‘u
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4. Wir werden jetzt einen zweiten Videotrack fur den Snow Effekt generieren, da nicht
der gesamte Clip in V1 wie ein Schneesturm aussehen soll. Erzeugen Sie eine neue
Videospur (V2), indem Sie die rechte Maustaste im Timeline Fenster dricken und
aus der Liste Videotrack hinzufiigen wahlen.
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5. Klicken Sie auf den Effekte Reiter, um das Fenster zu wechseln. Offnen Sie hier jetzt
den Filter Ordner. Wahlen Sie den Snow Effekt aus dem Weather Unterordner und
ziehen Sie ihn mit Hilfe seines Icons in Track V2.

T
ag
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e g e

Wir méchten den Snow Effektclip in Spur V2 ein wenig verlangern. Aktivieren Sie
dafur den Griff am Ende des Effekts und ziehen Sie ihn auf die gewlnschte Lange,
wie wir es lhnen bereits in vorherigen Beispielen demonstriert haben.

-
1™

6. Wie man im Vorschaufenster oben erken-
nen kann, missen wir den Clip an die rich-
tige Aufldsung der Timeline anpassen, da
das Bild oben und unten schwarze Balken
aufweist. Doppelklicken Sie aus diesem
Grund den Videostrom in V1, sodass seine
Einstellungen in das Effekte Fenster kopiert
werden. Wahlen Sie nun unter Auflésung
die Option Resize to current resolution (=
Anpassen an aktuelle Auflésung). Sie kdnnen das Ergebnis dieses Schrittes im Vor-
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schaufenster verfolgen. Dies hangt aber von der Auflésung des Ausgangsmaterial
ab und muss bei Ihnen nicht der Fall sein.

7. Nun werden wir endlich den eigentlichen Snow Effekt bearbeiten. Doppelklicken Sie
ihn in Spur V2, um seine Einstellungen in das Effekte Fenster Ubertragen. Nehmen
Sie die Parameterveranderungen vor, bis Sie die gewlinschten Resultate erhalten. In
unserem Beispiel sahen die Einstellungen und das Vorschaufenster fir den Snow
Effekt am Ende so aus:

8. Wir gratulieren! Sie haben gerade ein weiteres Projekt erfolgreich abgeschlossen.
Vielleicht versuchen Sie in Inrem nachsten Film einmal einen Regentag zu schaffen.
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Stars:

Dieser Effekt generiert Sterne bzw. Sternenfelder fur Ihre Clips oder Bilder.

Unter Farbe wahlt man eine einzelne Farbe flr
die Sterne oder lasst sie Uber die Zeit eine
andere Farbe annehmen, wie im Screenshot
rechts gezeigt.

Mit Intensitat gibt man die H&aufigkeit der
Sterne in Ihrem Filmmaterial an. Der Wertebe-
reich fur diesen Parameter liegt bei 1 .. 9.

Unter Geschwindigkeit setzen Sie einen kons-
tanten Wert fir die Starke der Sternenbewe-
gung oder verandern ihn Uber die Zeit im Poly-
diagramm.

Mit Hilfe der Option Sternenform geben Sie

CET— =

Iﬁﬁlnl Ll E
O I

—a -3

InbenisiEd [1.5)
(s rhvarudghed

Il

658 1.00F— 900

P ZNVAN

Sterreninodm (1_9) F E

¥ Animisrte Sterne

das Aussehen der Sterne an. Als Werte stehen hier 1 .. 9 zur Verfugung.

Die Animierte Sterne Kontrollbox erlaubt es Ihnen, die Sterne in Bewegung zu verset-
zen. Bei aktiviertem Kastchen werden sie animiert.

Wind:

Der Effekt Iasst das Video so aussehen, als ob es in einem Windkanal platziert wurde.
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Der Effekt bietet hier lediglich einen Parameter.
Die Option Intensitat ist selbsterklarend. Sie gibt
die Starke der Verzerrung an. Man kann den
Schieberegler verwenden, um den Wert fur den
Effekt zu bestimmen oder ihn manuell eingeben.
Es ist aulerdem mdoglich, den Effekt Gber die
Zeit einzustellen, indem man im Polydiagramm
neue Keys generiert.
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Sources

Im folgenden Kapitel méchten wir Ihnen die verschiedenen Quelleffekte (engl.: sources)
von MainActor v5 vorstellen und Ihnen deren Funktionsweise naher bringen. Die Quell-
effekte werden als eigenstéandige Clips behandelt, d.h. sie benétigen keinerlei Inputvideo.
Wir werden lhnen fir einige dieser Sources ein kurzes Beispiel gegen, sodass Sie mit
deren Anwendung vertraut werden. Sie kdnnen die Einstellungen mit einem Doppelklick
bearbeiten, da die verschiedenen Parameter dann ins Effekte Fenster kopiert werden.

Clouds Generator:

Diese Option erzeugt einen Himmel mit Wolken. Es wird kein zuséatzliches Videomaterial
verlangt.

Farbe A und Farbe B bestimmen die beiden Far- _ £
ben des Himmels sowie der Wolken. Es ist mog-
[] Chouds Generator (01 ]

lich eine einzelne Farbe zu wahlen oder die T ——
Farben des Himmels bzw. der Wolken Uber die | uan s T —r

Zeit zu verandern.
Unter Deckkraft A und Deckkraft B geben Sie /\_/"

die Transparenz der Wolken bzw. des Himmels | rates | ]

an. Wenn Sie beispielsweise den Effekt auf ein || Beesesns {10
) . . hisiraveie B

Video legen und den Regler auf einen geringeren e T

Wert setzen, sieht man sowohl den Clip als auch |G T T
den wolkigen Himmel. Man kann hier einen kon-

stanten Wert definieren oder die Opazitat Uber W
die Zeit verandern.

hArke oes o p———1 .00
Netzweite legt die Qualitdt des Effekts fest. W
Wenn Sie andere Parameter angeben, dann

fuhrt dies zu einer Veranderung der Zahl, des

Volumens und der GroRe der Wolken. Der Wer- || 24 bachire 50 &
tebereich liegt bei 1 .. 9.

Die Option Zufallsgenerator ist eine einfache Moglichkeit, das Erscheinungsbild der
Wolken und des Himmels per Zufall zu verandern. Geben Sie eine bestimmte Gréle ein
oder verwenden Sie die Pfeiltasten rechts neben der Werteanzeige, um einen neuen Wol-
kentyp zu generieren.

Die Option Dimension bezieht sich auf die Dimension und die Wolkenstruktur des
Effekts. Durch Betatigung des Sliders bestimmen Sie die Detailtreue der Wolken. Diese
Option hat sowohl einen Einfluss auf die Anzahl als auch auf das Volumen der Wolken.
Man kann einen konstanten Wert angeben oder den Parameter Uber die Zeit verandern.

Die Option Starke regelt die Intensitat des Hintergrunds. Hohere Werte steigern die Do-
minanz des Hintergrunds und schwachen gleichzeitig das Erscheinungsbild der Wolken.
Man kann einen konstanten Wert eingeben oder ihn Uber die Zeit verandern.
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Die Pfeiltasten bei Zahl der Durchlaufe erlauben es Ihnen einzustellen, wie viele Bewe-
gungsdurchlaufe man fur die Wolken vorsieht. Der Wert hat auch einen Einfluss auf die

Geschwindigkeit der Wolken.

Flame:

Dieser Quelleffekt erzeugt eine Flamme in der Mitte des Bildschirms.
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Unter Deckkraft legt man die Transparenz der
Flamme fest. Es ist moglich, einen konstanten
Wert anzugeben oder aber Uber die Zeit zu ver-
andern, indem man neue Keys generiert und
diese bearbeitet.

Verwirbelung hat Einfluss auf die Flammenbe-
wegung und die Animationsgeschwindigkeit. Ver-
wenden Sie die Pfeiltasten, um den Wert zu
verandern oder geben Sie ihn per Hand ein. Der
Wertebereich liegt zwischen 1 .. 32.

Koérnung bestimmt die Qualitat der Flamme. Ein
hdherer Wert erzeugt eine detailliertere Flamme.
Es lasst sich hier eine konstante Gréf3e angeben,
man kann diesen Parameter aber auch uber die
Zeit verandern.

Die Option SteigungsmalR bestimmt die Hohe
der Flamme. Ein Begleiterscheinung ist dabei
eine Steigerung der Farbkraft und des Volumens.
Es ist auch fur diesen Parameter ein konstanter
Wert und eine Veranderung uber die Zeit mog-
lich.

Unter Geschwindigkeit geben Sie die Intensitat der Flammenbewegung an. Man besitzt
die gleichen Moglichkeiten zur Parameterveranderung wie bei den beiden vorherigen

Einstellungen.
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Gradient:

Mit dieser Option erzeugen Sie einen Gradienten mit zwei Farben lhrer Wahl. Dieser Pro-
zess kann auch auf ein Inputbild angewendet werden. Der Gradient Effekt bildet einen
Ubergang zwischen zwei Farben. Er bietet viele verschiedene Einstellungsmdglichkeiten,
die wir im Folgenden kurz erlautern mochten.

Man kann einen konstanten Wert fir nahezu

jede Option einstellen. Sie haben ebenso die
Gelegenheit, die Parameter des Quelleffekts
Uber die Zeit anzupassen, indem Sie neue Keys
und Kurven generieren.
Winkel bestimmt den Ubergangswinkel und die e - — —
Rlchtung der Farbveranderung. Verwendeq Sie : oo m = ;m
das kleine Rad, um den gewunschten Winkel
einzustellen. Es ist auch méglich, Umlaufe und =
Wert manuell einzugeben, indem man auf die
Werteanzeige dieser Option klickt. Absterd  OB1 0.00F . 100
Farbe 1 und Farbe 2 I&sst Sie die beiden Farben _rf__,,,.r,.-a—
des Gradienten spezifizieren.
e EEEEEEE

Mit den Optionen Alpha 1 und Alpha 2 definie- || Ruation Lres ———m
ren Sie die Alphakanale der zuvor bestimmten || =& v pR
Farben. — Fds

. Biraisftrmig
Unter Ubergang kontrollieren Sie die Starke des .
Farblbergangs. Je hoher Sie den Wert setzen, FESN
desto groRer erscheint der Gradient auf dem
Bildschirm.

Die Option Abstand bestimmt die Distanz des Gradienten vom Zentrum des Bildes.

Wenn Sie die Werteanzeige anklicken, 6ffnet sich das
Bearbeiten 'Rotation’ Wert Dialogfenster. Hier kann
man den Minimal- und Maximalwert fir die Option defi-
nieren. Die Voreinstellung erlaubt es Ihnen lediglich,
den Gradienten nach unten zu bewegen. Wenn Sie in
diesem Fenster aber den Wert -1.00 fur Min eingeben,
dann lasst er sich auch nach oben verschieben.
Geben Sie einfach einen negativen Wert ein und ver-
wenden Sie den Slider, um den Gradienten an der
bevorzugten Position zu platzieren.

Das Drop-down MenU Typ bietet spezielle Gradientenarten. Die Option beinhaltet die fol-
genden vier Typen: Linear, Gespiegelt, Radial und Kreisféormig.
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Mit Rotation lasst sich der Gradient animieren, indem man neue Keys im Polydiagramm
generiert und eine Kurve erzeugt. Ein konstanter Wert definiert eine feste Position des
Gradienten im Clip.

Die GroRe Option regelt das Ausmal} des Gradienten.

Die Zittern Kontrollbox beeinflusst die Qualitat des Gradienten.

Noise:

Wenn Sie diesen Quelliclip auf einen Track legen, dann sehen lediglich ein Rauschen auf
dem Bildschirm, als ob kein Fernsehkanal vorhanden und nur die Bildstorung sichtbar ist.
Der Noise Effekt bietet eine zusatzliche Einstellung.

Die Deckkraft Option erlaubt es Ihnen, mit dem (@oteize =
Alphakanal zu arbeiten. Sie kdnnen hier einen

konstanten Wert angeben oder ihn Uber die Zeit E"‘:.‘:cﬁm T m%l
anpassen. S

..,//r

Tutorial - Noise

? In diesem kurzen Tutorial wollen wir lhnen zeigen, wie Sie Ihre Filmen mit
dem Noise Effekt durch ein kinstliches Rauschen erganzen kénnen. Das
Ergebnis besteht aus einem Clip, der so aussieht, als ob |hr Fernsehap-

‘:.r '*' parat eine Bildstérung hat und die Kanale nur schwer wahrzunehmen
W gind.

1. Wir nehmen an, dass Sie bereits einen Clip in Track V1 platziert haben. Generieren
Sie danach eine weitere Spur, da die Bildstérung nicht das gesamte Video dauern
soll. Bewegen Sie den Cursor in das Timeline Fenster und betatigen Sie die rechte
Maustaste. Aus der Liste der Option wahlt man hier Videotrack hinzufiigen.
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2. Wechseln Sie anschlieRend in das Effekte Fenster des Browsers. Offnen Sie den
Sources Ordner und ziehen Sie den Noise Effekt per Drag-and-drop Verfahren in V2
unter den ersten Clip in der Timeline.

t-__l"_—'-_'_H-_."T'._.Tﬂ"'I_.‘ :_.::'I Frin

= "_—:

"m TR A 1

a8 B El

TR W

Sie haben nun die Gelegenheit, den Noise Clip aus Spur V2 zu verlangern. Aktivieren
Sie einen der Griffe und ziehen Sie den Quellclip auf die bevorzugte Lange, wahrend
Sie die Maustaste driicken. Wenn nétig, kann sogar der gesamte Noise Clip an eine
andere Position verschoben werden. Dazu mussen Sie ihn vorher markiert haben.
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3. Wie wir bereits in der Einleitung zu diesem Tutorial erwahnt haben, mdchten wir den
Clip durch eine Bildstorung betrachten. Aus diesem Grund muss ein zuséatzlicher
Effekt hinzugeflgt werden: der Overlay Filter. Wechseln Sie in das Effekte Fenster
und 6ffnen Sie den Filter Ordner. Ziehen Sie den Overlay Filter aus dem Standard
Ordner direkt auf den Noise Clip in V2. Sie kdnnen dies im Screenshot unten sehen.

S kms Oe Tl EEos

e
il _“3‘__

..E:hhh-l m1

| —— e

4. Doppelklicken Sie den Overlay Filter in V2, sodass seine Einstellungen in das
Effekte Fenster kopiert werden. Wir mdchten die Bildstérung ein- und wieder aus-
blenden. Die notwendigen Einstellungen dazu werden wir gleich erklaren.

Offnen Sie zunéchst durch Mausklick auf
den entsprechenden Schriftzug das Polydia-
gramm fir die Deckkraft Option. Wir mus-
sen hier drei weitere Keys generieren, da wir
diesen Parameter Uber die Zeit bearbeiten
mochten. Bewegen Sie deshalb den Cursor
auf die Linie und drlicken Sie bei gehaltener
Shift-Taste die Maustaste. Wiederholen Sie
die Prozedur noch zwei weitere Male. Nun
mussen Sie den ersten und letzten Key ganz
nach unten ziehen. Markieren Sie anschlielend die beiden mittleren Keys, indem Sie
sie bei gedrlckter Ctrl-Taste nacheinander anklicken. Wie man im Screenshot
erkennt, sind beide Keys selektiert. Jetzt kdnnen sie gleichzeitig nach oben verscho-
ben werden. Je hdher der Wert im Polydiagramm desto weniger sieht man vom Video,
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das darunter liegt. Wir empfehlen Ihnen auch hier, ein wenig mit den Einstellungen zu
experimentieren, bis Sie das Ihrer Meinung nach beste Ergebnis erhalten.

Die Oberflache fiuir unser Noise Tutorial sah am Ende so aus:

B T T T T L e

Wie Sie sehen, haben hausgemachte Bildstérungen auch einen gewissen Reiz...!
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Plasma:

Diese Option erzeugt einen Plasmaeffekt. Das Plasma ist animiert und in stetiger Bewe-
gung.

Unter Geschwindigkeit stellt man das Bewe-
gungstempo des Plasmas ein. Sie kbnnen einen
festen Wert angeben oder den Parameter Uber
die Zeit verandern.

Das Plasmafeld besteht aus drei Farben. Mit den
Optionen Erste Farbe, Zweite Farbe und Dritte
Farbe lassen sich die gewilinschten Farben fur
den Effekt einstellen. Es ist auch mdglich, eine
einzelne Farbe zu wahlen oder diese nach und
nach zu verandern, indem man neue Keys im
Polydiagramm generiert.

Die Option Variationen erméglicht die Auswahl
eines bestimmten Plasmatyps. Benutzen Sie die
Pfeiltasten, um diesen zu bestimmen. Der Werte-
bereich liegt bei 1 .. 5000.

Sine Audio Generator

Mit diesem Generator erzeugen Sie einen Sinuston, dessen Frequenz und Lautstarke Sie
andern kénnen.

Die Option Frequenz (Hz) lasst Sie die Fre-
quenz des Tons verandern. Man kann hier einen
konstanten Wert angeben oder ihn aber Uber die
Zeit im Polydiagramm verandern.

Die Funktion Lautstarke ist selbsterklarend. Es
|&sst sich bei dieser Option ebenfalls sowohl ein
konstanter Wert bestimmen, als auch Uber die
Zeit verandern.
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Solid Color:

Diese Option erzeugt einen einfarbigen Clip. Es ist aullerdem mdglich, die Farbe des Hin-
tergrunds Uber die Zeit zu verandern.

Farbe erlaubt Ihnen die Wahl einer bevorzugten
Farbe fur den Hintergrund. Klicken Sie auf den
Balken und bestimmen Sie im nachfolgenden
Fenster eine Farbe. Im dazugehorigen Polydia-
gramm hat man die Gelegenheit die Hinter-
grundfarbe Uber die Zeit zu anzupassen.

Mit der Option Alpha stellen Sie den Alphakanal

ein. Sie regelt die verschiedenen Stufen der J
Transparenz. So lasst sich der Grad bestimmen,

den der Hintergrund sichtbar sein soll.

Test Pattern Generator:

Der Test Pattern Generator generiert ein Testbild, wie man es aus dem Fernsehen
kennt.

_ Das DrOp-dOWﬂ Menlu Testbildmuster bietet

M tonrenim s verschiedene voreingestellte Bilder, die Sie Ihren

e vater (TN eigenen Videos hinzufuigen kdnnen.
w ERPIE R

CWFTE By Carmp
EETE R Cogp 100
il Pl o

il Pt by 1 DUV
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Transitionen

MainActor v5 bietet zahlreiche Ubergange. Es ware allerdings sinnlos, jede Transition
vorzustellen und alle Parameter im Detail zu erldutern. In diesem Kapitel wollen wir einen
allgemeinen Uberblick tiber die Ubergdnge des Programms und deren Einstellungen
geben. Wir werden Ihnen die gelaufigsten Parameter der Transitionen anhand dreier Bei-
spiele zeigen. Die meisten Einstellungen sind wahrscheinlich sowieso selbsterklarend
und in der Vorschau des Ubergangs bekommt man einen ersten Eindruck von ihm.

Der Hauptordner Transitions enthalt mehrere Unterordner, in denen sich die eigentlichen
Ubergange befinden, die die Clips miteinander verbinden. Die verschiedenen Ordner
sind: 3D, Dissolve, Iris, Push, Slide, Special, Stretch, Wipe und Zoom. Wir empfehlen
Ihnen, sich die unterschiedlichen Transitionen einmal anzuschauen und damit ein wenig
herumzuspielen.

1. Der erste Ubergang ist Origami Unfold. Er sieht aus, als ob ein Origami auseinander
gefaltet bzw. gefaltet wird. Der Ubergang befindet sich im 3D Transitionsordner. Er
bietet zahlreiche Parameter, die typisch fur viele seiner Artgenossen sind.

Ubergang gibt an, von welchem Bild bzw.

Clip aus zum nachsten gewechselt wird: Bild (COm— x
1 > Bild 2 oder Bild 2 > Bild 1. Il ovigami untatd (w2 j
Utvergang Bikd 1 = Bl 2

X-Teilung und Y-Teilung erlaubt es Ihnen, wTewngt® 5§

bestimmte Ubergange auf der X- und/oder Y- || “Tebrgcie |2 §
Achse zu teilen, sodass die Transition in || =" B

mehrere Bestandteile zerlegt wird und man _'_——_—-—~_______
die Auswirkungen gleich diverse Male auf _u__‘—‘-——-—___________‘

dem Bildschirm sieht. Ein Beispiel hierfir |\, psimpm @
ware, dass anstelle der urspriinglich zwei P Entraten
vertikalen Turen, jetzt sechs im Clipubergang P acii-snsicgy
erscheinen. Sie finden Transitionen mit die-
sem Parameter vorwiegend in den 3D, Slide
und Wipe Ordnern.

Mit Linienfarbe geben Sie die Farbe der Konturen an, die ein bestimmtes Objekt bzw.
Element einer Transition umgeben. Man kann eine einzelne Farbe festlegen oder
diese Uber die Zeit verandern, indem neue Keys in einem Polydiagramm definiert wer-
den. Sie finden die Option vorwiegend in den 3D, Slide und Wipe Ordnern. Es lasst
sich teilweise auch eine Hintergrundfarbe fiir den Ubergang spezifizieren.

Die Option Liniendicke setzt die Dicke der oben genannten Konturen fest.

Die Kontrollbox Entfalten erlaubt es Ihnen zu entscheiden, ob das Bild des nachsten
Clips entfaltet oder zusammengefaltet wird.

Das Kastchen Antialiasing aktiviert das Antialiasing fur bessere Qualitat.
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Viele der Transitionen bieten verschiedene Kontrollboxen an, mit denen man zusatzli-
che Funktionen aktivieren und deaktivieren kann, z.B. ob der Ubergang im Uhrzeiger-
sinn oder gegen den Uhrzeigersinn angewendet, ob das Bild dunkel oder hell, ob eine
Tar gedffnet oder geschlossen werden soll usw.

. Die zweite Transition ist Corner Zoom, die wir aus dem Zoom Ordner entnommen
haben. Man findet auch hier einige typische Einstellungen.

Die Optionen Ubergang, Linienfarbe und __IEI
Liniendicke haben wir bereits oben erklart.

T comer 2mom (w2 =l
Utsergang Bidd 1 = Eld 2

Das Drop-down Menu Zoom bietet zwei

Optionen: Heranzoomen und Wegzoomen. —— [ |
Damit gibt man an, ob der néchste Clip || aowemim 8

heran- oder weggezoomt wird. Erin [ Ot rmchis |
Obve ks
Das Drop-down Menu Ecke definiert die [
Richtung, aus der der neue Clip heran- oder pep——
weggezoomt wird. Die moglichen Einstellun- Ui riches

gen sind: Oben links, Oben rechts, Unten
links und Unten rechts. Bei einigen Uber-
gangen heildt diese Funktion auch Richtung.

. Die letzte Transition in unserer Reihe ist Fractal, die sich im Dissolve Ordner befin-
det. Hier lassen sich die Parameter u.a. mittels Keys in verschiedenen Polydiagram-
men verandern.

Wir haben lhnen in diesem Kapitel bereits die __IEI
Bedeutung der Option Ubergang erlautert.

I rracta quzy x|
Unter Deckkraft bestimmt man die Transpa- | Susgsng Bl 1 = B 2
i s g A0 1 D e 355 ()

renzrate des Fraktals. Es ist moglich, einen

konstanten Wert einzugeben oder ihn aber
mit der Zeit zu verandern, indem man neue

Keys generiert und diese im Polydiagramm §| s i T T —ET T
bearbeitet.

Rauheitsgrad bestimmt die Kornung des

gesamten Fraktals. Die Option spezifiziert, ob T T4 25500 4755 00

das Fraktal eher glatt oder grobkornig ausse-

hen soll. Man kann hier Kurven generieren, ____'_‘—-—'—'—'_-d_—.

damit sich sein Zustand Uber die Zeit veran-
dert- ariabion (1..200007  [A02
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Spektrum definiert die Starke des Gradienten an den Grenzen des Fraktals. Es las-
sen sich weiche und harte Grenzen bestimmen. Auch bei dieser Option ist es moglich,
Veranderungen Uber die Zeit vorzunehmen.

Unter Nulllinie lasst sich die Sichtbarkeit der Clips einstellen, die durch den Ubergang
verbunden werden. Man kann die Funktion dieses Parameters mit einem Gebirge ver-
gleichen. Je héher der Wert desto deutlicher ist das nachste Video zu sehen, d.h. als
ob man nur die verschiedenen Gipfel der Berge sehen wirde, da der Rest davon im
Nebel liegt.

Mit Variationen wahlt man verschiedene Fraktaltypen aus. Auf die Art und Weise lasst
sich ein neues Aussehen flir das Fraktal bestimmen.

Audioeffekte

In diesem Kapitel wollen wir Sie in die verschiedenen Audioeffekte einflhren, die in Main
Actor v5 enthalten sind. Sie kénnen direkt auf einen kompletten Audiostrom/-clip oder auf
Teile dieses Clips bzw. Stroms angewendet werden. Es lasst sich allgemein sagen, dass
Audioeffekte wie Videoeffekte verwendet werden.

Delay

Chorus:

Der Chorus Effekt ist ein nicht-rekursives Echo, bei dem man eine Modulation der einzel-
nen Echos vornehmen kann.

Im Drop-down MenU Voreinstellungen befinden
= sich drei Parameter, die den Audioeffekt modifi-

L e o) = % | Zzieren: Offener Raum, Kathedrale und die vor-
gt bbb | gegebene Option Vorgefertigte Einstellungen
susgum miasimmnrg B | | verwenden.
tasas 7] |
LR P % | | Unter Ausgabe Aussteuerung geben Sie den
— e_d Aussteuerungswert fir das Audio der Ausgabe
L Sht S FL_% an
m = . - 0 . . 0 . .
sy T ormech . | Die Nasse Option lasst das Audio eines Clips zit-
s Fo 8 || tern.

..-. .m a
T 2

Tan 3 Die Tiefpass Frequenz Option ist selbsterkla-
o & rend.

T 8 |

Unter Zahl der Echos definieren Sie die Anzahl
der Echos, die in dem Clip zu héren sein sollen.
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Unter Anschluss 1-5 haben Sie die Mdglichkeit, die einzelnen Echos zu bearbeiten:
Die Verzégerung Option gibt die Verzégerung des Echos an.
Die Abklingen Option bestimmt das Abklingen des Echos fest.

Das Drop-down Menu Modulationstyp erlaubt es Ihnen, eine bestimmte Modulation zu
wahlen. Die verfliigbaren Optionen sind: keinen, Sinus, Dreieck und Quadrat.

Die Modulationstiefe Option definiert die Tiefe der zuvor angegebenen Modulation.

Die Modulationsgeschwindigkeit Option bestimmt die Geschwindigkeit der zuvor fest-
gelegten Modulation.

Echo:

Der Echo Effekt erzeugt eine Audioverzégerung und figt dem Ton Tiefe und Atmosphare
hinzu.

Im Drop-down MenlU Voreinstellungen finden I =

Sie vier Einstellungen, die den Audioeffekt modi- {2 rim e =
fizieren: Metallrohre, GrofRe Halle, Kleine | ‘musmsiey m——

Hohle und die vorgegebene Option Vorgefer- m:-a---‘«--:.ﬂl!:.....,m.li

tigte Einstellungen verwenden. Lo Sum ey i.:g

[roeres F'_g
. Trfpezs Framarns il =
Unter Ausgabe Aussteuerung geben Sie den e |
Aussteuerungswert flr das Audio der Ausgabe § =!
Tl
an. il 1

Die Nasse Option macht das Audio eines Clips o
zitterig. s 4

To B

Die Tiefpass Frequenz Option ist selbsterkla-
rend.

Unter Zahl der Echos definieren Sie die Anzahl der Echos, die in dem Clip zu héren sein
sollen.

Unter Anschluss 1-5 haben Sie die Moglichkeit, die einzelnen Echos zu bearbeiten:
Die Verzogerung Option gibt die Verzdgerung des Echos an.

Die Abklingen Option bestimmt das Abklingen des Echos fest.

Handbuch MainActor v5 Linux « Effekte, Filter und Transitionen ¢ Seite 219



Phaser:

Der Phaser Effekt ist ein rekursives Echo, das die Modulation der individuellen Echos

erlaubt.
T =
[E] Fhases (&1 - |
Wi e pR g Ll Fral 1
Al R g aTs D sirger.
g Lyliinerdy FE a

TatpasiPregmns 500 B
e

Flrde el Iy [
L |

Tanl s B
T d
(]

| Taw

s f* &
I P e
Merbiderainie 16 R
| Eehiderwgnrterrigerd Fll-' S

Im Drop-down MenU Voreinstellungen befinden
sich drei Parameter, die den Audioeffekt veran-
dern: Schwankend, Phasentransmition, und
die vorgegebene Option Vorgefertigte Einstel-
lungen verwenden.

Unter Ausgabe Aussteuerung geben Sie den

Aussteuerungswert fur das Audio der Ausgabe
an.

Die Nasse Option macht das Audio eines Clips
zitterig.

Die Tiefpass Frequenz Option ist selbsterkla-
rend.

Die Wiederhallverzogerung gibt die Dauer des Audiowiederhalls an.

Unter Zahl der Echos definieren Sie die Anzahl der Echos, die in dem Clip zu héren sein

sollen.

Unter Anschluss 1-5 haben Sie die Mdglichkeit, die einzelnen Echos zu bearbeiten:

Die Verzégerung Option gibt die Verzégerung des Echos an.

Die Abklingen Option bestimmt das Abklingen des Echos fest.

Das Drop-down Menu Modulationstyp erlaubt es Ihnen, eine bestimmte Modulation zu
wahlen. Die verfligbaren Optionen sind: keinen, Sinus, Dreieck und Quadrat.

Die Modulationstiefe Option definiert die Tiefe der zuvor angegebenen Modulation.

Die Modulationsgeschwindigkeit Option bestimmt die Geschwindigkeit der zuvor fest-

gelegten Modulation.
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Reverb:

Reverb (= Wiederhall) ist ein rekursives Echo. Die Ausgabe des Effekts wird mit einer
gewissen Verzogerung auf den Input zurtickgekoppelt.

Im Drop-down Meni Voreinstellungen finden

Sie vier Parameter, die den Audioeffekt beein- __E-_E

flussen: Raum mittlerer GroRe, Kleine Alpen, %_":’L"" x|
Robo und die vorgegebene Option Vorgefer- || vummiens msnge

tigte Einstellungen verwenden. e F__%i
en -
Unter Ausgabe Aussteuerung geben Sie den || =50 E I
Aussteuerungswert flr das Ausgabeaudio an. e I |
Tagd |
Die Nasse Option macht das Audio eines Clips '*v; 5
zitterig. l:‘ '
Die Tiefpass Frequenz Option ist selbsterkla- i:ﬁw F-"'J_‘EIH
rend. tapd

Die Wiederhallverzégerung gibt die Dauer des
Audiowiederhalls an.

Unter Zahl der Echos definieren Sie die Anzahl der Echos, die in dem Clip zu héren sein
sollen.

Unter Anschluss 1-5 haben Sie die Mdglichkeit, die einzelnen Echos zu bearbeiten:
Die Verzégerung Option gibt die Verzégerung des Echos an.

Die Abklingen Option bestimmt das Abklingen des Echos fest.

Filter

Band-Pass:

Mit Hilfe des Band-Pass Filters entfernen Sie alle Frequenzen, die sich nicht innerhalb
der angegebenen Grenzen des Audioclips befinden.

Im Drop-down MenlU Voreinstellungen finden
Sie verschiedene Optionen, welcher Bereich
erhalten bleiben soll.

Das Drop-down MenU Qualitat erlaubt es Ihnen,
die Qualitat des Audioeffekts zu bestimmen. Je
hoher die Einstellung hier desto besser ist der
Schnitt im Frequenzbereich. Die verfugbaren Parameter sind: Mittel, Gut und Sehr gut.
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Die Startfrequenz Option gibt den unteren Frequenzbereich an.

Die Endfrequenz Option legt den oberen Frequenzbereich fest.

Band-Stop:

Der Band-Stop (= Bandsperre) Filter entfernt alle Frequenzen aus dem Audioclip, die
sich innerhalb eines definierten Bereichs befinden.

Im Drop-down MenlU Voreinstellung befinden
sich diverse Optionen, welcher Bereich entfernt

| ] mane-man a1 =]
werden soll. e B eE -

Das Drop-down Meni Qualitit erlaubt es lhnen, | S=tmsss fue &
die Qualitat des Audioeffekts zu bestimmen. Je | === F= £
hoher die Einstellung hier desto besser ist der

Schnitt im Frequenzbereich. Die verfligbaren Parameter sind: Mittel, Gut und Sehr gut.

Die Startfrequenz Option gibt den unteren Frequenzbereich an.

Die Endfrequenz Option legt den oberen Frequenzbereich fest.

High-Pass:

Der High-Pass (= Hochpass) Filter entfernt alle Frequenzen eines Audioclips, die sich
unterhalb des angegebenen Bereichs befinden.

@ Das Drop-down Menlu Voreinstellungen bietet
T [ o] | verschiedenen Optionen, welche Teile des
iLm 22 oS | Audios entfer.nt werden sollen. Die verfugbaren
S | . Parameter sind: Brummen entfernen, Bass
entfernen, Stimmen und darunter entfernen,
Nur Klirren belassen und die vorgegebene

Option Vorgefertigte Einstellungen verwenden.

Das Drop-down Menl Qualitat erlaubt es Ihnen, die Qualitat des Audioeffekts zu bestim-
men. Je hoher die Einstellung hier desto besser ist der Schnitt im Frequenzbereich. Die
verfugbaren Parameter sind: Mittel, Gut und Sehr gut.

Mit Hilfe der Schnittfrequenz Option geben Sie die Schnittfrequenz fur das Audio an.
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Low-Pass:

Der Low-Pass (= Tiefpass) Filter entfernt alle Frequenzen eines Audioclips, die sich

oberhalb des angegebenen Bereichs befinden.

Im Drop-down Menl Voreinstellungen gibt es
diverse Parameter, welche die Teile des Audios
spezifizieren, die erhalten bleiben sollen. Die ver-
fugbaren Optionen sind: Nur Brummen belas-
sen, Nur Bass belassen, Nur Stimmen
belassen, Klirren entfernen und die vorgege-

bene Option Vorgefertigte Einstellungen verwenden.

Das Drop-down Menl Qualitat erlaubt es Ihnen, die Qualitat des Audioeffekts zu bestim-
men. Je hoher die Einstellung hier desto besser ist der Schnitt im Frequenzbereich. Die
verfugbaren Parameter sind: Mittel, Gut und Sehr gut.

Mit Hilfe der Schnittfrequenz Option geben Sie die Schnittfrequenz fir das Audio an.

Notch:

Der Notch Filter (= Kerbfilter) entfernt bestimmt Frequenzen aus einem Audioclip. Er
schneidet winzige Locher in das Audiospektrum.

il

| 3 Mt g

Unter Voreinstellungen finden Sie diverse Opti-

i | onen, welche Frequenzen entfernt werden sol-
[re—_— A2 Pt et ' len. Die verfigbaren Optionen sind: 50 Hz
| Brummen entfernen, 60 Hz Brummen entfer-

nen und die vorgegebene Option Vorgefertigte
Einstellungen verwenden.

Die Polradius Option gibt die Scharfe des Filter
an.

Unter Zahl der Frequenzen bestimmen Sie die
Anzahl der Frequenzen, die bearbeitet werden
sollen.

Mit Hilfe der zehn Frequenz Steuerelemente ver-
andern Sie die Werte fur die einzelnen Frequen-
zen.
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Simple Audio Switcher:

Dieser Audioeffekt ermdglicht es Ihnen, die linken und rechten Audioeingange zu veran-
dern, kombinieren bzw. abzuschalten. Er bietet zwei Optionen.

Mit dem Drop-down Menu Erster Ausgabekanal
legen Sie den linken Kanal fur den Audiostrom
fest. Die vorhandenen Optionen sind Aus, Ein-
gang 1, Eingang 2 und Alle Eingange
mischen.

Mit Hilfe des Drop-down Menus Zweiter Ausga-
bekanal bestimmen Sie den rechten Kanal fur
den Audiostrom fest. Die vorhandenen Optionen
sind Aus, Eingang 1, Eingang 2 und Alle Eingange mischen.

Transitionen

Audio Transition:

Die Audio Transition wird zwischen zwei Audiostrémen platziert, enthalt aber auch Opti-
onen zur Veranderung des Videostroms. Sowohl der Audio- als auch der Videostrom bie-
ten eine einfache Aus- und Einblendfunktion.

Fur den Videostrom gibt es zur Bearbeitung nur

B 4en Mix Ubergang. Mit Hilfe des Polydia-

[ Awdies Transsition (A1) #| | gramms unter Transition lasst sich das Video
% langsam aus- und einblenden. Dies ist bereits
SoetEaE die Voreinstellung.

T 100 Flr den Audiostrom bietet die Audio Transi-
tion zwei Optionen:
Ausblenden erlaubt es |lhnen, den Ton des

Clips weich auszublenden. Als Alternative kann
man die Lautstarke des Originalclips Uberneh-
men. Die verfuigbaren Optionen sind Lineares Ausblenden und Aus (Original).

Einblenden erlaubt es Ihnen, den Ton des Clips sanft einzublenden. Als Alternative kann
man die Lautstarke des Originalclips Ubernehmen. Die verfligbaren Optionen sind wie
oben Lineares Einblenden und Aus (Original).
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Export eines Projekts

Nachdem Sie ein Projekt beendet haben, kdnnen Sie es von der Timeline aus exportieren
bzw. rendern, d.h. das aktuelle Projekt wird zu einem einzigen Videoclip kombiniert (z.B.
eine MPEG-2 Datei fir DVD). Es gibt verschiedene Wege ein Projekt auszugeben: man
kann bereits existierende Clips auf einen DV-Camcorder oder ein anderes Gerat ausge-
ben. Eine Alternative flr den Export von Clips ist die Erstellung von Ausgabedateien in
MPEG-1/2 fur die gangigen Formate VCD, SVCD und DVD. Diese Dateien kann man
dann anschlielend mit dem richtigen Programm auf ein entsprechendes Medium bren-
nen.

In diesem Kapitel mochten wir Ihnen die verschiedenen Methoden zum Export von Pro-
jekten und die notwendigen Module erklaren, die Sie brauchen, um Ausgabedateien mit
MainActor v5 zu erzeugen. Wir werden lhnen auRerdem die verschiedenen Formate zur
Produktion eines Videos vorstellen.
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Das Exportfenster

Wir haben Ihnen bereits die verschiedenen Einstellungen und Optionen des Exportfens-
ters in vorangegangenen Kapiteln erldutert. Aus diesem Grund wollen wir an dieser
Stelle die wichtigsten Aspekte flr das Rendern eines Projekts nur zusammenfassen.

Unter Exportieren nach geben Sie den Speicherort sowie den Dateinamen des Projekt
an, das Sie rendern mdchten. Verwenden Sie den Browse Button, um nach dem bevor-
zugten Pfad auf lhrem Computer zu suchen.

E:/DatenzafevideosdTimeline |_| Browse..

Video + Audio | | DirectShow &4 -

Das Drop-down Menl Format bietet vier Optionen: Video + Audio, Video, Audio und
Dateisequenz. Hier legen Sie fest, ob nur der Videostrom, nur der Audiostrom oder beide
zusammen exportiert werden sollen. Letzteres ist der Normalfall, da bei Video + Audio
sowohl Bild als auch Ton ausgegeben werden. Die vierte Option Dateisequenz gibt Ihnen
die Moglichkeit, ein Projekt beispielsweise in Einzelbildern auszugeben. Bei einer
Momentaufnahme markiert dann die gelbe LInie nur einen einzelnen Frame bzw. ein ein-
zelnes Bild.

Je nach gewahltem Parameter variieren die Formate im Drop-down Meni rechts dane-
ben. Bei Wahl von Dateisequenz kdénnen Sie dort ein Bildformat bestimmen, in das Sie
Ihr Projekt exportieren mochten. MainActor v5 bietet eine Vielzahl an verschiedensten
Formaten, wie z.B. JPEG, BMP, Tiff und viele weitere. Bei Wahl von Video, Audio und
Video + Audio stehen ebenfalls unterschiedliche Formate zur Verfligung, die wir spater
genauer erlautern werden.

Je nach ausgewahlten Einstellungen unter Format wird der Formatoptionen... Button
aktiviert. Dieser fuhrt zu zusatzlichen Menus und Fenstern, die wir Ihnen gleich im Detail
vorstellen werden. Hier kann man weitere Veranderungen fir die Ausgabedatei vorneh-
men, um deren Qualitat weiter zu verbessern.
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In der Mitte des Exportfensters finden Sie diverse Einstellungen zu Video und Audio. Je
nach gewahltem Format werden diese Optionen nicht angezeigt:

Video:

Das Menu Benutzereinstellungen bietet
zahlreiche Voreinstellungen zum Rendern
eines Projekts in PAL, NTSC, HDTC usw.
Wahlen Sie einfach eine Option und die
restlichen Parameter werden automatisch
angepasst.

Benutzereinztellungen =

Unter Auflésung (BxH) geben Sie die
Breite und Hohe des Bildes an.

Mit Hilfe des Drop-down Menls Framerate
legen Sie richtige Framerate fur Ihr Projekt Siallen im Daizinamzr
fest. Diese kann durch die Hardware
bestimmt werden. Aus diesem Grund emp-
fehlen wir lhnen, fur weitere Informationen
die Dokumentation zu lhrer Hardware zu
lesen. Die Standardeinstellung fir PAL ist 25 fps (Frames pro Sekunde) und fir NTSC
29.97 fps.

Pixel Seitenverhaltnis definiert das Verhaltnis von Breite und Hohe eines Frames.

Die Option Bild Seitenverhéltnis ermoglicht die Bestimmung des Seitenverhaltnisses,
z.B. 4:3 ist das Standard TV-Format, 16:9 das Widescreen Format. Sie finden auferdem
noch weitere Parameter unter dieser Rubrik.

Frameschritte gibt an, ob MainActor alle Frames rendern soll (definiert durch den Para-
meter eins) oder ob Frames ausgelassen werden sollen. Diese Option ist nutzlich, wenn
Sie schnelle Testausgaben rendern méchten, bei denen Frames Ubersprungen werden
konnen.

Die Option Stellen im Dateinamen bietet Spezifikationen zur Ausgabe von Multidateien.
Wenn Sie hier beispielsweise vier wahlen, werden die Dateien als ,Tiere0001%, ,Tiere-
0002° ,Tiere0003“ usw. exportiert. Bei Eingabe von Null generiert MainActor v5 Dateien
wie ,Heirat1“, ,Heirat2“, Heirat3“ usw. Diese Option ist recht nttzlich, um nicht jedes Mal
den Dateinamen zu wechseln.

Der blaue Button neben Felder erlaubt es dem Anwender die korrekte Reihenfolge der
Felder anzugeben: Keine Felder, Oberes Feld zuerst, Unteres Feld zuerst und Dein-
terlace. Diese Einstellungen sollten mit denen des Ausgangsvideos Ubereinstimmen.
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Audio:

Das Drop-down Menu Frequenz erlaubt es Ihnen, die
Frequenz des Audiostroms zu verandern.

Unter Kanale geben Sie an, ob |hr Projekt in Mono (1)

oder Stereo (2) ausgegeben werden soll.

Im Drop-down MenU Bits pro Sample bestimmt man
die gewunschte Audio-Bitrate.

[2 =l
16 =]

Im Feld Optionen finden Sie diverse Kontrollkastchen, die weitere Funktionen fir den
Export lhrer Clips bieten.

Im Timeline Fenster kann man mit der gelben Linie das Segment im Projekt definieren,
das Sie rendern méchten. Es ist moglich, sowohl die Lange als auch die Position der gel-
ben Linie Uber der Timeline zu verandern, sodass nur diese Teile des Projekts gerendert
werden.

Tespipey 1

I : T _-|;.. o f}""-.__ TR . I-": 51;1?:;31‘1""-’?"' . —T

Wenn Sie das Kontrollkastchen bei Nur gelbes 1/0 Segment exportieren im Export-
fenster aktivieren, dann wird nur dieser Teil des Projektes gerendert, der durch die gelbe
Linie Uberspannt wird. Ansonsten exportiert MainActor v5 die komplette Timeline.
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Mit Hilfe der Kontrollbox Exportierten Clip in den Browser kopieren geben Sie an, ob
die Ausgabedatei direkt in den Browser von MainActor v5 importiert werden soll oder
nicht.

Wenn Sie die Option Alle Audio Kandle werden vermischt (der gleiche Kanal) ver-
wenden, werden alle Audiokanale zu einem Kanal vermischt. Dieser verteilt dann das
Audio an alle Ausgabekanale weiter. Ist nur ein Ausgabekanal vorhanden, passiert hier
nichts.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Gerennte .wav Datei fiir Audio aktivieren, erzeugt Mai-
nActor v5 automatisch eine zusatzliche Audiodatei.

Wenn Sie das Hakchen bei der Option Smart Rendering nicht verwenden setzen, dann
wird diese Funktion ausgeschaltet, sodass das Programm es flir den Export eines Pro-
jekts nicht verwendet.

Mit den beiden Buttons im unteren Teil des
Exportfensters lassen sich die benutzerdefi-
nierten Einstellungen speichern und wieder
laden. Nachdem Sie eine persdnliche Einstel-
lung kreiert haben, dricken Sie bitte den Spei-
chern Button, sodass sie der Liste der Profile
hinzugeflgt wird. Im folgenden Fenster kann man nun den neuen Namen fur die Einstel-
lung angeben oder einfach die Vorgabe akzeptieren (siehe Screenshot rechts). Bestati-
gen Sie die Angaben mit OK. Wenn Sie diese Einstellung in Zukunft verwenden mdchten,
wahlen Sie sie einfach aus dem Profile Mena.
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Wenn Sie ein Projekt exportieren, kann es durchaus vorkommen, dass das Quellmaterial
defekt ist oder ein anderes Problem auftritt und MainActor v5 die Ausgabe abbricht. In
diesem Fall erscheint das folgende Fenster:

Sie konnen hier entscheiden, wie MainActor bei einem Fehler verfahren soll.

Wiederholen verwendet flr den defekten Frame den vorherigen, d.h. den letzten Frame,
der in Ordnung ist.

Schwarz flgt flr den kaputten Frame einfach einen schwarzen ein.
Abbrechen stoppt den Export an der aktuellen Position, wo der Fehler aufgetreten ist.

Durch Aktivieren des Kontrollkdstchen wird die gewahlte Aktion auch bei weiteren mogli-
chen Fehlern angewendet, sodass Sie nicht am Computer verweilen missen.

DV AVI Type 1

Wenn Sie das Format DV AVI Type 1 wahlen, sind ebenfalls weitere Optionen verfligbar.
Der entsprechende Button ist bei Wahl dieses Formats aktiviert.

Unter Video Mode geben Sie den richtigen Vide-
ostandard fur die DV-Ausgabedatei an: PAL oder
NTSC.

Mit Hilfe der Fields Option definieren Sie die | for o tA TSI S
korrekte Feldreihenfolge. Die verfigbaren Para- | s cassbnarss 48000 He

meter sind No fields (progressive), Upper field

first oder Lower field first (in Deutsch: Keine
Felder (progressiv), Oberes Feld zuerst oder
Unteres Feld zuerst).

Das Drop-down Menl Audio Sampling Rate ermdglicht es Ihnen, die angemessene
Audiofrequenz fur die Ausgabedatei einzustellen.
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DV AVI Type 1 Multidatei

Mit dieser Option generiert man DV AVIs Type 1 als Multidatei. Wahlen Sie dafiir DV AVI
Type 1 Multidatei unter Format. Das Format ist hilfreich, um die Grof3e der Segmente
festzulegen, die beim Export langerer Videos entstehen. MainActor v5 teilt automatisch
die AVIs in mehrere Sequenzen, damit die Beschrankung der Dateigrélien umgangen
wird, die durch bestimmte Windowskonfigurationen erhoben werden. Wenn Sie also bei-
spielsweise planen, lhre produzierten Filme nach Beendigung eines Projekts zu archivie-
ren, mochten Sie vielleicht eine DateigroRe zur Unterteilung so wahlen, dass die
entstehenden Clips auf einen Rohling passen, z.B. auf eine 700 MB CD-ROM.

Unter Video Mode geben Sie den richtigen

##  Videostandard fiir die DV-Ausgabedatei an: Pal
oder NTSC.
Wirlen maods AL PG, 250 o |
Frekcks Lerwmr ol 4 | Mit Hilfe der Fields Option definieren Sie die
L I e | korrekte Feldreihenfolge. Die verfligbaren Para-
ot sue 1. 200ne) (@0 S meter sind No fields (progressive), Upper
0k Concal | field first oder Lower field first (in Deutsch:

Keine Felder (progressiv), Oberes Feld zuerst
oder Unteres Feld zuerst).

Das Drop-down Menl Audio Sampling Rate ermdglicht es Ihnen, die angemessene
Audiofrequenz fur die Ausgabedatei einzustellen.

Verwenden Sie die Pfeiltasten unter SplitgroBe zur Angabe des Dateiumfangs beim
Export. Man kann einen Wert zwischen 1 MB und 2000 MB angeben.

DV AVI Type 2 (max. 2 GB)

Wenn Sie das Format DV AVI Type 1 wahlen, sind die gleichen Optionen verfugbar wie
unter Type 1. Der entsprechende Button ist bei Wahl dieses Formats aktiviert. Das For-
mat DV AVI Type 2 wird nicht sehr oft verwendet und triit eher seltener im Bereich der
Videobearbeitung auf.

Unter Video Mode geben Sie den richtigen 2]
Videostandard fiir die DV-Ausgabedatei an: . .
PAL oder NTSC.

Mit Hilfe der Fields Option definieren Sie | ;a0 mode PAL 720576, 25.0 fos

die korrekte Feldreihenfolge. Die verfugba- | Fiaus Lowrer field first

ren Parameter sind No fields (progres- | audiasampiing rate 48000 Hz

sive), Upper field first oder Lower field — ;

first (in Deutsch: Keine Felder (progressiv), ——

Oberes Feld zuerst oder Unteres Feld
zuerst).
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Das Drop-down Menl Audio Sampling Rate ermdglicht es Ihnen, die angemessene
Audiofrequenz fur die Ausgabedatei einzustellen.

hiﬁ‘..

DV Dif

Wenn Sie ein Projekt mit dieser DV AVI Type 2 Option exportieren,
stoppt der Rendervorgang, wenn die 2 GB Grenze erreicht wurde, d.h.
der Rest der Projekts wird im exportierten Video nicht erscheinen.

Ein weiteres Format fur die Ausgabe von Projekten ist DV Dif. Dies ist ein Raw-Format,
d.h. alle Frames in Inrem Video werden einer nach dem anderen ohne jegliche Informati-

onen verbunden (im Gegensatz zu DV AVI).

Wenn Sie den Formatoptionen... Button
betatigen, erscheint ein Fenster, das ver-
schiedene Kompressionstypen bietet.
Das entsprechende Drop-down Menu ent-
halt zwei Parameter: Standard und
DVCPRO. Der erste ist ein normaler Stan-
dardtyp fur die Kompression.

2l x|
|

|II| D¥ DIF format settings

Compression type

DWCPRO
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MPEG - Der MainConcept MPEG Encoder

Mit MainActor v5 kdnnen Sie Projekte nach MPEG-1 oder MPEG-2 flr die gelaufigen For-
mate VCD, SVCD und DVD exportieren, d.h. man kann das Projekt zu einem einzigen
Clip verbinden, den Sie nachher auch auf ein entsprechendes Medium brennen lasst.
Wenn Sie die Option MPEG im zweiten Drop-down Menu unter Format wahlen und
anschliellend den Formatoptionen... Button anklicken, erscheint das folgende Fenster
auf dem Bildschirm. Hier lassen sich einige allgemeine MPEG-Einstellungen fur die Aus-
gabedatei vornehmen.

|l MPEG format settings o

MPEG Type MPEG-2

Yideo made PAL (250 fp=)

Frame size ITEEI E x® |5TE E

Field= Mo fields

Audio sampling rate 48000 Hz
Advanced seﬁings...

QF, Cancel

Das Drop-down Meni MPEG Type bietet finf Optionen: MPEG-1, VCD, SVCD, MPEG-2
und DVD. Man gibt hier das gewiinschte Ausgabeformat fir die MPEG-Datei an.

Mit Video Mode bestimmen Sie den richtigen Videostandard: PAL oder NTSC.

Die Option Frame Size gibt die entsprechende FramegréRe an. Je nach gewahltem
MPEG-Typ lassen sich hier Voreinstellungen aus einem Drop-down Menu bestimmen
oder man kann den Wert fir die FramegrofRe manuell eingeben, wie im Screenshot oben
gezeigt.

Unter Fields setzen Sie die korrekte Reihenfolge der Felder: No fields, Upper first und
Lower first (Keine Felder, Oberes zuerst und Unteres zuerst).

Das Drop-down MenlU Audio Sampling Rate ermdglicht IThnen die Einstellung der ent-
sprechenden Audiofrequenz.

Wenn Sie auf den Advanced Settings... Button klicken, dann 6ffnen sich die erweiterten
Einstellungen des integrierten MainConcept MPEG Encoders. Wir werden Ihnen die ein-
zelnen Fenster davon gleich erlautern.
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Wenn Sie die Einstellungen im Formatoptionen Fenster bestatigen, werden die ver-
schiedenen Parameter im normalen Exportfenster zusammengefasst, damit Sie sie
nochmals Uberprifen kdnnen.

w [ upretieres Tineseline |

E LD g bl i T il 1 ]

Lo T 1

Wir haben die erweiterten Einstellungen des MainConcept MPEG Encoders in unsere
Videoschnittsoftware MainActor v5 integriert, um die Qualitat der Ausgabedateien weiter
zu verbessern. Das Experten-Interface bietet noch viele weitere Einstellungen, die
hauptsachlich fir den professionellen Anwender interessant sind. Die verschiedenen
Fenster des Interface erlauben es Ihnen, ein Feintuning an den Clips durch eine Vielzahl
von Audio- und Videooptionen vorzunehmen. Sie kénnen auflerdem lhre eigenen defi-
nierten Benutzereinstellungen im Exportfenster unter Speichern flir zukinftige Projekte
sichern und unter Profile spater wieder laden.

Sie erreichen das Experten-Interface, indem Sie mit der Maus im MPEG Formatoptio-
nen Fenster auf Advanced Settings... klicken.

Das Experten-Interface bietet vier verschiedene Menifenster: Videoeinstellungen,
Erweiterte Videoeinstellungen, Audioeinstellungen und Multiplexer-Einstellungen.
Einige der Optionen in diesen Fenstern sind aktiviert, andere dagegen deaktiviert. Es
hangt von den Einstellungen im Formatoptionen Fenster ab, welche Menuls in den vier
Fenstern aktiv sind. Man erreicht die vier Fenster einfach mit einem Mausklick auf den
entsprechenden Reiter.
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Die Grundeinstellungen Formatoptionen liefern im Allgemeinen

Ergebnisse von hervorragender Qualitat. Wir empfehlen lhnen, die

Parameter des Encoders nur fur spezielle Aufgaben zu verandern

oder wenn Sie mit den Optionen vertraut sind. Die Einstellungen des
< Experten-Interface sind primar fur Profis gedacht.

@ S

Bevor wir lhnen die Erweiterten Einstellungen genauer erlautern, hier einige allge-
meine Bemerkungen. Wie oben bereits erwahnt, empfehlen wir nur erfahrenen Anwen-
dern diese Einstellungen zu modifizieren. Einige der Erweiterten Einstellungen sind
durch die Parameter aus den vorherigen Dialogen eingegrenzt. Wenn Sie bei der Kon-
vertierung von VCD, SVCD und DVD Formaten Veranderungen vornehmen, kénnen
diese Einstellungen dazu fuhren, dass die Ausgabedatei zum gewahlten Format inkom-
patibel ist.

Handbuch MainActor v5 Linux * Export eines Projekts * Seite 235



Das Videoeinstellungen Fenster

In diesem Fenster kdnnen Sie die Parameter fur die Framerate, das Streckungsverhalt-
nis (= Aspect Ratio) und die GOP (= Group of Pictures) Struktur verandern. Man kann
aulRerdem verschiedene Einstellungen zur Bitrate vornehmen.
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Wir wollen Ihnen die Videoeinstellungen nun genauer erlautern:
Unter Streckungsverhaltnis haben Sie verschiedene Optionen:

Quadratbildpunkte: Quadratische Auflésung (wird fir PC Monitore verwendet)
4:3 Anzeige: Standardformat (TV)

16:9 Anzeige: Widescreen oder Breitwand Format (16:9 TV, Kino)

2.21:1 Anzeige: Seitenverhaltnis

Pulldown:

Die Parameter unter Pulldown (Framerate anpassen) konvertieren 23.976 fps zu 29.97
fps und sollten nur bei progressiven Videos (wie Film, nicht interlaced) verwendet wer-
den. Die Filmstudios verlangsamen ihre Filme von 24 fps auf 23.987 fps und konvertie-
ren sie unter Verwendung der Pulldown Funktion, um sie mit 29.97 fps darzustellen. Der
Video Encoder manipuliert die Oberes Feld zuerst (iff, fop field first) und Erstes Feld
wiederholen (rff, repeat first field) Markierungen, um 4 Frames (8 Felder) zu 5 Frames
(10 Felder) wie folgt zu konvertieren:
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(O = Oberes Feld, U = Unteres Feld)

Frame 1: tff = 1, rff = 0 Angezeigte Felder: OU
Frame 2: tff = 1, rff = 1 Angezeigte Felder: OUO
Frame 3: tff = O, rff = 0 Angezeigte Felder: UO
Frame 4: tff = 0, rff = 1 Angezeigte Felder: UOU

So erhalt man folgende Feldersequenz: OU OUO UO UOU oder als Frames gruppiert:
OU OU OU OU OU. Die oben beschriebenen Parameter werden als 2:3 Pulldown be-
zeichnet, d.h. 2 Felder, 3 Felder, 2 Felder usw.

3:2 ist der umgekehrte Fall:

Frame 1: tff = 1, rff = 1 Angezeigte Felder: OUO
Frame 2: tff = 0, rff = 0 Angezeigte Felder: UO
Frame 3: tff = O, rff = 1 Angezeigte Felder: UOU
Frame 4: tff = 1, rff = 0 Angezeigte Felder: OU

In diesem Fall erhalten Sie folgende Feldersequenz: OUO UO UOU OU oder als Frames
gruppiert OU OU OU OU OU.

Startzeit (Sekunden):

Diese Option spezifiziert den Startwert des Timecodes im Videostrom. Sie ist frei wahl-
bar; konvertieren Sie beispielsweise eine Stunde Videomaterial mit einer Startzeit von
Null und dann eine weitere Stunde mit der Startzeit auf 3600 Sekunden. Wenn die zwei
Videos dann nacheinander abgespielt werden, 1auft der Timecode zwischen den beiden
Dateien weiter.

GOP-Struktur (Group of Pictures; Gruppe von Bildern):

I-Frames: Diese Frames werden auch Key Frames genannt. Alle GOPs beginnen mit
einem I-Frame. I-Frames beinhalten Informationen fir ein ganzes Bild und kénnen unab-
hangig von jedem anderen Frame dekodiert werden. I-Frames sind die gréten (und am
geringsten komprimierten) Frames.

P-Frames: P-Frames werden konvertiert, indem sie Informationen des vorherigen |-
oder P-Frames verwenden. Sie kénnen nur richtig dekodiert werden, wenn der vorherge-
hende I/P-Frame vorhanden ist. P-Frames sind kleiner als |-Frames.

B-Frames: B-Frames werden normalerweise konvertiert, indem sie Informationen des

vorherigen |- oder P-Frames und des nachsten |- oder P-Frames verwenden. In diesem
Fall kbnnen B-Frames nur richtig dekodiert werden, wenn die vorausgehenden und die
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nachsten I/P-Frames vorhanden sind. B-Frames sind kleiner als P-Frames. Zusatzlich
konnen B-Frames konvertiert werden, indem sie nur Informationen des nachsten |-/P-
Frames benutzen. Dann sind sie allerdings grélier, als wenn sie die Informationen
sowohl des vorherigen als auch des nachsten Frames verwenden.

Als allgemeine Regel fiur geeignete Einstellungen kann man festhalten: Die GOP-Grolde
(in Frames) wird mit der I-Frame Einstellung spezifiziert und muss ein Vielfaches der P-
Frame Parameter sein. Wenn der I-Frame auf 1 gesetzt wird, sind alle Frames in diesem
Video I-Frames. Wenn der |-Frame grol3er als 1 ist, spezifiziert er die GroRe der GOP.
Die P-Frame Einstellung gibt an, wie oft P-Frames in der GOP auftreten. Wenn der P-
Frame auf 1 gesetzt wird, besteht das Video nur aus |- und P-Frames. Ist der P-Frame
groler als 1, dann werden B-Frames zwischen die P-Frames platziert und das Video
besteht dann aus |-, P- und B-Frames. GréRere GOPs erzielen eine héhere Kompressi-
onsrate, dies jedoch mdglicherweise auf Kosten der Qualitat. Wir empfehlen lhnen des-
halb, die Voreinstellungen zu verwenden.

Auto Gop: Diese Funktion startet jedes Mal eine neue GOP, wenn ein Szenenwechsel
erkannt wird, d.h. der Encoder setzt dann einen neuen I-Frame. Wahlt man im Drop-
down Menl Keine, gibt es hier keine Szenenerkennung. Die Schnell Option ist eine
schnelle Methode der Szenenerkennung, bei der kein VCSD stattfindet. Bei der Bewe-
gungssuche wird dann geprift, ob ein Szenenwechsel stattgefunden hat und - falls ja -
wird der P-Frame als I-Frame kodiert. Dann startet der Encoder eine neue GOP. VCSD
ist eine Abkurzung fur Visual Content Scene Detection (Bildinhalt-Szenenerkennung).
Dabei handelt es sich um einen besseren Weg, um eine Szenenerkennung durchzufih-
ren. Es findet zunachst die VCSD statt, d.h. die genaue Analyse der Frames, und
anschlieend die GOP Planung. Die Option fuhrt zu einer geringfugig langsameren
Enkodierung.

Geschlossene GOP alle: Dieser Wert gibt an, wie oft GOPs abgeschlossen werden sol-
len und ist nur von Bedeutung, wenn B-Frames in der GOP vorhanden sind. Ein Wert
von Null bedeutet, dass keine der GOPs abgeschlossen wird; ein Wert von 1 heilf3t,
schliel3e jede GOP, von 2, schlie3e jede zweite usw. Wenn eine GOP abgeschlossen ist,
kann sie aus sich selbst heraus konvertiert werden. Wenn eine GOP nicht abgeschlos-
sen ist, sind die ersten B-Frames der GOP abhangig vom letzten P-Frame der vorheri-
gen GOP und koénnen nicht richtig dekodiert werden, ohne zunachst die vorausgehende
GOP zu dekodieren. Ist eine GOP abgeschlossen, werden die ersten Frames einer GOP
so konvertiert, dass sie nur vom |-Frame in der GOP abhangig sind (die vorherige GOP
wird nicht bendtigt). Dies kann sehr nutzlich sein, um ,Kapitelpunkte“ zu setzen, sodass
die DVD-Player zu diesen GOPs springen und sofort mit der Dekodierung beginnen kon-
nen, ohne die vorherige GOP zu lesen (oder die ersten Frames zu verwerfen).
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Typ Bitubertragungsrate:

Konstante Bitiibertragungsrate: Feste Bitrate (der entsprechende Eingabedialog wird
bei Selektion aktiviert)

Variable Bituibertragungsrate: Der Minimal- und Maximalwert definiert die Bitraten-
spanne, in der sich der Encoder wahrend der Konvertierung bewegen soll. Der Durch-
schnittswert ist die gewilnschte durchschnittliche Bitrate des Videostroms. Der
entsprechende Eingabedialog wird aktiviert, wenn die Funktion gewahlt wird.

Ratensteuerungsmodus:

Schnell: Ein alterer Modus, der normalerweise nicht mehr verwendet wird.

Modus 1: Standard Modus (empfohlen)

Modus 128: Experimenteller Modus (kann moéglicherweise Probleme verursachen; sollte
nur fur Testzwecke verwendet werden)

Variable Bituibertragungsrate:

Die Konstante Qualitat beeinflusst den Makroblock Quantisierungswert, sozusagen die
~,Kompression“ der Makroblocks. Eine kleinere Zahl ergibt eine hdéhere Qualitat und gro-
Rere Dateien (eine hohere Bitrate resultiert in weniger Kompression). Der Wertebereich
liegt bei 1 ... 31; dabei ist der Wert 1 wahrscheinlich zu niedrig, da er die Qualitat nicht
wesentlich verbessert, aber die Dateigréf3e erheblich erhéht. Fur konstante Qualitatsvor-
gange ist ein Wertebereich von 3 ... 15 geeignet. In normalen VBR/CBR Modi (Variable
Bitrate/Konstante Bitrate) verandert der Encoder den Makroblock Quantisierungswert,
um sich der Bitrate anzupassen; im konstanten Qualitdtsmodus macht er dies nicht. Sie
mussen die durchschnittliche Bitrate auf Null setzen, um die Konstante Qualitat Option
zu aktivieren.
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Das Erweiterte Videoeinstellungen Fenster

Dieses Fenster beinhaltet professionelle Einstellungen, die nicht verandert werden soll-
ten, wenn Sie MPEG-Datenstréme fir VCDs, SVCDs und DVDs generieren. Diese
Funktionen wurden besonders flr spezifische, hoch technisierte Umgebungen entwor-
fen.
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Wir empfehlen Ihnen dringend, dass Veranderungen der Parameter
lZ nur von professionellen Anwendern vorgenommen werden.
8 *-.H‘l:'

Im Folgenden werden wir Innen die Erweiterten Videoeinstellungen genauer erlautern:
Profile-ID:

Es stehen hier drei verschiedene Optionen zur Verfigung: High Profile, Main Profile
(Standard) und Simple Profile.

Level-ID:

Sie kénnen zwischen High Level, High 1440 Level, Main Level (Standard) und Low
Level wahlen.

Die MPEG-2 Spezifikation erlaubt eine Vielzahl von Variationen in den Einstellungen,
z.B. kann die Frameauflésung theoretisch 214 x 214 Bildpunkte sein. Die Profile und
Level setzen Begrenzungen, d.h. welche Werte einige der anderen Einstellungen anneh-
men kénnen. Wenn beispielsweise eine Spezifikation (wie die DVD-Spezifikation) sagt,
dass nur Main Profile/Main Level oder Low Level erlaubt ist, dann konnen die Decoder
sicher annehmen, wo die Grenzen einiger Einstellungen liegen werden. Eine Auflésung
von 214 x 214 gilt nicht fiir einen DVD-Spieler, weil die DVD-Spezifikation nur ein Maxi-
mum des Main Profile/Main Level erlaubt. Dies ermdglicht nur eine maximale Fra-
meauflésung von 720 x 576.

Gerauschempfindlichkeit:

Diese Option spezifiziert, wie sensibel der Videoencoder auf Rauschen im Quellmaterial
reagieren soll; allerdings reduziert sie in keiner Weise das Rauschen im Ausgangsvideo.
Diese Einstellung setzt einen Grenzwert fir die Bewegungssuche (Motion Search), d.h.
an welchem Punkt der Encoder mit der Suche nach Ubereinstimmenden Pixelblécken
von einem Frame zum anderen anhalten soll. Hohere Werte bedeuten eine geringe Sen-
sibilitédt (schnellere Suchzeiten, schlechtere Qualitat), wogegen niedrige Werte eine
héhere Qualitat nach sich ziehen (langere Suchzeiten, bessere Qualitat). Normalerweise
ist diese Option im Wertebereich 1 ... 14 wie folgt angesiedelt:

1...5 - Computeranimationen, VCDs von einer DV-Quelle, nach einem Line-Filter oder
einem Filter zur Reduzierung des Rauschens (praktisch kein Rauschen im Quellvideo)
3...7 - Digitales Video, DV-Qualitat, Hi8-Qualitat usw.

8 ... 14 - Analog aufgenommenes Videomaterial, Video 8, Hi8, Broadcast TV
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Bewegungsberechnung:

Bewegungsberechnung legt fest, welche Methode man zur Suche nach Pixelbewe-
gung im Videostrom verwenden will. Ein hOherer Wert gibt eine bessere Methode an und
fuhrt im Allgemeinen zu einer héheren Qualitat. Allerdings kann sich dadurch die Enko-
dierungszeit deutlich verlangern. Ein geeigneter Wertebereich liegt zwischen 3 und 11.

Anwender Quantisierungs Matrizes:

Jeder 8x8 Pixelblock eines Bildes lauft durch die DCT (Discrete Cosine Transformation)
Funktion, die einen 8x8 Block von DCT Koeffizienten ergeben. Diese Koeffizienten wer-
den in einem 8x8 Raster mit den niedrigeren Frequenzen in der oberen linken Ecke der
Matrix und mit den héheren Frequenzen im unteren rechten Bereich angeordnet. Die
Zahlen dieser 8x8 Blocke sind das Ergebnis einer mathematischen Funktion, die durch
den Encoder durchgeflihrt wurde, um das Video mit einer kleineren Bitzahl darzustellen.

Die Quantisierungsmatrizes bestimmen den Teiler, der von der Quantisierungsfunktion
fur jeden DCT Koeffizienten verwendet wird. Niedrigere Zahlen bedeuten, dass der Koef-
fizient weniger quantisiert wird (bessere Qualitat, ndher am DCT Ausgangswert, aber es
werden weniger Bits bendtigt). Dagegen bedeuten héhere Zahlen, dass die Koeffizienten
mehr quantisiert werden (geringere Qualitat, aber weniger Bits werden gebraucht). Die
Voreinstellungen der Intra Matrix sind gegen die Niederfrequenzkoeffizienten gerichtet;
Sie werden besser dargestellt, wobei die Hochfrequenzkoeffizienten dagegen tberhaupt
nicht abgebildet werden. Die Zahlen oben links beziehen sich auf die Niederfrequenzbe-
reiche und die Werte unten rechts befassen sich mit den Hochfrequenzbereichen. Das
menschliche Auge ist weniger sensibel bei hdheren Frequenzen, sodass dieser Bereich
in starkerem Malde komprimiert werden kann; dies ist der Grund, warum die Werte hier
hdher sind. Besteht die Matrix nur aus dem Wert 1, dann findet praktisch Uberhaupt
keine Komprimierung statt (aber man erhalt eine grol3e Anzahl von Bits). Wenn Sie alle
Werte der Matrix auf 255 setzen, erhalten Sie ein sehr schlechtes Bild, da es in einem so
hohen Malie komprimiert wurde und deshalb zu einem erheblichen Qualitatsverlust
fuhrt.
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Wenn Sie die Kontrollbox aktivieren, kann

man auf den Editieren Button klicken, um
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Makroblocke, die nur Informationen des

aktuellen Bildes (I-Frames) verwenden; [ ] s |
nicht-Intra-Blocke dagegen sind kodierte
Makrobloécke, die Informationen vom aktuellen Bild und anderen Bildern (B- und P-Fra-
mes) benutzen. Ist die Bitrate hoch, sollten die Parameter nicht verandert werden. Letzt-
lich hdngen diese Werte vom Quellmaterial ab. Wenn die Bitrate gering ist, kann man die
Einstellungen andern, um bessere Ergebnisse zu erzielen.

Halb-Pelsuche:

Wenn diese Option aktiviert ist, dann sucht der Bewegungssuche Befehl auch nach
Bildpunkten, die sich nur einen halben Pixel von einem Frame zum nachsten bewegen
(Subpixel Suche). Diese Funktion sollte normalerweise aktiviert sein und nur ausge-
schaltet werden, wenn die Geschwindigkeit Prioritat vor der Qualitat hat.

Suchbereich fiir Pixelbewegung:

Diese Parameter definieren die maximale Bewegung eines Pixels von einem Frame zum
anderen. Sie werden dazu verwendet, die Bewegungsberechnung zu bestimmen, d.h.
den maximalen Bereich, den der Encoder durchsuchen soll, um eine Ubereinstimmung
fur einen Pixelblock von einem Frame zum nachsten zu finden. Wenn das Video ein
hohes Mal} an Bewegung enthélt, ist es ratsam, diese Werte zu erhéhen. Dies verlangert
aber leider auch die Konvertierungszeit.

Diese Einstellungen sind ein einfacher Weg, um die Bewegungssuche Vektoren zu
beeinflussen. Die Vektoren fir die Bewegungssuche kénnen in der Bewegungsberech-
nung Sektion im Zusatzliche Einstellungen Baum auch manuell manipuliert werden.
Sie sind verschieden und wurden flr unterschiedliche Frames sowie Frametypen opti-
miert.
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Baum fiir zusatzliche Einstellungen:

Wir wollen Ihnen nun die verschiedenen Parameter im Baum fir die Zuséatzlichen Ein-
stellungen vorstellen. Die Optionen werden im kleinen Fenster rechts angezeigt. Man
kann die Einstellungen mit Hilfe der Werte Parameterbox verandern. Je nach gewahlter
Option lassen sich die Einstellungen im entsprechenden Baum anpassen. Eine kurze
Definition der ausgewahlten Option befindet sich jeweils unter dem Fenster.

Unter Sequenzheader finden Sie die folgenden Optionen:

VBV PuffergroBe: Dieser Wert gibt die GroRe fur den Video Buffering Verifier (VBV)
Puffer in kb (1024 bytes) an. Decoder konnen diesen Wert verwenden, um den groten
Puffer zu bestimmen, der gebraucht wird, um den Videostrom zu dekodieren. Setzen Sie
ihn auf Null, damit der Encoder einen Wert berechnet, der auf der Videobitrate basiert.
Bei einer VCD wird 40 kb, einer SVCD und DVD 224 kb vorgeschrieben. Verwenden Sie
das Wert Eingabefeld, um die Parameter zu veradndern. Fur weitere Informationen
schauen Sie sich ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.3 oder ISO/IEC 11171-2 Abschnitt
24.3.2 an.

Die Option Sequenzerweiterung bietet zwei Einstellungen:

Progressive Sequenz: Wenn der Wert auf 1 gesetzt wird, sind alle Frames des Videos
progressiv, d.h. fortlaufend. Bei einer Eingabe von 0 erscheinen sowohl die progressiven
als auch die interlaced Frames im Video. Fir weitere Details ziehen Sie ISO/IEC 13818-
2 Abschnitt 6.3.5 zurate. Diese Option ist nur fur MPEG-2 verfugbar.

Chromaformat: Hier wird angegeben, ob 4:2:0 oder 4:2:2 (nur High Profile)
Chromaformat fir das enkodierte Video verwendet werden soll. Nur die 4:2:0 und 4:2:2
Formate werden unterstltzt. Fir weitere Details ziehen Sie ISO/IEC 13818-2 Abschnitt
6.3.5 zurate. Diese Option ist nur fur MPEG-2 verfigbar.

Unter Sequenzanzeigenerweiterung lassen sich verschiedene Optionen bearbeiten:

Sequenzanzeigenerweiterung: Ist die Option auf 1 gesetzt, werden die Header der
Sequenzanzeigenerweiterung in den Videostrom nach den Sequenzerweiterungs-
headern platziert. Wenn man den Wert auf O setzt, werden die Einstellungen fur das
Videoformat, die Primé&rfarben, die Ubertragungseigenschaften, die Matrixkoeffizienten
sowie die Anzeigengrél3e nicht verwendet oder sie sind im Videostrom nicht vorhanden.
Einige SVCD-Spieler kdnnen Probleme haben, wenn die Sequenzanzeigenerweiterung
vorhanden ist; bei DVD kann sie dagegen vorhanden sein oder auch nicht. Diese Option
ist nur fur MPEG-2 verfugbar.

Videoformat: Diese Einstellung ist lediglich eine Markierung im Bitstrom, um den Deco-
der daruber zu informieren, wie die Bilder vor der Enkodierung dargestellt werden. Ist der
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Sequenzanzeigen-Header nicht vorhanden, dann nimmt der Decoder an, dass es sich
um eine ,Nicht spezifiziertes Videoformat® handelt. Diese Einstellung beeinflusst aber
letztlich nicht den Enkodierungsprozess. Sie ist Teil der Sequenzanzeigenerweiterung
und wird nur verwendet, wenn diese auf 1 gesetzt wird. Fir weitere Informationen
schauen Sie sich bitte ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.6 an. Diese Option ist nur flr
MPEG-2 verfugbar.

Primarfarbeinstellungen: Dieses Feld gibt die x, y Farbmalizahl der Primarfarben des
Ausgangsbildes an. Es ist letztlich eine Information fur den Videodecoder und beeinflusst
letztlich nicht den Video Enkodierungsprozess. Bei DVD wird ein Wert von 2 (ITU-R
BT.470-2 System M) oder 4 (SMTPE 170M) fur NTSC oder 3 (ITU-R BT.470-2 System
B,G) fur PAL definiert. Fir weitere Informationen schauen Sie sich bitte ISO/IEC 13818-2
Abschnitt 6.3.6 an. Diese Option ist nur fur MPEG-2 verfugbar.

Ubertragungseigenschaften: Dieses Feld bestimmt die optoelektronischen
Ubertragungseigenschaften des Quellbildes. Es ist eine Information fir den
Videodecoder und beeinflusst letztlich nicht den Video Enkodierungsprozess. Bei DVD
wird ein Wert von 2 (ITU-R BT.470-2 System M) oder 4 (SMTPE 170M) fir NTSC oder 3
(ITU-R BT.470-2 System B,G) fur PAL definiert. FUr weitere Informationen schauen Sie
sich bitte ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.6 an. Diese Option ist nur fir MPEG-2 verflgbar.

Matrixkoeffizienten: Dieses Feld spezifiziert den Matrixkoeffizienten, der in ableitenden
Helligkeits- und Farbartsignalen (Chrominanz) der roten, grinen und blauen
Primarfarben verwendet wird, wenn RGB => YUV Konvertierung (falls Uberhaupt)
durchgefuhrt wird. Bei DVD wird ein Wert von 3 (ITU-R Rec. 624-4 System B, G) sowohl
fur NTSC als auch PAL definiert. Momentan wird nur ein Wert von 3 unterstitzt,
ungeachtet der Einstellung des Felds. Flr weitere Informationen schauen Sie sich bitte
ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.6 an. Diese Option ist nur fur MPEG-2 verflgbar.

AnzeigegroBe: Diese Werte definieren ein Rechteck, das von Decodern als ihr aktiver
Anzeigebereich verwendet werden kann. MPEG selber gibt nicht an, flr was diese Werte
letztlich benutzt werden. Es liegt deshalb am Decoder, das Rechteck so zu benutzen,
dass es auch passt. DVD definiert Einsatzmoglichkeiten fur diese Werte, die 720x480
(NTSC) oder 720x576 (PAL) sein sollten. Diese Einstellungen sind Teil der Sequenzanz-
eigenerweiterung und werden nur verwendet, wenn deren Parameter 1 ist. Verwenden
Sie die Optionen Horizontal und Vertikal, um den genauen Wert anzugeben. Fur weitere
Informationen schauen Sie sich bitte ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.6 an. Diese Option
ist nur fir MPEG-2 verflgbar.

Unter Bild-Header bietet der Encoder eine weitere Einstellung:

VBV-Verzégerung erzwingen: Auf 1 gesetzt, wird die VBV-Verzogerung im Bild-Header
auf einen Wert von OxFFFF festgemacht. Im Allgemeinen ist der Wert beim VBR Enko-
dieren hier 1; beim CBR Enkodieren ist er dagegen 0. Wenn die VBV-Verzdgerung
OxFFFF betragt, dann verwendet man eine andere Methode, um Daten in das VBV
einzugeben, als wenn die VBV-Verzdgerung nicht auf OxFFFF festgemacht wurde. Fir
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weitere Informationen ziehen Sie bitte ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.9 oder ISO/IEC
11172-2 Abschnitt 2.4.3.4 zurate.

Die Option Bildkodierungserweiterung bietet einige zuséatzliche Einstellungen:

Interne DC-Genauigkeit: Hier gibt man die effektive Genauigkeit der DC-Koeffizienten
bei den intern kodierten Makrobldcken an. Bei 10 Bits erreicht man normalerweise eine
Qualitatssattigung; 11 Bits kdnnen verwendet werden, wenn die Quantisierung sehr
gering ist (die Bitrate ist im Vergleich zur Framegrof3e/-rate relativ hoch). Fur weitere
Informationen schauen Sie sich bitte ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.10 an. Diese Option
ist nur fur MPEG-2 verfugbar.

Frame Prediction und Frame DCT verwenden: Setzen Sie den Wert auf 1, um die
Bewegungsberechnung und DCT (Discrete Cosine Transformation) Berechnung fir
beide Felder eines Frames im selben Durchgang zu machen. Wenn Sie ihn auf Null set-
zen, wird dies fur jedes Feld einzeln gemacht. Normalerweise sollte hier Null fur inter-
laced Frames und 1 fir progressive Frames stehen. Wird das Feld auf 1 gestellt, so flhrt
dies zu einem schnelleren Enkodieren allerdings unter Umstanden auch zu einem Quali-
tatsverlust bei den interlaced Frames. Diese Einstellung kann fur jeden Frame (I, B und P)
unabhangig voneinander angegeben werden. Fir weitere Informationen schauen Sie
sich bitte ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.10 an. Diese Option ist nur fir MPEG-2
verfugbar.

Typ Quantisierungsmafstab: Hier gibt man an, welche Funktion zwischen dem Faktor
fur den Quantisierungsmafstab und beim Quantizer Scale, der in der invertierten Quan-
tisierungsarithmetik benutzt wird, verwendet werden soll. Setzen Sie den Wert auf Null,
um eine lineare Funktion zu definieren, oder auf 1, um eine non-lineare Funktion zu spe-
zifizieren. Diese Einstellung kann fir jeden Frame (I, B und P) unabhangig voneinander
angegeben werden. Fur weitere Informationen schauen Sie sich bitte ISO/IEC 13818-2
Abschnitt 6.3.10 an. Diese Option ist nur fur MPEG-2 verfugbar.

Internes VLC Format: VLC ist ein Akronym flr Variable Length Coding. Diese Option
gibt eine von zwei MPEG definierten, variablen Langenkodierungstabellen an, die fur
intern kodierte Blocke verwendet werden. Tabelle 1 wird statistisch gesehen als
Optimierung fur intern kodierte Bilder angesehen, die innerhalb des Kernbereichs von
MPEG-2 kodiert wurden (z.B. 0.3 - 0.6 Bit/Pixel). Im Allgemeinen wird der Wert auf 1 fir
MPEG-2 Video gesetzt und kann so unabhangig fur jeden Frametypen angegeben wer-
den (I, B und P). Fur weitere Informationen schauen Sie sich bitte ISO/IEC 13818-2
Abschnitt 6.3.10 an. Diese Option ist nur fur MPEG-2 verfugbar.

Alternierende Scanstrukturen verwenden: Geben Sie eine der beiden Entropie Scan-
strukturen an, die die Reihenfolge angeben, in denen quantisierte DCT-Koeffizienten mit-
tels Run-Length Verfahren kodiert werden. Bestimmen Sie den Wert 1 fur die
alternierenden Scanstrukturen oder Null fur zickzack Scanstrukturen. Die alternierenden
Scanstrukturen sollen fir interlaced Video besser geeignet sein, wobei die differenzierte
Vorwartsquantisierung deaktiviert ist. Diese Einstellung kann fir jeden Frame (I, B und P)
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unabhangig voneinander angegeben werden. Fir weitere Informationen schauen Sie
sich bitte ISO/IEC 13818-2 Abschnitt 6.3.10 an. Diese Option ist nur fir MPEG-2
verfugbar.

Unter Allgemein finden Sie die folgenden Optionen:

Sequenzendcode: Wenn der Wert auf 1 steht, wird der Sequenzendcode an das Ende
des Videostroms geschrieben (er schlie3t den Strom ab). Normalerweise steht der Para-
meter auf 1; er steht auf Null, wenn Sie vorhaben, die Videostrome nach dem Enkodieren
zu verbinden. Fir weitere Informationen schauen Sie sich bitte ISO/IEC 13818-2
Abschnitt 6.3.2 oder ISO/IEC 11172-2 Abschnitt 2.4.3.1 an.

SVCD-Benutzerdatenblécke einbetten: Bei 1 werden die Anwenderdatenblocke im
Bitdatenstrom eingefiigt, um den Platz fir die SVCD Scaninformationsdaten zu
reservieren. Der Multiplexer flllt dann die korrekten Werte aus, wenn der Videostrom
gemuxt wird. Diese Einstellung sollte nur fur SVCD Video eingeschaltet sein, fur nicht-
standardisiertes SVCD Video aber ausgeschaltet sein.

Unter Ratenkontrolle finden Sie folgende Optionen:

Die Optionen Parameter Reaktion, Initiale Durchschnittsaktivitat, Initiale Messung
zur globalen Komplexitat und Initialer Fullzustand des virtuellen Puffers sind sehr
komplex sowie hoch mathematisch. Diese Parameter haben die Voreinstellung Null und
sollten nicht verandert werden, auf’er wenn Sie durch das MainConcept Supportteam
dazu angeleitet werden.

Minimaler Frame-Prozentsatz: Ohne Verwendung, diese Einstellung wird in der nachs-
ten Version entfernt.

Prozentsatz Frame auffiillen: Ohne Verwendung, diese Einstellung wird in der nachsten
Version entfernt.
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Bewegungsberechnung bietet die folgenden Optionen:

+ Bewegungsvektoren P-Frame
* Vorwartssuche Breite

» Vorwartssuche Hohe

* Bewegungsvektoren B-Frame
* Vorwartssuche Breite

» Vorwartssuche Hohe
* Rickwartssuche Breite
* Rickwartssuche Hohe

Die Einstellungen fur die Suchbreite und -hdhe auf die (halbe) Hohe des Fensters gesetzt
werden fir die Bewegungsberechnung verwendet. Hier ist ein Beispiel dafur, wie die
Werte definiert werden missen, wenn wir annehmen, dass eine maximale Bewegung von
10 Pixeln pro Frame in horizontaler Richtung und 5 Pixeln pro Frame in vertikaler Rich-
tung sowie M = 3 (I B1 B2 P) vorkommt.

Table 1: Werte fur Suchbreite und -hohe

vorwarts horizontal vertikal ruckwarts | horizontal vertikal
| =>B1 10 5 B1<=P 20 10
| =>B2 20 10 B2<=P 10 5
|=>P 30 15

Die Parameter des Suche Einstellungsfenster sind +/- Werte. Wenn beispielsweise ein
Wert in diesem Fenster 10 ist, dann wird die eigentliche Suche nach einem Ubereinstim-
menden Pixel von (x + 10, y) bis (x - 10, y) flr jeden Pixel (x, y) gehen.

Diese Werte werden normalerweise automatisch mit Hilfe der beiden Video Encoder Sli-
der (Suchmethode und Suchbereich) oder dem Suchbereich fir Pixelbewegung
bestimmt. Sie kdnnen hier aber auch manuell eingestellt werden.
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Das Audioeinstellungen Fenster

Dieses Fenster bietet Profieinstellungen fir den Audioexport.
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Unter Audioeinstellungen finden Sie die folgenden Optionen und Parameter:
Audiotyp:

Keines: Wenn Sie kein Audio konvertieren wollen, wahlen Sie hier Keines.
MPEG-1 Layer 1: Wird normalerweise nicht verwendet.

MPEG-1 Layer 2: Wird fur VCD, SVCD und PAL DVD verwendet.

PCM: Wird fir NTSC DVD verwendet.

Anstatt MPEG Layer 2 verwenden NTSC DVDs LPCM (Linear PCM) Audio (oder AC3)
als Standard Audiotyp. LPCM ist ein unkomprimiertes Audioformat, das eine hohe Qua-
litat bietet, aber auch eine weitaus hohere Gesamtbitrate verwendet (folglich ist eine ge-
ringere Bitrate fur den Videostrom vorhanden). PCM ist nur fir MPEG-2 Datenstrome
verfugbar und wird nur selten fir PAL DVDs benutzt.
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MPEG:
Unter De-Emphasis finden Sie drei Optionen: Keine, 50/15 uS und citt. j 17.

Diese Funktion ist eine Markierung (Flag) fur den Player, die festsetzt, welche De-
Emphasis auf das Audio angewendet wird. Bei DVD und SVCD wird Keine festgelegt,
bei VCD entweder Keine oder 50/15 uS.

Modus:
Stereo: Standard Stereo

Joint Stereo: Diese Option konvertiert den Ton im unteren Frequenzbereich zu Mono
(was vom menschlichen Ohr nur schwer zu erfassen ist). Dies fuhrt zu einer Steigerung
der Stereoqualitat in den mittleren und héheren Frequenzbereichen. Die Einstellung ist
nur sinnvoll, wenn die Audiobitrate unter 200 Kbps ist, da bei hdheren Bitraten die Band-
breite ausreicht, um den gesamten Frequenzbereich in Stereo auszugeben.

Zweikanal: In diesem Fall werden beide Audiokanale separat als Monokanale ausgege-
ben; dies wird im Allgemeinen flr Zweikanalton verwendet. Die Kompression der Kanale
findet einzeln statt.

Einkanal (Mono): Dies ist der normale Mono Ton.

Audio Bitrate (KBit/Sek):

32-384: Diese Einstellung spezifiziert die Bitrate des Audiostroms. Aufgrund des ausge-
wahlten MPEG-Typs kdnnen einige Werte nicht zuganglich sein. Eine Steigerung der Bit-
rate fuhrt zu besserer Tonqualitat aber auch zu gréReren Dateien; ist die Gesamtbit-rate
eingeschrankt, bedeutet dies, dass von ihr weniger fur Video zur Verfigung steht.

Private Bit setzen: Es handelt sich um ein Bit im Audio-Header, das bei Bedarf vom
Anwender gesetzt werden kann.

Copyright Bit setzen: Die Option spezifiziert, ob das Audio mit Copyright versehen wird
oder nicht. Diese Einstellung ist frei wahlbar; sie hat fur den Kodierungsprozess aller-
dings keinerlei Wirkung.

Original-Bit setzen: Hier ist definiert, ob das Audio eine Kopie oder ein Original ist.
Diese Einstellung ist ebenfalls frei wahlbar; sie hat flir den Kodierungsprozess aber kei-
nerlei Wirkung.

CRC aktivieren: Diese Einstellung legt fest, ob das CRC in jedem Audioframe eingebet-
tet ist; bei SVCD und DVD Spezifikation ist die Option eingeschaltet.
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Psychoakustisches Modell:

Zwei durch MPEG spezifizierte Modelle (1 und 2), die dazu dienen, den Level des hérba-
ren Rauschens zu berechnen, das gerade noch wahrgenommen werden kann.

PCM:

Mute-Markierung: Markierung flr das Abspielgerat, ob der Ton abgestellt wird oder
nicht, wenn alle Samples in einem Audioframe Null sind.

Emphasis (nur 48 KHz): Markierung fir das Abspielgerat, ob die Emphasis auf alle
Audio Samples vom Beginn des Audiostroms an angewendet werden soll.

Dynamische Bereichssteuerung: Die Option ist ein empfohlener Aussteuerungswert,
der auf alle Audio Samples angewendet werden kann, die von der ersten Zugriffseinheit
dekodiert wurden. Ist das Hakchen gesetzt, wird die Dynamische Bereichssteuerung
aktiviert. Die Einstellung hat letztlich keinen Einfluss auf die Enkodierung des Audios. Sie
ist lediglich ein Wert, den Decoder verwenden kdnnen, wenn Sie Audio abspielen.

Aussteuerung (dB): Der Aussteuerungswert (X und Y) ist ein empfohlener Wert, der

vom DVD-Spieler auf alle Audio Samples angewendet werden soll, wo Aussteuerung
(Gain) = 24.082 - 6.0206 * X - 0.2007 + Y ist.
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Das Multiplexer-Einstellungen Fenster

In diesem Fenster kénnen Sie kontrollieren, ob in |hren zu exportierenden MPEG-
Dateien Audio und Video kombiniert werden (Multiplexing bzw. Muxing) sollen, d.h. ob
man sie als eine einzige Datei exportiert. Das Fenster bietet zusatzlich professionelle
Einstellungen fir das Muxing:
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Im Allgemeinen werden die Parameter dieses Fensters durch die Grundeinstellungen
des Encoders bestimmt, d.h. man erhalt andere Parameter, wenn die Daten unter Aus-
gabeformat im Hauptfenster verandert werden.

Hier die Multiplexer-Einstellungen im Detail:

Variable Bitlibertragungsrate:

Diese Option setzt den Muxing-Modus auf eine variable oder konstante Bitrate. Wenn sie
ausgeschaltet ist (konstante Bitrate), dann enthalt der Ausgabedatenstrom ,leere
Pakete®, mit denen er aufgefillt wird (wenn benétigt), um die vorher festgelegte kon-

stante Bitrate zu erreichen. Beim Muxing mit variabler Bitrate werden keine derartigen
,Pakete” hinzugefiigt.
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Multiplexing-Typ:

Das Drop-down Menu bietet die Optionen MPEG-1, VCD, MPEG-2, SVCD, DVD, TS
(Transportstrom) und Keines. Die Einstellungen werden im Allgemeinen durch die Para-
meter des MPEG Encoders vorgegeben.

Stapeloptionen:

Unter dieser Rubrik finden Sie die Optionen GroRe (bytes) und Pakete/Stapel. Stapel-
grofe ist die Anzahl der Bytes in jedem Paket (oder Sektor); VCD und SVCD verwenden
2324 Bytes, DVD benutzt 2048 Bytes und das Ubliche MPEG-1/2 kann bis zu 4096 Bytes
erreichen (4096 ist unsere Grenze, nicht die Grenze von MPEG). Der gemuxte Bitstrom
wird in diese Pakete mit jeweils einem Pack-Header aufgeteilt. Sie enthalten einen oder
mehrere PES (Program Elementary Streams) Pakete (Stiicke von Video- und Audiostro-
men). Die Pakete/Stapel Einstellung definiert die Zahl der PES Pakete, die in jedem
Paket platziert werden. VCD, SVCD und DVD wollen immer nur ein PES Paket pro Pack.

Systemstartverzégerungen (ms):

Der Pack Wert spezifiziert den Start Timecode des gemuxten Datenstroms (dieser kann
sich vom Start Timecode des Videostroms unterscheiden). Er ist ebenfalls frei wahlbar.
Die Video, Audio 1 und Audio 2 Verzdgerungen definieren im Wesentlichen die Start-
zeit des entsprechenden Stroms (relativ zur Pack Verzdégerung). Wenn diese Einstellun-
gen nicht Ubereinstimmen, werden die Datenstrome zu unterschiedlichen Zeiten starten.
Im Normalfall sind sie gleich; aber nehmen wir einmal an, Sie haben einen Video- und
einen Audiostrom, von denen Sie wissen, dass das Audio erst 500ms nach dem Video
beginnt. Man wirde dann die Videoverzdgerung auf irgendeinen Wert setzen und die
Audio 1 Verzdégerung zur Videoverzdgerung auf +500 stellen, was die beiden Daten-
strome beim Abspielen synchronisiert.

Optionen zum Splitten von Dateien:

Max. DateigroBe: Man tragt hier den Wert (in MB) ein, ab dem eine weitere Datei
geschrieben werden soll.

Uhren zuriicksetzen: Wenn Uhren zuriicksetzen aktiv ist, werden die SCR, PTS und
DTS Uhren auf die Systemstartverzégerungswerte (die Startwerte) zurlickgesetzt,
sollten Sie eine neue Datei starten. Dies wirde die Timecodes jeder dieser Dateien mit
den gleichen Werten starten. Wenn die Funktion abgeschaltet ist, werden die Uhren
nicht zurlickgesetzt und die Timecodes werden von einer Datei zur nachsten fortgesetzt.
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Markierung ’Unterbrochene Verbindung’ in GOP setzen: Dies hat mit der Art und
Weise zu tun, wie MPEG Frames komprimiert. Im Normallfall besteht eine GOP aus
einem I-Frame und mehreren B- und P-Frames. |-Frames sind nicht von irgendeinem
anderen Frame abhangig, P-Frames beziehen sich im Allgemeinen auf den vorausge-
henden P- oder I-Frame. B-Frames sind normalerweise abhangig von den vorherigen
und den nachfolgenden I- oder P-Frames.

Eine Standard GOP (die Voreinstellung) ist 15 (vielleicht 18) Frames lang und sie sieht
aus wie folgt (in der Reihenfolge, wie die Frames angezeigt werden):

..BBIBBPBBPBBPBBP,BBIBBPBBPBBPBBP,..

Hier sind die ersten beiden B-Frames abhangig sowohl von dem I-Frame nach ihnen als
auch vom letzten P-Frame der vorherigen GOP. Die 'Unterbrochene Verbindung’ Mar-
kierung im GOP-Header dient dazu, die Decoder zu instruieren, dass irgendeine Art von
Prozess in Gang gesetzt wurde, sodass der vorherige P-Frame nicht vorhanden ist und
die ersten beiden B-Frames nicht korrekt dekodiert werden (der Decoder wirde diese
dann ignorieren). Wenn Dateien aufgeteilt werden (split files), werden sie an den Gren-
zen einer GOP aufgespaltet, sodass der vorherige P-Frame von den ersten B-Frames in
der neuen Datei nicht mehr vorhanden ist (wenn er sich in der vorherigen Datei befindet).
Wenn die Dateien der Reihe nach abgespielt werden und der letzte P-Frame der ersten
Datei vom Decoder beibehalten wird, dann kann der Decoder die ersten B-Frames der
zweiten Datei korrekt entschlisseln.

Die Einstellung Markierung ’Unterbrochene Verbindung’ in GOP setzen erlaubt es
Ihnen festzulegen, ob diese Markierung gesetzt ist oder nicht. Es hangt auRerdem davon
ab, ob man beabsichtigt, die Dateien nacheinander oder getrennt abzuspielen.

Sequenz-/Programmendcodes schreiben: Wenn die Funktion aktiviert ist, werden die
Sequenz- und Programmendcodes auf die alte Datei geschrieben, sollten sie zu einer
neuen Datei Uberwechseln. Sind diese Dateien dazu bestimmt, nacheinander abgespielt
zu werden, dann sollte man die Datenstrome nicht abbrechen. Die Option gilt nur far
Dateien, die aufgesplittet werden; sie betrifft nicht die letzte (oder einzige) generierte
Datei.

Pulldown:
Die Option beinhaltet drei Parameter: 2:3, 3:2 und Auto. Wenn Pulldown (Framerate
anpassen) im Videostrom existiert, muss der Multiplexer die PTS/DTS Zeitmarken

anpassen, um die Anzeige der Extrafelder zu gewahrleisten. Diese Einstellung sollte auf
den gleichen Wert gesetzt werden wie bei Video Pulldown.
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Zeitmarken:

Sie finden Alle Frames, I- und P-Frames und I-Frames in diesem MenU. Sie kénnen
hier wahlen, welche Frames im Strom Zeitmarken angeheftet bekommen. Die Zeitmar-
ken werden zur Synchronisierung von Video und Audio bendtigt. Im Allgemeinen kann
man sagen, dass die Option auf I-Frames gesetzt werden sollte. Fir bestimmte Formate
sind die Werte eindeutig definiert.

VCD-Audiodaten auffiillen: Einige VCD-Brennprogramme erfordern, dass diese Mar-
kierung gesetzt wird und manche nicht. VCD Videopakete sind 2324 Bytes lang, aber die
Audiopakete haben nur eine Lange von 2304 Bytes. Wenn man die Daten auf einen
VCD-Datentrager schreibt, werden die Audiopakete in normale 2324 Bytes Sektoren
gelegt. Einige VCD-Brennprogramme befassen sich selbst mit den extra 20 Bytes, wobei
andere dagegen das Vorhandensein dieser 20 Bytes zusatzlich bendtigen. Ist die Funk-
tion aktiviert, werden die Audiopakete mit 20 Null-Bytes aufgefiillt, sodass sie 2324 Bytes
lang sind; wenn die Option nicht eingeschaltet ist, besitzen die Audiopakete nur eine
Lange von 2304 Bytes. Diese Einstellung ist nur von Bedeutung bei VCDs.

Programmendcode schreiben: Ist diese Funktion aktiviert, wird der Programmendcode
an den Schluss der Datei geschrieben. Die Einstellung gilt nur fur die letzte Datei, wenn
die Splitting-Option eingeschaltet ist oder wenn nur eine einzelne Datei erzeugt wurde.

Sequenzheader ausrichten: Bei Aktivierung der Funktion werden die Sequenzheader,
die im Videostrom existieren, an den Anfang des PES Pakets platziert. Dies macht es
einfacher, die Sequenzheader und den Start der GOP zu finden. Wenn man einen
Sequenzheader anpasst, ist es moglich, dass das vorherige Video PES Paket aufgefullt
werden muss, um es auf die richtige GréfRe zu bringen. Diese Option verbraucht nur ein
wenig der gesamten Bitrate. Sie wird fir SVCDs und DVDs benétigt.

SVCD Scan Offsets hinzufiigen: SVCD definiert einige Navigationsinformationen, die
in den Videostrom gelegt werden. Sie helfen dem Abspielgerat, einfach vor- und zurtck-
zuspringen. Diese Information nennt man Scan Offset und sie wird normalerweise flr
SVCDs bendétigt. Die Funktion verbraucht ebenfalls nur ein wenig der gesamten Bitrate.

Diese Option wird ignoriert, sollten Sie die Muxing-Rate héher als die
fur SVCD erlaubte angeben.
Q <>
it 4 B
.th
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VideopuffergroBe (in kb)

Software Decoder ignorieren im Normalfall die PuffergréRe, wogegen viele Hardware-
Player Probleme haben, sollte die GréRe des Zwischenspeichers nicht korrekt sein.
Diese Einstellungen definieren die GroRe der Puffer (Zwischenspeicher), die zur Deko-
dierung von Video und Audio gebraucht werden. Wenn diese zu niedrig sind, erhalten
Sie ein Uberlaufen der Zwischenspeicher. Dies kann zu ruckelndem Video und/oder
Audio fihren. Im Allgemeinen besitzen die Puffer (engl: buffer) die gleiche Gro3e wie der
Video VBV (Video Buffering Verifier), obwohl die VBV Einheiten nur die Halfte dieser Ein-
heiten betragen. Bei DVD wird 232 fir den Video Zwischenspeicher festgesetzt.

Der Video Buffering Verifier ist eine Art hypothetischer Dekoder mit einem Zwischenspei-
cher, dessen Grolie durch die Videopuffergrofle bestimmt wird. Konvertierte Bilder aus
dem MPEG-Datenstrom werden in den Zwischenspeicher gelegt (hypothetisch) und in
regelmaldigen Intervallen aus ihm entfernt. Der MPEG Videostrom sollte so beschaffen
sein, dass er die Grélke der konvertierten Frames variiert, indem er den Zwischenspei-
cher nicht ,unterflllt* (d.h. dass er leer wird, wo keine Frames mehr im Puffer sind, wenn
es an der Zeit ist, einen zu konvertieren) oder Uberflllt (d.h. dass er voll wird, wo aber
kein Platz mehr flr weitere konvertierte Bilder vorhanden ist).
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Tutorial - Export eines Projekts

In diesem kurzen Tutorial méchten wir Ihnen zeigen, wie man ein Projekt
als MPEG-2 Datei fir eine DVD exportiert. Im Exportfenster kann man
'ﬁ-‘h ein Projekt ganz einfach zu einem einzelnen Videoclip verbinden.

e

Um ein Projekt in einen einzelnen Clip zu einer Ausgabedatei zu rendern, 6ffnen Sie es
(falls es noch nicht offen ist) und fliihren Sie folgende Schritte durch:

1.

Vergewissern Sie sich zunachst, ob die gelbe Linie Uber der Timeline mit der Lange
des ganzen Projekts Ubereinstimmt. Es ist durchaus mdglich, dass die gelbe Linie
verlangert oder verschoben werden muss, sodass sie das gesamte Projekt Uber-
spannt. Dies hat zur Folge, dass lediglich dieser Teil des Projekts gerendet wird.

Tat 58130 e =) b | &k -] € |5 | bk E3 18
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2. Wenn Sie die gelbe Linie auf die richtige Position sowie Lange gebracht haben, Kili-

cken Sie auf den Exportieren Button n in der Timeline, um das entsprechende
Fenster zu &ffnen:

w Fyprbseren "Tenehne 1"
E:/Timekne 1 [ ‘-
|

3. Sie mussen zunachst einige allgemeine Einstellungen zur Ausgabedatei machen.
Aktivieren Sie die Nur gelbes I/O Segment exportieren Kontrollbox, sodass nur die-
ser Teil gerendert wird. Unter Exportieren nach gibt man den gewinschten Spei-
cherort sowie den Namen der Ausgabedatei an. Klicken Sie auf den Browse Button,
um nach dem Zielverzeichnis auf ihrem System zu suchen und geben Sie einen
Namen ein. Driicken Sie zum Abschluss auf Speichern.
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4. Da wir eine MPEG-2 Datei fur DVD exportieren wollen, mussen wir sowohl den
Audio- als auch den Videostrom rendern. Aus diesem Grund wahlen wir im ersten
Drop-down Menl unter Format die Option Video + Audio.

= Faipartieren "Timehne 1°

5. Wir méchten unser Projekt als MPEG-2 Datei rendern, damit wir spater eine DVD
erstellen kdnnen. Aus diesem Grund wahlen wir hier MPEG im zweiten Drop-down
Menl Exportformat.

= [pporbieren Temeline 1°

-

DV V] Type 1 [max. 2G0)

Cov &1 Tope 1 Mulli File

O'w DIF

A

e
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6. Nachdem Sie MPEG als Format bestimmt haben, wird der Formatoptionen Button
aktiviert. Wenn Sie ihn jetzt anklicken, erscheint ein Fenster mit diversen Grundein-
stellungen fir die MPEG Ausgabedatei. Wir beschranken uns hier auf die wichtigsten
Einstellungen, da die meisten ohnehin automatisch getatigt werden, sobald eines der
vorgegebenen Templates (Vorlagen) gewahlt wird. Im Drop-down Meni MPEG Type
wahlt man DVD, da wir die Ausgabedatei zur Erstellung einer DVD verwenden moch-
ten. Natdrlich kann man hier auch jedes andere Format wahlen. Unter Frame Size
bestimmen Sie 720x576, weil es sich dabei um die Standardauflosung flr eine PAL
DVD handelt. Bestétigen Sie lhre Einstellungen mit OK.

|II| MPEG format settings 2| x|

MPES Type (BRI

Yideo mode PAL (25.0 fp=)

Frame size 720 x 576

Field= Mo fields

Audio =ampling rate 48000 Hz
|Advanced seftings... |

Eﬁﬁﬁﬁffﬁﬁﬁﬁiﬁﬁfﬁfg Cancel

empfehlen lhnen, diese nur flr spezielle Aufgaben zu verandern
™, oder wenn Sie mit den Optionen vertraut sind. Die Einstellungen der
4+ erweiterten Einstellungen sind primar fur Profis gedacht. Falsche

Die Parameter bei den MPEG Formatoptionen fir Video und Audio
' liefern im Allgemeinen Ergebnisse von hervorragender Qualitat. Wir
@)
vath Parameter kdnnen zu unkompatiblen MPEG-Dateien fihren.
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7. In der Mitte des Eportfensters von MainActor v5 sehen Sie eine Zusammenfassung
der aktuellen MPEG-Einstellungen, die Sie gerade vorgenommen haben. So kénnen
Sie diese noch einmal kontrollieren, bevor Sie das eigentliche Projekt rendern.

= Eyprtbieren Tenelne 1"
=
CL T - | |

8. Wenn Sie moéchten, kénnen Sie lhre persénlichen MPEG-Einstellungen fir den zu-
kinftigen Gebrauch sichern. Klicken Sie auf den Speichern Button im unteren Teil
des Exportfensters. Sie kénnen die Vorgabe akzeptieren oder einen eigenen Namen
eingeben. Bestatigen Sie die Eingabe mit OK. In Zukunft lasst sich dann die benut-
zerdefinierte MPEG-Einstellung aus dem Profile Menl auswahlen.

Fed- el mann Sl akctisrllic ﬂl.l-'.l:lihﬂll'l:ll-i
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9. Wenn Sie den Rendervorgang starten mdchten, klicken Sie bitte auf den Exportieren
Button. MainActor v5 wird das Projekt dann ausgeben und der produzierte Clip
erscheint automatisch im zuvor angegebenen Ordner.

& Maindcbor - Exporting—

= glapsed: 25 seconds, remaining: 3 minutes 13 sec

Herzlichen Glickwunsch! Sie haben gerade |hr erstes MainActor v5 Projekt exportiert.
Nun kénnen Sie die MPEG-2 Ausgabedatei mit einer DVD-Authoring Software bearbei-
ten, um sie spater auf eine DVD zu brennen. Dann kann man sich sein filmisches Meis-

terwerk auch auf einem normalen DVD-Spieler anschauen.
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Glossar

In diesem Glossar wollen wir Ihnen die wichtigsten Begriffe im Bereich der Videobearbei-
tung und auch dieses Handbuchs einmal genauer erlautern. Die Liste erhebt keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit, da es mittlerweile so viele verschiedene Ausdrucke und
Bezeichnungen gibt, sodass es einer Sisyphus Aufgabe gleichkommen wiirde, diese alle
hier aufzunehmen. Doch um einen grundlegenden Uberblick iiber das Gebiet zu geben,
dazu sollte dieses Glossar ausreichen.

Alpha Kanal

Es handelt sich hier um einen weiteren speziellen Kanaltyp bei einem RGB Bild, der fir
dessen Transparenz verantwortlich ist. Der Alpha Kanal ist wichtig, wenn mit Overlay
gearbeitet wird.

Analog

Bei analogen Verfahren werden die Daten als fortlaufende Werte dargestelit.

Antialiasing

Eine Art Kantenglattung bei Objekten, Texten bzw. Elementen in einem Video, um Trep-
peneffekte und Artefakte zu vermeiden.

AVI

AVl ist die Abkurzung fur das Englische Audio Video Interleaved. Ein einfaches aber sehr
verbreitetes Containerformat, bei dem die Video- und Audiodaten miteinander verbunden
sind. AVI-Dateien bendétigen verschiedene Codecs.

Background Rendering

Dies ist die englische Bezeichnung fiir Hintergrund Rendern. Dabei werden Anderungen
am Videomaterial schon wahrend der Bearbeitung der Clips in der Timeline im Hinter-
grund neu berechnet, sodass spater der Export bzw. das Rendern des Projekts schnel-
ler vonstatten geht.
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Bit

Englische Anklirzung flr Binary Digit. Kleinste Einheit bei der Darstellung von Daten.
Diese werden als binarer Zahlenwert von 0 oder 1 definiert.

Bitmap

Das Bitmap Format (BMP) ist ein spezielles Bildformat bei Computern. Bei einer Bitmap
besteht das Bild aus einzelnen Punkten, sog. Pixeln.

Bitrate

Ein MaR fiir die Ubertragungsgeschwindigkeit, bei der die Anzahl der pro Sekunde (iber-
tragenen Bits gemessen wird. Je hdher die Bitrate desto besser ist die Qualitat des
Videos.

Camcorder

Eine Kombination von Videokamera und -rekorder.

Capture

Capture ist der englische Begriff fiir die Ubertragung bzw. die Aufnahme von Video- und
Audiosignalen auf den Computer. Dabei kann es sich sowohl um digitales als auch um
analoges Filmmaterial handein.

Codec

Codec ist die Abkurzung fur COmpressor/DECompressor. Es handelt sich dabei um Soft-
waretreiber (es gibt auch Hardware-Codecs), die die Kompression von Videodaten wah-
rend des Capturevorgangs und anschlieBRend die Dekompression wahrend der
Wiedergabe vornehmen. Hinter dem Prozess stecken komplexe Algorithmen.

Composite Video

Composite Video ist eine altere aber durchaus gelaufige Schnittstelle zur analogen Auf-
zeichnung. Dabei sind in einem einzelnen Videosignale bei der Aufnahme Luminanz und
Chrominanz zusammengefasst. Sie ist stark auf dem professionellen Markt vertreten, fin-
det aber auch im privaten Bereich immer mehr Beachtung.
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Compositing

Es handelt sich dabei um eine bestimmte Technik, bei der Bilder bzw. Aufnahmen Uberei-
nander gelegt werden. Durch diese Kombination der Clips entsteht ein neues Video. Ein
sehr bekannter Compositing Effekt ist z.B. der Bluescreen Effekt oder das Keyen.

Deinterlace

Bei diesem Verfahren werden Artefakte entfernt, die auf das zwei Halbbilder bzw. Felder
Phanomen zurickzufuhren sind (siehe auch Interlace).

Dekompression

Die Wiederherstellung von komprimierten Videodaten mit Hilfe eines Codecs. Dieser
dekomprimiert die komprimierten AVI-Daten und liefert der Videohardware des Compu-
ters ein lesbares Format.

DirectX

Eine von Microsoft entwickelte Technologie, die eine beschleunigte Wiedergabe von
bewegten Bildern unter Windows erlaubt, wie z.B. bei Videos oder Spielen. Die Pro-
gramme greifen dabei direkt auf den Speicher der Grafikkarte zu und entlasten so den
Computerprozessor.

DivX

Dies ist ein Videokompressionsformat fur AVI-Dateien, das digitales Bildmaterial in
hohem Malie komprimiert. Der DivX-Codec erlaubt es, Filme im MPEG-4 Format zu spei-
chern. Beim DivX MPEG-4 Format lasst sich der Inhalt einer DVD zehn bis zwdolf Mal
reduzieren und dabei eine weitaus bessere Qualitat als bei einem VHS-Videoband erzie-
len. So lasst sich beispielsweise ein zwei Stunden langer Film von ca. 6 GB problemlos
auf 700 MB verkleinern, um ihn so auf einer normalen CD zu speichern.

DV

AbkUlrzung fur digitales Video, d.h. Videomaterial, das beispielsweise mit einem digitalen
Camcorder aufgenommen wurde.
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DVD

Eine DVD (auch bekannt als Digital Versatile Disc oder Digital Video Disc) ist ein Daten-
tragertyp, der qualitativ hochwertiges MPEG-2 Video sowie alle moglichen Datenformen
speichern kann. Eine DVD-RAM ist beispielsweise ein Speicherformat von hoher Kapazi-
tat, kann aber nicht wie eine normale DVD Video Disc abgespielt werden.

Eine DVD Video Disc kann auch MPEG-1 zum Inhalt haben, allerdings wird im Allgemei-
nen MPEG-2 verwendet, da es eine bessere Qualitat bietet. DVDs haben die Gréle einer
Compact Disc und konnen in eingestandigen DVD-Spielern oder bei entsprechender
Hardware auch auf Computern.

Export

Wenn Sie ein Projekt exportieren, dann wird es gerendert und z.B. in eine AVI oder
MPEG Datei ausgegeben. Diese kann man dann je nach Format zurtick auf den digitalen
Camcorder, auf eine VCD, SVCD oder DVD usw. Uberspielen. Beim Export bzw. Ren-
dern werden die bearbeiteten Videodaten neu berechnet.

Felder

Ein Frame besteht aus zwei Feldern (engl.: fields) bzw. Halbblildern. Diese haben z.B. die
Bezeichnung Feld A und Feld B oder Oberes Feld und Unteres Feld. Beim Interlace-Ver-
fahren werden die Frames (das Vollbild) also in zwei Halbbilder aufgespaltet.

FireWire

Ein Begriff, der von Apple eingefiihrt wurde und sich auf die IEEE-1394 Schnittstelle
bezieht. Videodaten von digitalen Quellen werden mittels dieser Verbindung auf den
Computer Ubertragen. Die FireWire Schnittstelle ist auch unter dem Namen i.LINK
bekannt.

fps

Dies ist die Abkurzung fur den englischen Ausdruck frames per second (= Frames pro
Sekunde). Damit gibt man die Wiedergabegeschwindigkeit eines Videos an. In den USA
ist Sie 29.97 fps (bzw. 30 fps) und in Europa 25 fps.
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Frame

Ein Einzelbild eines Videos. Bei PAL werden 25 Frames pro Sekunde abgespielt, bei
NTSC sind es 29.97 bzw. manchmal 30 Einzelbilder pro Sekunde. Ein Frame besteht aus
zwei Halbbildern bzw. Feldern.

Gradient

Ein langsamer bzw. allmahlicher Ubergang von einer Farbe zur anderen.

Interlace

Man konnte dieses Phanomen auch als eine Art Zeilensprung bezeichnen. Bei analogem
und digitalem Material ist das Video interlaced oder non-interlaced. Bei einem Video mit
Interlace besteht ein Frame aus zwei Feldern bzw. Halbbildern, ein oberes und ein unte-
res Feld. Die geradzahligen Bildlinien erzeugen das eine Halbbild, die ungeraden Bildzei-
len das andere Feld. Jedes Feld enthalt abwechselnd eine horizontale Bildzeile eines
Frames. Die Linien des Bildes werden dabei so schnell auf den Bildschirm projiziert, dass
das menschliche Auge die zwei Felder nur als ein einziges Bild wahrnehmen kann.

Bei der Wiedergabe und beim Export eines Videos sollte man gewahrleisten, dass die
angegebene Reihenfolge der Felder mit der des Ausgabesystems Ubereinstimmt, um
Stérungen beim Bewegungsablauf von Objekten, eine kammartige Darstellung sowie
Kantenartefakte zu vermeiden.

JPEG

Akronym flr Joint Photographic Experts Group, das auch unter dem Namen JPG bekannt
ist. Hierbei handelt es sich um ein Dateiformat, bei dem Bilder in hohem Mal}e aber mit
geringem Qualitatsverlust komprimiert werden. Der Vorteil des JPEG-Formats ist, dass
man den Kompressionsgrad selber bestimmen kann.

Keyen

Einer der eindrucksvollsten Spezialeffekte beim Film ist das Keyen, mit dem man eine
bestimmte Pixelfarbe ausblenden kann. Diese wird dann durch die Farbe des Hintergrun-
des ersetzt, sodass dort letztlich ein anderes, eingefluigtes Bild oder Video anstatt der
Pixelfarbe zu sehen ist.
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Key Frame Animation

Technik, mit der man Animationen Uber die Zeit erzeugen und choreografieren kann,
indem an bestimmten Punkten, an denen sich die Objekte befinden, sog. Keys gesetzt
werden. Diese Punkte lassen sich dann in einer Sequenz miteinander verbinden, sodass
sie sich entlang der Keys bewegen. Diese Keyframes werden zu festen Positionen tber
die Zeit und animieren so das entsprechende Objekt. Ein Beispiel: sie haben ein Objekt,
das sich bei Zeiteinheit 0 auf Position x befindet. Nach zwei Sekunden befindet sich das
Objekt auf Position y, an dem jetzt ein weiterer Key gesetzt wird. Nach finf Sekunden
bewegt es sich dann auf Punkt z, an dem man ebenfalls einen neuen Key definiert. Am
Ende bewegt sich dann das Objekt in funf Sekunden von Punkt x Uber y nach z.

Kompression

Komprimierung von Videodaten mit Hilfe von Codecs wahrend der Ubertragung bzw.
Aufnahme von Filmmaterial auf den Computer. Dabei werden die Daten mit weniger Bits
gespeichert oder Ubertragen.

MJPEG

MJPEG oder auch Motion-JPEG ist ein Dateiformat, das normalerweise auf Hardware
basiert; es existieren aber auch entsprechende Software-Codecs. Motion-JPEG ist eine
Weiterentwicklung des JPEG Standards fur Bild- bzw- Grafikdateien.

MP3

Der Ausdruck MP3 steht fir die Bezeichnung MPEG-1 Audio Layer Ill. Es handelt sich
dabei letztlich um kein neues Format. MP3 ist ein Bestandteil des MPEG-1 Videoformats.
Dabei werden die Audiodaten nach bestimmten Algorithmen in hohem Malke kompri-
miert, indem Audiodaten ignoriert werden, die vom menschlichen Ohr nicht wahrgenom-
men werden konnen.

MPEG

MPEG ist eine Methode, um audiovisuelle Daten effizient zu komprimieren. Das Ziel
dabei ist, durch komplexe Algorithmen die Qualitat hoch und die DateigrofRe niedrig zu
halten. MPEG ist ein Akronym fur Motion Picture Expert Group. Dies ist der Name der
Gruppe, die dieses Format entwickelt hat.
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Multiplexing

Multiplexing ist auch bekannt unter dem Namen Muxing. Bei diesem Verfahren werden
die Audio- und Videostrome zu einer einzigen Datei verbunden. Ein Beispiel dafir ware,
wenn Sie eine AVI-Datei haben, die Sie mit einer WAV-Datei und einem Voice Over zu
einer einzelnen MPEG-1 Datei kombinieren wollen.

NTSC

Abkurzung fur National Television Systems Committee. Es handelt sich dabei um das
amerikanische Fernsehformat, das 1953 vom Nationalen Komitee flr Fernsehsysteme
als Standard festgelegt wurde. Bei NTSC wird das Video mit 29.97 oder mit den etwas
selteneren 30 Frames pro Sekunde abgespielt. Die Auflésung ist hier 720x480.

Overlay

Beim Overlay Uberlagern sich zwei oder mehrere Bilder- oder Bildelemente. Es kann z.B.
vorkommen, dass eines der Bilder transparent bzw. leicht durchsichtig wird und so beide
zu sehen sind. Bei einem Overlay kann man auch Texteinblendungen vornehmen, wie bei
einem Titelvorspann oder Untertiteln. Spater werden dann die einzelnen Elemente zu
einem Video kombiniert.

PAL

AbkUlrzung fur Phase Alternating Line, was eine Phasenumkehrung der Zeilen bedeutet.
In Europa und in anderen Landern dieser Welt ist dies ein weiterer Fernsehstandard
neben NTSC. Die beiden Formate sind allerdings nicht kompatibel. Bei PAL wird das
Video mit 25 Frames pro Sekunde abgespielt. Die Auflésung ist hier 720x576.

PCM

PCM steht als Abkurzung fur die englische Bezeichnung Pulse Code Modulation. Dies ist
ein unkomprimiertes und verlustfreies Enkodierverfahren fur Audio. Dabei werden die
Audiosignale als digitale Daten dargestellt. Weiterhin dient es als Abtastverfahren fiir die
digitale Ubertragung analoger Datenstréme.

Pixel

Bei einem Pixel handelt es sich um einen einzelnen Punkt eines Bildes, der einen
bestimmten Farbwert annimmt.
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Quick Time

Eine alternative zum Windows AVI-Format, das von der Firma Apple entwickelt wurde.
Quick Time Videos kdnnen sowohl auf einem PC als auch auf einem Macintosh abge-
spielt werden, wenn die entsprechende Software auf dem System installiert ist.

RGB

Akronym fir die drei Grundfarben Rot, Griin und Blau, die die Grundlage der additiven
Farbmischung bilden, d.h. aus diesen drei Farben werden die anderen gemischt.

Rendern

Beim Rendern wird das bearbeitete sowie veranderte Video bei der Ausgabe neu berech-
net, d.h. Effekte, Ubergénge, zusatzliches Audio werden in diesem Prozess neu zusam-
mengefugt und zu einer einzelnen Datei kombiniert (siehe auch Export).

SECAM

AbkUlrzung fur das Franzdsische Séquential Couleur Avec Mémoire. Ein Farbfernsehsys-
tem Standard, der in Frankreich entwickelt und verwendet wird. Man benutzt es auch im
Mittleren Osten, in Russland und anderen osteuropdischen Landern. SECAM spielt wie
PAL 25 Frames pro Sekunde ab.

Smart Rendering

Beim Smart Rendering handelt es sich um eine Art intelligentes Rendern, wobei nur die
Veranderungen in einem Video neu berechnet werden. Diese Funktion spart nicht nur
enorm viel Zeit, wenn man die endgultige Version des Films produziert, sondern garan-
tiert auch, dass bei unverandertem Videomaterial die urspringliche Qualitat erhalten
bleibt.

Streaming

Streaming ist der Prozess, bei dem Videos Uber das Internet oder andere Netzwerke
ubertragen werden. Dabei mussen noch nicht alle Daten heruntergeladen worden sein,
um mit der Wiedergabe des Videos zu beginnen. Die restlichen Videodaten werden dann
im Hintergrund heruntergeladen.
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SVCD

SVCD ist eine Abkurzung fir Super-Video CD. Dabei handelt es sich um eine normale
Compact Disc, die MPEG-2 Video enthalt, das auf vielen eigenstandigen DVD-Playern
und Computern abgespielt werden kann. Der grof3te Vorteil einer SVCD ist, dass CD-
Brenner und Medien nicht so teuer wie DVD-Brenner und deren Medien sind. Um die
Geschwindigkeit des Laufwerks zu unterstitzen, wird das Video normalerweise mit einer
geringeren Bitrate und kleinerer Framerate als DVD Video produziert.

Man sollte jedoch beachten, dass bei der SVCD (wie bei der VCD) die Bildqualitat nicht
durch die Qualitdt des Mediums, d.h. der beschreibbaren CD, beschrankt ist, sondern
durch den Typen des Videoformats. Dieser erlaubt nur eine bestimmte Datenmenge auf
eine Disc zu speichern. Zusammengefasst bedeutet dies: um genug Videomaterial auf
eine Disc zu speichern, muss man Abstriche bei der Bildqualitat machen.

S-Video

Eine Abkurzung fur Super-Video. Diese Technologie erlaubt die bestmdgliche Wieder-
gabe von Videos auf einem entsprechenden Recorder. Dabei wird der Film in seine Hel-
ligkeits- und Farbkomponenten aufgeteilt, die dann separat Gbertragen werden.

Timeline

Die Timeline ist der Ort, an dem Videos bearbeitet werden. Sie besteht aus verschiede-
nen Audio- und Videospuren (auch Tracks genannt), in denen die entsprechenden Audio-
und Videostréme eingefigt werden.

vCD

VCD ist die Abkurzung fur Video CD. Es handelt sich um eine normale Compact Disc, die
MPEG-1 Video enthélt. Sie lasst sich auf VCD-Spielern, vielen DVD-Spielern und Com-
putern wiedergeben. Der grofdte Vorteil der VCD ist, dass CD-Brenner und deren Medien
(die Rohlinge) nicht so teuer wie DVD-Brenner und deren Medien sind. Der grof3te Nach-
teil ist allerdings die Qualitat von VCDs, die deutlich geringer als die einer DVD ausfallt,
denn um eine gewisse Lange in einem Video zu erhalten und die Geschwindigkeit des
Laufwerks zu unterstitzen, wird das Video normalerweise in halber FramegroRe eines
Vollbildvideos produziert und dann fir die Wiedergabe ,aufgeblaht®.

Man sollte aber beachten, dass die Qualitat einer VCD nicht durch die Qualitat des Medi-
ums, d.h. der beschreibbaren CD, beschrankt ist, sondern durch den Typen des Videofor-
mats. Dieser erlaubt nur eine bestimmte Datenmenge auf eine solche Disc zu speichern.
Mit anderen Worten: um genug Videomaterial auf eine CD zu speichern, muss man
Abstriche bei der Bildqualitat machen.
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Voice Over

Dieses Verfahren wird bei der Nachbearbeitung des Tones in einem Video verwendet.
Dabei wird neben der Audiospur fur die Gerausche bzw. Musik eine zusatzliche Audio-
spur fur den Sprecher angelegt. In der Praxis begegnet man dem oft in Form des Erzah-
lerkommentars, in Nachrichtenbeitragen, Dokumentarfilmen usw.
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Technischer Support
-,

Qi s

Technischer Support bei MainConcept

Sollten Sie weitere Informationen bendétigen oder Fragen zu MainActor v5 flr Linux
haben, dann bietet Ihnen unser kompetentes MainConcept-Team gerne seine Hilfe an.
Wir stehen Ihnen bei Problemen telefonisch unter der Support-Hotline 0190-0-33445 zur
Verfigung. Die Kosten betragen Euro 0,621 pro Minute (brutto). Zu erreichen ist die Hot-
line aus dem deutschen Festnetz Montags bis Donnerstags von 10.00-17.00 Uhr und
Freitags von 10.00-16.00 Uhr. Naturlich kénnen Sie uns auch eine Email an folgende
Adresse support@mainconcept.de schicken, die wir dann schnellstmdglich bearbeiten
werden.

An dieser Stelle wollen wir Sie noch auf die beliebten Foren unserer Webseite
www.mainconcept.de hinweisen. Unter der Rubrik Support kénnen Sie dort alle Ihre
Fragen - auch zu speziellen Problemen - stellen. In der Regel werden wir Ihre Anfragen
zUgig beantworten.

Schauen Sie auch regelmalig auf unsere Webseite, um nach Updates, Tipps & Tricks,
Downloads, Tutorials sowie anderen Informationen zu MainActor v5 Linux Ausschau zu
halten.

Wir winschen lhnen viel Spall mit unserem neusten Produkt! Haben Sie Vorschlage oder
Ideen, wie wir MainActor v5 verbessern kdnnen? Dann schicken Sie uns |hr Feedback
doch bitte einfach an die folgende Email Adresse: suggestions@mainconcept.de.

Vielen Dank, dass Sie sich fur MainActor v5 Linux entschieden haben!
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